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Пояснительная записка

Направленность

Программа предполагает дополнительное обучение детей современным информационным технологиям на базе персонального компьютера. Более широкое и углубленное в системе перехода от простейших уровней сложности к более высоким, направленное на раскрытие творческих способностей детей при работе с виртуальным пространством.

Актуальность, педагогическая целесообразность

В марте 2006 года на заседании Государственного совета Российской Федерации, посвященном развитию образования в России, президентом Владимиром Путиным было указанно на первостепенную важность информатизации образования. Для того, чтобы обеспечить доступ к глобальным системам и источникам информации главным вопросом современного образования является доступность информационного обучения компьютерным технологиям.

Педагогическая целесообразность программы заключается в организации такого образовательного процесса, при котором цель обучения достигалась бы наиболее кратчайшим и результативным способом. Основной упор при обучении делается на овладение воспитанниками разнообразными программными продуктами, развитие творческого мышления. Компьютер должен расцениваться учащимися лишь в качестве инструмента для решения задач, помощника в работе.

Реализация программы основана на доступности задач и заданий, предлагаемых для практической деятельности детей, на сочетании индивидуальной и коллективной творческой деятельности. 

Повышенное внимание в программе уделяется возрастным особенностям и особенностям развития психики детей с целью формирования мотивации деятельности в правильном соотношении цель, мотивы и средства достижения цели.

Цели и задачи

ЦЕЛЬ ПРОГРАММЫ:

· развитие творческих способностей детей средствами информационных технологий.

ЗАДАЧИ ПРОГРАММЫ

Образовательные: 

· формирование умений по начальному творчеству в виртуальном пространстве,

· познакомить с основным принципам подготовки слайдов и презентаций в программном приложении MicroSoft Power Point,

· привить навыки использования графического редактора Paint,

· научить работать в графической оболочке операционной системы Windows98,

· приобрести навыки работы с микроофисными программами MicroSoft Word и MicroSoft Excel,

· развить технику ввода информации, научить понять до тонкостей сложную работу оператора ЭВМ, получив знания в области основ делопроизводства,

· научить основным принципам разработки Web-страниц, дать возможность обучаемым на практике разработать Web-сайты по предложенным тематикам,

· научить основным принципам рисования и разработки автоматической анимации в программном приложении Macromedia Flash, дать возможность обучаемым на практике моделировать движение, создавать движущиеся объекты, мультфильмы, ролики, делать анимацию для Web-страниц при создании своего творческого проекта,

· научить создавать мультимедийные проекты.

Воспитательные:

· сформировать культуру работы на персональном компьютере,

· формирование умения доводить начатое дело до конца.

Развивающие:

· научить аккуратности,

· научить самостоятельности,

· развить фантазию,

· развить творческое мышление,

· сформировать навыки самоорганизации,

· поднять уровень уверенности в себе.

Отличительные особенности

Программа разработана в соответствии с требованиями письма Министерства образования Российской Федерации от 18 июня 2003 г. № 28-02-484/16 

Основные разделы программы посвящены изучению на практике современных разработок в области прикладного программного обеспечения: MicroSoft Power Point, Paint, MicroSoft Word, MicroSoft Excel, Macromedia Flash.

При разработке программы учтены методические рекомендации педагогов Дворца творчества на Воробьевых горах.

Основные теоретические и практические занятия прошли успешное опробование с детьми, обучающимися в Зеленоградском Дворце творчества.

Возраст детей

Программа рассчитана на детей 11 - 17 лет, не имеющих опыта практической деятельности начального творчества в виртуальном пространстве. Особое внимание уделяется тем детям, которые в школе не изучают информатику, или которые дома не имеют компьютера.

Сроки реализации

Продолжительность образовательного цикла 3 года.

Цикл обучения подразделяется на этапы в зависимости от возраста детей и их базовой подготовки по предмету:

· этап 1 – для детей 11-13 лет – изучение основ информатики и основных принципов подготовки слайдов и презентаций в программном приложении MicroSoft Power Point (первый год обучения),

· этап 2 - для детей 13-15 лет – изучение микроофисных технологий (второй год обучения),

· этап 3 - для детей 15-17 лет – изучение основ создания Web-страниц и Flash-анимации (третий год обучения).

Каждый этап обучения является самостоятельным автономным курсом, и каждый обучаемый, по желанию, может пройти последовательно все этапы обучения или ограничиться только одним из них. При этом, чтобы выбрать второй или третий этап обучения, минуя первый, обучаемому необходимо пройти собеседование по учебному материалу предыдущих этапов.

Продолжительность образовательного процесса по каждому этапу – один учебный год.

Формы и режим занятий

Программа разработана с учетом имеющейся учебно-материальной базы (рабочих мест для работы на компьютере, наглядных пособий, новинок библиотечки учебной литературы по информатике).

Занятия проводятся 2 раза в неделю по 2 часа  Структура двух часового занятия соответствует требованиями СанПиН 2.4.4.1251-03: 45 минут занятие по программе, 15мин.- физкульминутка (легкая разминка для снятия напряжения плечевого пояса, туловища), 45 минут занятие по программе, 15 мин –смена деятельности (тесты, кроссворды т.п.).

Занятия проводятся групповым методом с дифференцированным подходом к творческому развитию обучающихся и доступности предлагаемых практических заданий и задач. Непременным условием является соблюдение правил поведения и техники безопасности. Количество воспитанников зависит от количества рабочих мест. Материально-техническая база Дворца творчества, учитывая норматив СанПиНа, позволяет разместить в компьютерном классе 8 ЭВМ. В связи с этим группа во время занятия может состоять не более 10 человек. Но, учитывая то, что занятия в дополнительном образовании носят добровольный характер, целесообразно проводить набор в группу первого года обучения – 15 человек, а в группы второго и третьего года по 12 человек.

Ожидаемые результаты и способы их проверки

Воспитанники должны знать:

1-й год 

· состав ПК и принципы работы основных устройств,

· правила перевода в различные системы счисления,

· принцип работы основных логических схем,

· основы работы в ОС Windows98,

· основные принципы подготовки слайдов.

2-й год

· назначение и принцип работы приложений MS Office,

· инструментарий приложений MS Word и MS Excel,

· основы оформления деловой корреспонденции.

3-й год

· основные теги языка HTML,

· основные принципы формирования web-страниц,

· основные понятия и инструментарий Flash,

· основы создания автоматической анимации.

Воспитанники должны уметь:

1-й год

· грамотно работать с устройствами персонального компьютера,

· выполнять операции создания, удаления, копирования, перемещения объектов в ОС Windows98,

· разработать рисунок на произвольную тему,

· разработать презентацию на произвольную тему с добавлением графических, звуковых, видео объектов и эффектов анимации.

2-й год

· грамотно вводить текст в редакторе MS Word и выполнять все операции с фрагментами текста,

· форматировать текст и графические объекты,

· вставлять в документ графические объекты, списки, таблицы, диаграммы, формулы,

· создать рекламный проспект, визитку, грамоту,

· оформить реферат на произвольную тему,

· грамотно оформить заявление, справку, письмо и другую деловую корреспонденцию,

· создать электронную таблицу, книгу в приложении MS Excel и вставить в неё диаграммы, логические функции, формулы.

3-й год

· разрабатывать web-страницы на языке HTML и вставлять на них гиперссылки, таблицы, графические, звуковые, видео объекты, кнопки навигации,

· разработать собственный сайт,

· рисовать объект в приложении Flash и изменять его параметры,

· работать со слоями документа и временной шкалой,

· создавать автоматическую анимацию движения и формы,

· разработать и подготовить к публикации собственный проект,

· довести работу до логического конца.

Воспитанники имеют навыки:

1-й год

· грамотной работы с мышью и клавиатурой компьютера,

· рисования объектов мышью,

· перевода чисел в различные системы счисления,

· счёта в двоичной системе счисления,

· составления таблиц истинности простейших логических схем.

2-й год

· грамотного ввода текста десятипальцевым методом,

· работы с инструментами приложения MS Word,

· работы с инструментами приложения MS Excel.

3-й год

· создания web-страниц в приложении MS Word,

· создания web-страниц в приложении MS Front Page,

· рисования объекта в приложении Flash,

· работы с символами в приложении Flash.

По окончании данного курса обучаемые получают необходимые знания, навыки и умения для самостоятельных занятий творчеством в виртуальном пространстве.

Способы проверки усвоения пройденного материала:

· устный опрос обучаемых, решение задач у доски,

· написание зачётных работ по пройденным темам, решение тематических кроссвордов,

· выполнение тестовых заданий на компьютере,

· выполнение обучаемыми игровых программ пакета прикладных программ Junior по различным темам,

· разработка собственных рисунков, презентаций, рекламных проспектов, визитных карточек, электронных таблиц, web-страниц, flash-роликов, мультимедийного творческого проекта,

· проведение во время занятия конкурса на лучший рисунок, документ, открытку, презентацию, творческий проект.

Реализация программы закрепляется участием коллектива в выставках, конкурсах и соревнованиях.

Формы подведения итогов

Практические работы чередуются с игровыми моментами выполнения отдельных заданий на время, на аккуратность, на точность.

Соревнования проводятся по окончании очередной темы занятий:

· соревнования на выполнение тестов,

· соревнования по решению задач,

· соревнования по решению кроссвордов,

· соревнования простейших проектов.

В течении года определяется результативность деятельности обучаемых по системе баллов.

Основные критерии зачета:

- непрерывность творческого процесса, посещение каждого занятия -1 балл;

- участие в городской выставке до 10 баллов;

- участие в соревнованиях до 10 баллов;

- участие в конкурсе до 10 баллов.

По итогам года подсчитывается сумма баллов.

Учебно-тематический план

1 - й год обучения

«Основы информатики и основные принципы подготовки презентаций в программном приложении MS PowerPoint»

	N

 п/п
	Наименование тем
	Всего 

часов
	Из них

	
	
	
	на теорети-ческие занятия
	на практи-ческие занятия

	1.
	Вводное занятие.
	2
	2
	-

	2.
	Информация – основа изучения информатики
	2
	2
	-

	3.
	История развития вычислительной техники
	2
	2
	-

	4.
	Архитектура электронно-вычислительной машины
	2
	1
	1

	5.
	Программное обеспечение электронно-вычислительной машины.
	2
	1
	1

	6.
	Состав персонального компьютера. Принцип работы основных устройств.
	16
	6
	10

	7.
	Арифметические основы электронно-вычислительной машины.
	22
	8
	14

	8.
	Логические основы электронно-вычислительной машины. Логические схемы и принцип их работы.
	20
	6
	14

	9.
	Алгоритмы. Формы и свойства алгоритмов.
	6
	2
	4

	10.
	Основы работы в операционной системе Windows98
	8
	2
	6

	11.
	Основные принципы подготовки слайдов и презентаций в приложении MS PowerPoint
	60
	12
	48

	12.
	 Заключительное занятие.
	2
	2
	-

	
	Итого:
	144
	46
	98


2 - й год обучения

«Микроофисные технологии»
	N

 п/п
	Наименование тем
	Всего 

часов
	Из них

	
	
	
	на теорети-ческие занятия
	на практи-ческие занятия

	1.
	Вводное занятие.
	3
	3
	-

	2.
	Основы работы с приложением MS Paint. Техника создания изображений.
	6
	3
	3

	3.
	Основы работы с текстовым редактором WORD.
	86
	20
	66

	4.
	Основы работы с электронными таблицами Excel.
	46
	8
	38

	5.
	Заключительное занятие.
	3
	3
	-

	
	Итого:
	144
	37
	107


3 - й год обучения

«Основы создания Web-страниц и Flash-анимации»
	N

 п/п
	Наименование тем
	Всего 

часов
	Из них

	
	
	
	на теорети-ческие занятия
	на практи-ческие занятия

	1.
	 Вводное занятие.
	2
	2
	-

	2.
	Структура документа. Основное тело сайта. Элементы WEB-страницы. Способы формирования WEB-страниц.
	2
	2
	-

	3.
	Язык создания WEB-страниц HTML-4. 
	4
	2
	2

	4.
	Включение графических и звуковых объектов.
	6
	2
	4

	5.
	 Гиперссылки.
	6
	2
	4

	6.
	 Таблицы. Карты-изображения.
	12
	2
	10

	7.
	 Интерактивные формы на WEB-страницах
	12
	2
	10

	8.
	 Фреймы.
	14
	2
	12

	9.
	 Создание WEB-страниц в приложении Front Page Express
	6
	-
	6

	10.
	Создание WEB-страниц в приложении MS Word
	6
	-
	6

	11.
	 Создание собственного сайта
	8
	2
	6

	12.
	 Введение в Flash технологию.
	8
	2
	6

	13.
	Рисование в графическом редакторе. Растровая и векторная графика.
	14
	4
	10

	14.
	Мультипликация. Автоматическая анимация
	14
	6
	8

	15.
	Работа с текстом
	6
	-
	6

	16.
	Работа со звуком
	4
	-
	4

	17.
	Создание элементов пользовательского интерфейса
	10
	2
	8

	18.
	Публикация Flash документа
	4
	-
	4

	19.
	Создание собственного творческого мультимедиа проекта
	4
	-
	4

	20.
	 Заключительное занятие.
	2
	2
	-

	
	Итого:
	144
	34
	110


Содержание программы

I год обучения
«Основы информатики и основные принципы подготовки презентаций в программном приложении MS PowerPoint»

	№

темы
	Теоретическая часть
	Часы
	Практическая часть
	Часы

	1
	1. Правила поведения и техники безопасности в кабинете ВТ. Правила поведения на дороге. План обучения на учебный год.
	2
	
	

	2
	1. Представление информации, источники, носители, виды и свойства, единицы измерения. Логические игры и задачи.
	2
	
	

	3
	1. От АБАКА до ЭНИАКА. Классы и поколения электронно-вычислительных машин (ЭВМ).
	2
	
	

	4
	1. Составные части ЭВМ: центральный процессор, память, устройства ввода-вывода Назначение и принцип работы.
	1
	1. Разбор схемы ЭВМ на компьютере по программе «Словарь» обучающего пакета программ Junior.
	1

	5
	1. Классы программного обеспечения ЭВМ: операционная система, система программирования, прикладное программное обеспечение, уникальное программное обеспечение.
	1
	1. Демонстрация работы операционной системы и пакетов прикладных программ
	1

	6
	1. Основные устройства компьютера: микропроцессор, память внутренняя (оперативная и постоянная) и внешняя (жёсткий диск, дискета, компакт диск, магнитооптический диск, стример), устройства ввода (клавиатура, мышь, трэкбол, джойстик, световое перо, графический планшет, сканер), устройства вывода (монитор, принтер, плоттер, средства мультимедиа) Назначение и принцип работы
	6
	1. Демонстрация работы основных устройств компьютера:

жёсткого диска, дискеты, компакт диска, мыши, клавиатуры, монитора, принтера, средств мультимедиа

2. Решение кроссворда «ЭВМ»

3. Зачётная работа по программе «Словарь» обучающего пакета программ Junior. 

4. Зачётная письменная работа по теме.
	4

2

2

2

	7
	1. Представление чисел в различных системах счисления.

2. Правила перевода чисел в различные системы счисления.

3. Двоичная арифметика (сложение и вычитание чисел), представление чисел в прямом, обратном и дополнительном коде.

4. Кодирование символов, однобайтная и двухбайтная кодировка.
	2

2

2

2
	1. Решение примеров на: - перевод чисел в различные системы счисления,

- двоичную арифметику.

2. Зачётная работа по программе «Байтик» обучающего пакета программ Junior.

3. Подготовка к самостоятельной письменной работе. 

4. Самостоятельная работа по теме.
	8

2

2

2

	8
	1. Логическая алгебра Буля. Простейшие логические схемы и принцип их работы, таблица истинности. Основные логические элементы, используемые для построения ЭВМ (И, ИЛИ, НЕ). 

2.  Простейшие логические соединения, параллельные и последовательные соединения, узловые соединения.

3.  Схема двоичного одноразрядного сумматора и принцип её работы.

4.  Триггеры, дешифраторы, регистры, их логические схемы и принцип работы. 
	2

2

1

1
	1. Разбор работы конкретных логических схем при различных видах соединений, составление таблицы истинности для каждой схемы 

2. Подготовка к самостоятельной письменной работе.

3. Самостоятельная работа по теме. 

4. Зачётная работа по программе «Логика» обучающего пакета программ Junior
	8

2

2

2

	9
	1. Способы описания алгоритмов (словесный, графический, операторный). Линейный, разветвляющийся, циклический алгоритмы. Описание алгоритма. Конструирование алгоритмов.
	2
	1. Разбор примеров алгоритмов и составление блок-схем. 

2. Практическая работа по программам «Угадайка», «Конюх», «Перевозчик», «Чепуха», «Монах» «Автоматик», «Переливашка», обучающего пакета программ Junior
	2

2

	10
	1. Основные понятия. Папки, иерархия папок, файлы и их свойства, полный путь к файлу, программы, документы. Обзор интерфейса: значки, окно приложения, окно документа, диалоговое окно. 

2. Работа с Проводником, операции с ярлыками. Кнопка Пуск  и Главное меню. Работа с приложениями и документами. Создание, копирование, перемещение и удаление объектов.
	1

1
	1. Работа на компьютере с файлами, папками и приложениями.

2. Работа в Проводнике.
	4

2

	11
	1. Общие сведения о приложении MS Power Point. Что такое презентация. Шаблоны Принципиальная схема работы в приложении MS Power Point. Мастер автосодержания. Сортировка слайдов. Авто-разметка. Создание и редактирование презентаций. Вставка графических объектов.

2. Вставка дополнительного текста, фигур. Создание эффектов анимации. Демонстрация слайдов в автоматическом режиме.

3. Вставка звука. Разработка интерактивных элементов управления. Демонстрация по времени слайда.

4. Разработка собственных рисунков для презентации и вставка их в презентацию. Вставка кнопок-рисунков.

5. Оформление структурных схем. Построение сложных схем.

6. Построение диаграмм и таблиц.
	2

2

2

2

2

2
	Разработка презентаций:

1. «Вперёд в прошлое»

2. «Карлсон, который живёт на крыше»

3. «Три Александра»

4. «Военные памятники Зеленограда»

5. «Структура компьютера»

6. «Рога и копыта»
	8

8

8

8

8

8

	12
	1. Обсуждение итогов работы за учебный год, рекомендации по работе в летние каникулы. Перспективы работы в будущем учебном году: работа в группе 2 - го года занятий
	2
	
	


2 год обучения
«Микроофисные технологии»

	№

темы
	Теоретическая часть
	Часы
	Практическая часть
	Часы

	1
	1. Правила поведения и техники безопасности в кабинете ВТ. Правила поведения на дороге. План обучения на год. Оболочка ОС Windows98. Обзор интерфейса. Создание, копирование, перемещение и удаление объектов. Работа с Проводником, операции с ярлыками. Работа с приложениями и документами.
	3
	
	

	2
	1. Инструментарий, ввод текста. Изменение размеров изображения, редактирование деталей изображения. Работа с текстом. Дополнительные возможности. Распечатка рисунка.
	3
	1. Создание рисунка на тему «Золотая осень», добавление текста, распечатка рисунка.
	3

	3
	1. Ведение в текстовый редактор WORD, работа с основным меню. Создание первого текстового документа, ввод текста, сохранение в файле. Работа с фрагментами текста: поиск, замена, копирование, вырезание, вставка, удаление, перемещение.

2. Форматирование текста, абзаца, изменение размера, фактуры и цвета шрифта. Стили. Заголовки. Выравнивание текста. Форматирование с помощью  линейки инструментов. Ввод надстрочного и подстрочного текста. Многообразие шрифтов, анимация шрифта, сноски.

3. Границы и заливка. Создание различных рамок, выбор узора, текстуры, рисунка.

4. Инструменты WORD для создания рекламных документов. Вставка графического объекта и его форматирование. Разработка собственного рисунка в графическом редакторе Paint. Работа с инструментом WORDART, текстовые эффекты. Списки: нумерованные, маркированные, многоуровневые. Набор текста в несколько колонок, разрыв страницы. Изменение направления текста.

5. Введение в основы делопроизводства. Деловая корреспонденция, стили оформления. Создание шаблонов различных документов.

6. Оформление страницы документа. Разметка. Колонтитулы, вставка и форматирование номеров страниц. Разрыв страницы. Формирование оглавления документа. Печать документа.

7. Создание таблиц. Инструментарий. Редактирование таблиц, разбиение и объединение ячеек. Форматирование таблиц, ячеек и их содержимого. Автоформат. Сортировка в таблицах. Вычисления в таблицах. Встроенные функции. Работа с диаграммами. Создание базовой диаграммы, настройка вида.

8. Ввод формул. Запуск и настройка редактора формул, инструментарий.

9. Работа с графическими объектами. Рисование с использованием Панели рисования. Создание надписей в поле рисунка.

10. Специальные средства оформления, взаимодействие рисунка и текста: порядок, обтекание, сдвиг, поворот, выравнивание.
	3

3

3

6

3

3

6

1

1

1
	1. Практическая работа с основным меню. Создание документов «Почему мы так говорим?», «Овощи» и «Детектив»

2. Создание документов «Птичий двор», «Будем здоровы в XXI веке», «Храни меня мой талисман», «Кулинарные секреты Робинзона», «В трапезной князя»

3. Создание документа «Пудель». Оформление документов «Грамота» и «Приглашение», Конкурс новогодних открыток.

4. Создание визитной карточки. Создание рекламного проспекта. Оформление «Меню». Разработка театральной афиши. Оформление плаката. Подготовка образца печати и логотипа предприятия Конкурс на лучшее примене-ние оформительских приёмов WORD. Создание документов «Есть такие деревья», «Пожар в доме». Оформление програм-мы телепередач на неделю.

5. Создание документов «Письмо», «Трудовое соглашение». «Акт», «Приказ», «Справка», «Служебная записка», «Протокол».

6. Создание документа «Жизнь в океанах»

7. Создание документов «Краткий словарь компьютерных терминов», «Алгебра логики», «Формулы механического движения», «Сумма затрат в семье», «Из биографии А.С. Пушкина». Построе-ние диаграмм по таб-лицам «Количество учащихся в параллели 5 классов» и «Сумма затрат в семье».

8. Практическое задание на набор сложных математических формул и ввод матриц.

9. Рисование различных геометрических фигур.

10. Создание документа «Сказать цветами»

11. Зачетная работа. Создание документа «Зелёная аптека»
	6

9

9

18

15

6

18

3

3

3

3

	4
	1. Окно программы, функции горизонтального меню. Панели инструментов, настройка экрана. Книга. Создание, загрузка, сохранение книг. 

2. Ячейка, адресация ячеек, ввод данных. Изменение ширины столбца и высоты строки. Задание формата ввода. Общие правила подготовки таблицы. Основные методы оптимизации работы. 

3. Операции с таблицами: выделение фрагмента, копирование, вставка, удаление, замена, очистка. Работа с формулами и функциями. Сортировка данных.

4. Логические операции в таблицах. Диаграммы. Виды. Настройка параметров. Оформление таблицы. Автоформат, печать таблицы.
	3

3

3

3


	1. Создание таблиц «Планеты Солнечной системы», «График охраны объектов фирмы «Зверобой» на месяц». «Анализ хозяйственной Дея-тельности г. Москвы за год». «Вычисление стоимости производ-ства пирожных», «Экологическая ситуация в г.Москве», «Городской тур олимпиады по физике».

2. Создание таблицы «Табель успеваемости 10А класса за первое полугодие» и построение диаграмм.

3. Зачетная работа по электронным таблицам. Создание таблицы и диаграмм «Погода в г. Москве за месяц».
	54

9

6

	5
	1. Обсуждение итогов за учебный год. Рекомендации по работе в летние каникулы. Перспективы работы в будущем учебном году : работа в группе 3 - го года занятий
	3
	
	


3 год обучения
«Основы создания Web-страниц и Flash-анимации»

	№

темы
	Теоретическая часть
	Часы
	Практическая часть
	Час

	1
	1. Правила поведения и техники безопасности в кабинете ВТ. Правила поведения на дороге. План обучения на учебный год. Всемирная паутина WWW. Протоколы доступа к ресурсам ИНТЕРНЕТ. Протокол HTTP.
	3
	
	

	2
	1.  Элементы web-страницы. Способы формирования web-страницы Знакомство с готовыми проектами.
	3
	
	

	3
	1. Основные теги.

2. Ввод текста. Абзацы. Теги фактуры шрифта.

3. Списки: маркированные, нумерованные, словарные.
	3
	1. Разработка сайта «В мире цветов».
	3

	4
	1. Анимация (текста, фрагмента, рисунка). 

2. Включение рисунков и звука.
	3
	1. Разработка сайта «Домашние питомцы».
	6

	5
	1. Связь на странице и между страницами на локальном компьютере и в сети. Увеличение рисунка. Панель навигации.
	3
	1. Разработка сайта «Геральдика России».
	6

	6
	1. Создание и форматирование таблиц.

2. Формирование карты-изображения.

3. Вставка видеофрагментов. Работа с музыкальными файлами, фоновая музыка.
	1

1

1
	1. Разработка сайта «Пригласительный билет на Новогоднюю ёлку».

2. Разработка сайта «Военные памятники     г. Зеленограда».
	6

9

	7
	1. Флажки, переключатели, списки, текстовая область, кнопки.
	3
	1. Создание тестов и анкет.

2.  Разработка сайта «Клуб знакомств».
	6

9

	8
	1. Фреймы и гиперссылки. Вложенные наборы фреймов. 

2. Встроенные фреймы. Плавающие фреймы.
	3

3
	1. Разработка сайта «Экспрессионисты».

2. Разработка сайта «Передвижники».
	9

9

	9
	 Фреймы.
	
	Разработка сайта «Вос-точные единоборства».
	6

	10
	 Создание WEB-страниц в приложении Front Page Express
	
	1. Разработка сайта «Виртуальный зоопарк».
	6

	11
	1. Обсуждение материалов, подготовленных для самостоятельной работы.
	3
	1. Зачётная работа по WEB-страницам. Разработка и отладка собственного сайта на произвольную тему.
	9

	12
	1. Знакомство с пользовательским интерфейсом, настройка интерфейса. Объекты и символы. Библиотеки символов: окно библиотеки, типы библиотек, создание пользовательской библиотеки. Временная шкала. Композиция документа: сцены и клипы. Свойства документа.
	3
	1. Демонстрация готовых проектов.
	9

	13
	1. Основные понятия растровой и векторной графики: пикселы, точки, разрешение, векторные объекты. Установка цвета: цветовые модели, панели Tools, Color Mixer, Color Swatches, Properties, цветовые градиенты. Инструменты выделения объектов. Рисование простых фигур: овалы, многоугольники. Линии прямые и кривые, оптимизация формы кривых. 

2. Работа с областями заливки, градиентная заливка, заливка растровым изображением, преобразование линий в заливку. Взаимодействие графических объектов, трансформация объектов. Работа с растровыми изображениями. Группировка объектов. Средства позиционирования объектов: линейки, направляющие, сетка, привязка к объектам, выравнивание объектов.
	3

3
	1. Практическая работа с различными инструментами MX Flash, уроки рисования: овал, прямоугольник, кривые, стрелки, цилиндры, бруски.

2.  Установка цвета и заливка, группировка нарисованных объектов.

3.  Рисование башни и крепостной стены. 

4. Рисование автомобильного колеса.
	6

3

3

3



	14
	1. Эффекты временной шкалы. Покадровая анимация. Автоматическая анимация трансформации и движения. 

2. Движение по направляющей траектории.

3.  Работа со слоями: добавление, удаление, преобразование.

4.  Анимация маски. Композиция анимаций. 
	3

1

1

1


	1. Разбор образов программы «Колобки». 

2. Создание клипов «Махи крыла», «Утка», «Стая». 

3. Создание мультфильма «Летят утки». 

4. Самостоятельные проекты «Полёт к Звездам», «Движение на улице», «Корабли в море», «Воздушный бой», «Утро в лесу».
	3

3

6

9



	15
	Работа с текстом
	
	1. Создание и редактирование, шрифты, статический и динамический текст, трансформация текста, контурный текст, изменение области заливки текста.

2. Создание клипа «Увеличительное стекло».
	3

6



	16
	Работа со звуком
	
	1. Загрузка звука и настройка его параметров.

2. Проект «Сноубордист».
	3

3

	17
	1. Управляющие элементы:  Button, RadioButton, CheckBox, ComboBox, List, TextArea. 
	3
	1. Создание управляющих кнопок. 

2. Проект «Учебник»
	3

6

	18
	Публикация Flash документа
	
	1. Сохранение, экспорт и публикация Flash документа. Параметры публикации. Встраи-вание Flash-ролика на Web-страницу.

2. Создание клипа «Розы» и встраивание на Web-страницу «В мире цветов».
	3

3

	19
	Создание собственного творческого мультимедиа проекта
	
	1. Творческий проект «Летний луг».
	6

	20
	1. Обсуждение итогов за учебный год. Рекомендации по совершенствованию творческого мастерства. Перспективы профессио-нального обучения и работы в будущем. 
	3
	
	


Методическое обеспечение 
Основополагающим принципом данной образовательной программы является сознательность, (любознательность, целеустремлённость) активность и самостоятельность. Поэтому методами обучения выбраны те, которые позволяют воспитаннику осознать свою ответственность за выполнения цели и задачи занятия, (проявить свои творческие способности), стимулируют проявление инициативы, формируют способность довести работу до логического завершения. Реализация процесса обучения достигается за счет применения разнообразных форм и методов обучения. Применяемые формы это семинар, лекция, дискуссия, защита проекта, занятие-соревнование. Используемые методы: иллюстрированное изложение нового материала с применением возможностей компьютерных технологий, демонстрация, самостоятельная работа и т.п.

Каждое занятие состоит из двух частей – теоретической и практической. При проведении практической части учтено, что допустимая норма работы за компьютером для ребят 11 -17 лет  - 30 минут на первом часе учебных занятий и 20 минут на втором. И оптимальное расстояние от глаз до монитора составляет 60-70 см, а минимальное 50 см (расстояние вытянутой руки). Теоретическая часть проходит в форме лекции на заданную тему, практическая часть заключается в непосредственной работе обучаемого на компьютере. При этом каждый обучаемый получает практическое задание по пройденному материалу для выполнения на компьютере. Педагог подробно разбирает с группой все пункты задания и отвечает на все вопросы обучаемых, после чего обучаемые самостоятельно выполняют задание, а педагог консультирует обучаемых по мере необходимости. По заданию педагога те обучаемые, которые лучше усвоили пройденный материал, оказывают консультативную помощь тем, кто отстает. Во время практического занятия активно применяется совместный (педагог и обучаемые) творческий поиск решения конкретных возникающих задач, обсуждение возможных вариантов их решения, каждый обучаемый предлагает свой вариант и коллектив путём обсуждения, разбора и анализа выбирает наиболее рациональный. В период каникул педагог проводит с обучаемыми экскурсии, организует посещение выставок и семинаров, а также осуществляет вместе с обучаемыми сбор необходимых для разработки мультимедийных творческих проектов фото и аудиоматериалов.

Обучаемые, разработавшие лучшие рисунки и творческие проекты принимают участие в окружных и городских  конкурсах Департамента образования г. Москвы.

Образовательный процесс носит непрерывный характер, сочетающий в своем алгоритме основные три стадии:

1 стадия - осознание и обоснование идеи задания.

2 стадия - теоретическая разработка задания и практическая работа над ним.

3 стадия - апробирование проекта в работе и оценка результатов творческого решения.

На первой стадии обучаемые учатся размышлять, знакомятся с историей вопроса, правилами поведения и безопасности на рабочем месте, с оборудованием рабочего места, учебными и наглядными пособиями, библиотечкой, способами выполнения задания. На данной стадии педагог выполняет ведущую, активную, доминирующую роль по пробуждению интереса у обучаемых и закреплению их мотивации.

На второй стадии изменяется уровень самостоятельности детей в мыслительных действиях, формируются навыки разработки простейших проектов. На данной стадии изменяются и функции педагога, он вмешивается в деятельность обучаемых только по их просьбе или при нарушениях правил поведения и безопасности.

На третьей стадии проводится демонстрация возможностей и функций работающего проекта, разбор ошибок и методика их исправления. На данной стадии педагог выполняет функции эксперта, знающего и доброго старшего коллеги. Важным моментом является удовлетворенность обучаемых результатами своего творческого решения, формирование положительных эмоций.

Практические работы чередуются с игровыми моментами выполнения отдельных заданий на время, на аккуратность, на точность.

Соревнования проводятся по окончании очередной темы занятий:

· соревнования на выполнение тестов,

· соревнования по решению задач,

· соревнования по решению кроссвордов,

· соревнования простейших проектов.

Обучаемые принимают активное участие в мероприятиях, проводимых в ДТДиМ (субботниках, конкурсах), посещают концерты, спектакли, галереи ДТДиМ. В период каникул регулярно проводятся посещение выставок и семинаров, экскурсии по городу, по местам боевой и трудовой славы г. Зеленограда, чтобы обучаемые могли непосредственно увидеть те объекты, о которых они будут разрабатывать творческие проекты; а также, чтобы собрать необходимые фотоматериалы для обеспечения разработки качественных мультимедийных творческих проектов. В период обучения проводятся конкурсы на лучшие рисунки и творческие проекты в группах. Каждый год обучаемые принимают участие в окружном конкурсе компьютерного рисунка.

Условия реализации.

Для полноценной реализации программы необходимо:

· обеспечить учащихся необходимой учебной и методической литературой;

· создать условия для разработки проектов;

· обеспечить удобным местом работы как для работы индивидуальной, так и групповой;

· обеспечить учащихся аппаратными и программными средствами.

Аппаратные средства:

· Компьютер – универсальное устройство обработки информации; основная конфигурация современного компьютера обеспечивает обучаемому мультимедиа-возможности: видеоизображение.

· Устройства для ручного ввода текстовой информации и манипулирования экранными объектами – клавиатура и мышь.

· Принтер – позволяет фиксировать на бумаге информацию, найденную и созданную обучаемыми или педагогом.

· Громкоговорители с оконечным усилителем для озвучивания всего класса.

Программные средства

· Операционная система.

· Файловый менеджер (в составе операционной системы или др.)

· Интегрированное офисное приложение, включающее текстовый редактор, растровый и векторный графические редакторы, электронные таблицы и программу разработки презентаций.
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