Программа МБОУ ДОД  ДХШ-2 им.А.А. Дейнеки                             «Основы компьютерной графики и графического дизайна»
Сведения о затратах учебного времени 
и графике промежуточной аттестации
	Вид учебной работы, аттестации, учебной нагрузки
	Затраты учебного времени, график промежуточной аттестации
	Всего часов

	Классы
	3
	4
	

	Полугодия
	5
	6
	7
	8
	

	Аудиторные занятия
	16
	17
	8
	8,5
	49,5

	Самостоятельная работа
	16
	17
	8
	8,5
	49,5

	Максимальная учебная нагрузка
	32
	34
	16
	17
	99 

	Вид промежуточной аттестации
	
	зачёт
	
	зачёт
	


Принципы построения курса                                                                      «Основы компьютерной графики и графического дизайна»:

· Практическая направленность;
· Использование новых технологий в обучении;
· Реализация межпредметных связей;
· Удовлетворение познавательных интересов учащихся; 
· Формирование проектной и исследовательской деятельности учащихся;
· Реализация творческого проекта;
УЧЕБНО - ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН

«Основы компьютерной графики

 и графического дизайна»
Первый год обучения
	№

п/п
	Наименование раздела
	Темы. Теоретический материал.
	Практическая работа
	Общий объём времени (в часах)

	
	
	
	
	Максимальная учебная нагрузка
	Само

стоятельная

работа
	Аудиторные занятия

	I полугодие

	1.
	Компьютерный редактор Corel Draw.
	Введение в компьютерную графику. Интерфейс графического редактора. Панель инструментов.
	1.Знакомство с интерфейсом редактора Corel Draw.
2. Приёмы построения и заливки цветом простых

объектов (квадрат, прямоугольник, круг, овал и т.д.)
	2

	1

	1



	2.
	Основы графического дизайна.
	Дизайн. Виды дизайна. Графический дизайн. Разделы и основные продукты графического дизайна.
	2. эскизы:  открытки; (визитки; марки)
	2


	1
	1



	3.
	Компьютерный редактор Corel Draw.
	Панель инструментов. Создание объектов. Манипуляции с объектами.
	 1. Панель инструментов: импорт, экспорт графических объектов.

2. Инструмент «Сетка»; группировка разгруппировка;

3. Копирование, отражение.
	2

	1
	1



	4.
	Основы графического дизайна.
	Основные принципы организации композиции в дизайне (декоративной композиции). Равновесие. Виды равновесия (статика, динамика) 
	1. Орнамент (геометрический, растительный)

2. Упражнение

«Бабочки»

Выполнение в графическом редакторе
	8

	4
	4



	5.


	Компьютерный редактор Corel Draw.
	Инструменты – нож, ластик, форма, грубая кисть


	1.Упражнение «Ёжик»
	2


	1
	1



	6.
	Основы графического дизайна.
	Плакат. Принципы

композиции плаката.
	Разработка эскизов плаката:«Берегите природу», «Нет наркотикам» и т.п.


	2
	1


	1



	
	Компьютерный редактор Corel Draw.
	1.инструмент «Форма»
	Выполнение плаката  по эскизам.
	12
	6
	6

	
	
	2.Инструмент «Текст»

Создание многостраничного документа.
	1. Выполнение 

надписей,

расположение вдоль пути, импорт текстовых фреймов; 


	2
	1


	1



	
	
	
	
	32
	16
	16

	II полугодие

	
	Основы графического дизайна.
	Стилизация – приём декоративного обобщения. Стилизация в
	1.  Натюрморт из 2-х, - 3-х предметов; (контрастное, нюансное цветовое решение)
	2
	1
	1

	7.
	Компьютерный редактор Corel Draw.
	Панель свойств. Операции: объединить, исключить, пересечение, упрощение, и
	1. Выполнение упражнений на объединение, исключение, пересечение объектов в редакторе Corel Draw. 
	2

	1
	1



	8.
	Основы графического дизайна.
	Членение плоскости на части. Оверлепинг.
	1. Выполнение  эскиза натюрморта 
	2
	1
	1

	9.
	Компьютерный редактор Corel Draw.
	Эффекты. Растровые изображения в редакторе Corel Draw.
	1. Выполнение натюрморта в редакторе Corel Draw.
	28


	14
	14

	
	
	
	
	34
	17
	17

	 И того:


	66

	33

	33



Второй год обучения
	№

п/п
	Наименование раздела
	Темы. Теоретический материал.
	Практическая работа
	Общий объём времени (в часах)

	
	
	
	
	Максимальная учебная нагрузка
	Само

стоятельная

работа
	Аудиторные занятия

	I – II  полугодие

	1.
	Основы графического дизайна 1.Итоговое задание. 


	Книга

1.История книги. Части книги. 

2.Основные характеристики книги.

3. Процесс создания книги.
	1.Создание эскиза макета книги. 

	4
	2
	2

	2.
	Компьютерный редактор Corel Draw.
	Выполнение макета книги в редакторе Corel Draw. 
	2.Работа

в графическом редакторе: создание иллюстраций,

обложки, текста книги. 
	29
	14,5
	14,5

	                                                                     И того:
	33
	16,5
	16,5

	                                                           Всего за весь курс:
	99
	49,5
	49,5


