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Восхождение на пик Производной 

I. Цели и характеристика игры 

Цели игры. 

1. Повторение учебного материала. 
2. Проверка усвоения вопросов теории и умения решать задачи. 
3. Выявление того, что не усвоено, с целью последующей корректировки. 
4. Воспитание устойчивого интереса к изучению математики. 
5. Воспитание ответственности и серьезного отношения к занятиям. 

Урок-зачет по теме "Производная и ее приложения" проводится в форме дидактической игры "Восхождение 
на пик производной". 

Преимущества такой проверки знаний теории и практических навыков: 

1) каждый учащийся несет ответственность за всю команду; 

2) слабые учащиеся чувствуют себя уверенно, так как рядом с ними опытные товарищи; 

3) если при решении какого-либо упражнения была допущена ошибка, есть возможность ее исправить, что 
невозможно в обычной самостоятельной работе; 

4) игра позволяет развить интерес к изучению математики. Особенность игры - ее многоцелевой характер, 
поскольку в ней реализуется комплекс дидактических задач. 

II. Правила игры 

Учащиеся класса делятся на три команды. 

Игровое поле состоит из красочного планшета, на котором изображен пейзаж с нанесенным на него 
маршрутом восхождения и привалами (рис. 1). Привалы (их 8) пронумерованы, старт обозначен флажком. 
Сбоку на планшете находятся карманы (они также пронумерованы), в которых находятся карточки с 
заданиями для каждого привала. 
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6. В чем заключается механический смысл производной? 

7. Определение производной второго порядка и механический смысл. 

8. Сформулируйте определение возрастающей и убывающей функций. Каковы знаки приращений 

аргумента и функции в интервалах возрастания и убывания? В чем заключается признак возрастания 

убывания функции? 

9. В чем состоят необходимый и достаточный признаки существования экстремума? Перечислите 

порядок операций для отыскания максимума и минимума функции с помощью первой производной. 

10. Как отыскивается наибольшее и наименьшее значения функции на данном отрезке? 


