	№
 п/п


	Тема раздела, урока
	Кол-во. Час. по разделу/теме
	Недели

с …..

по …..
	Дата проведения
	Вид контроля. Измерение.

	
	
	
	
	план
	корректировка факт
	

	
	1 четверть 
	9
	
	
	
	

	
	Игры 
	9
	
	
	
	

	1
	Игры с полной информацией: правила игры, ход и позиция.
	1
	02.09-07.09
	02.09
	
	

	2
	Игра « Крестики, нолики». 
	1
	09.09-14.09
	09.09
	
	

	3
	Игра « Камешки».
	1
	16.09-21.09
	16.09
	
	

	4
	Игра « Ползунк».
	1
	23.09-28.09
	23.09
	
	

	5
	Игра « Сим».
	1
	30.09-05.10
	30.09
	
	

	6
	Игра « Слова».
	1
	07.10-12.10
	07.10
	
	

	7
	Игра « Города». 
	1
	14.10-19.10
	14.10
	
	

	8
	Цепочка позиций игры.
	1
	21.10-26.10
	21.10
	
	

	9
	Круговой турнир.
	1
	28.10-02.11
	28.10
	
	

	
	2 четверть 
	7
	
	
	
	

	
	Исполнитель Робот..
	3
	
	
	
	

	10
	Цепочка выполнения программ.
	1
	11.11-16.11
	
	
	

	11
	Цепочка выполнения программ.
	1
	18.11-23.11
	
	
	

	12
	Дерево выполнения программ.
	1
	25.11-30.11
	
	
	

	
	Дерево вычисления
	2
	
	
	
	

	13
	Дерево вычисления значения арифметического выражения.
	1
	02.12-07.12
	
	
	

	14
	Дерево вычисления значения арифметического выражения.
	1
	09.12-14.12
	
	
	

	
	Деревья
	2
	
	
	
	

	15
	Дерево выполнения программ.
	1
	16.12-21.12
	
	
	

	16
	Дерево выполнения программ.
	1
	23.12-27.12
	
	
	

	
	3 четверть 
	9
	
	
	
	

	
	Деревья 
	5
	
	
	
	

	17
	Дерево игры, ветка из дерева.
	1
	13.01-18.01
	
	
	

	18
	Дерево всех слов данной длины из данного мешка.
	1
	20.01-25.01
	
	
	

	19
	Дерево всех слов данной длины из данного мешка.
	1
	27.01-01.02
	
	
	

	20
	Дерево перебора.
	1
	03.02-08.02
	
	
	

	21
	Дерево перебора.
	1
	10.02-15.02
	
	
	

	
	Выигрышные стратегии
	4
	
	
	
	

	22
	Выигрышные позиции в игре.
	1
	17.02-22.02
	
	
	

	23
	Выигрышные позиции в игре
	1
	03.03-08.03
	
	
	

	24
	Проигрышные  позиции в игре
	1
	10.03-15.03
	
	
	

	25
	Проигрышные  позиции в игре
	1
	17.03-22.03
	
	
	

	
	4 четверть 
	9
	
	
	
	

	
	Выигрышные стратегии
	3
	
	
	
	

	26
	Существование, построение и использование выигрышных стратегий в реальной игре. 
	1
	07.04-12.04
	
	
	

	27
	Игра « Камешки» на шахматной доске.
	1
	14.04-19.04
	
	
	

	28
	Игра « Ползунок».
	1
	21.04-26.04
	
	
	

	
	Язык 
	2
	
	
	
	

	29
	Лингвистические задачи.
	1
	28.04-02.05
	
	
	

	30
	Лингвистические задачи.
	1
	05.05-10.05
	
	
	

	
	Проекты
	3
	
	
	
	

	31
	«Угадай задуманную букву»- экспериментальное построение метода пополам.
	1
	12.05-17.05
	
	
	

	32
	«Угадай задуманную букву»- экспериментальное построение метода пополам.
	1
	19.05-24.05
	
	
	

	33
	« Стратегия победы» - совместное построение дерева игры, разметка выигрышных и проигрышных позиций, поиск выигрышной стратегии.
	1
	26.05-31.05
	
	
	


