                                     Игра   « Настоящие индейцы»
Дети разбиваются на команды по 6 человек.

1 испытание.  « Имя индейца»

-Любой уважающий себя индеец имеет имя.  Придумай себе имя и расскажи его историю. У кого самое индейское имя, становится вождём племени. Вожди выходят и рассказывают о своих именах классу.

2 испытание: « Маска для настоящего индейца»

По два человека от команды. Один – модель, другой – визажист. Задание: изобразить расраску лица красками (для лица)

3 испытание: «Следы»

-Любой индеец прекрасно разбирается в лесу и звериных следах. По отпечаткам следов узнайте зверя. ( по 1 человеку от команды)

4 испытание: « Глазомер»

- Это способность определять расстояние на глаз. Определите расстояние от одного вигвама до другого. Кто точнее? (по 1 человеку от команды. Называют расстояние в сантиметрах, потом оно измеряется линейкой. Кто ближе к верному ответу – побеждает)
5. «Стрельба»
По 1 человеку от команды.

Кто точнее попадёт в мишень? (киндерами в ведро, кто больше)

6. «Ловкость»

По 1 человеку  от команды.

- Кто выше заберётся на дерево? ( нарисованное дерево положить на пол, кто дальше по нему прыгнет)

7. «Обоняние»

По нескольку человек от команды. Индеец обладает хорошим обонянием. Он способен различать различные запахи. Угадай запах. (каждый угадывает с закрытыми глазами один аромат.)  Можно предложить мыло, духи, лимон, хлеб, огурец…

8. «Орнамент»

- Каждая команда разрабатывает свой орнамент для украшения вигвама. (рисунок вигвама дать)

9. «Письмо»

Команды должны расшифровать текст письма в рисунках. В нём зашифровано место, где спрятаны призы.
