ИНФОРМАТИКА И ИКТ

4 класс 
Пояснительная записка
Рабочая программа составлена в соответствии с нормативно-правовыми
документами:
· Федеральный компонент государственных  образовательных стандартов начального общего, основного общего и среднего (полного) общего образования (приказ №1089 от 05.03.2004 г.) 

· Федеральный базисный учебный план  и примерные учебные планы для общеобразовательных  учреждений Российской Федерации, реализующих программы общего образования (приказ МОРФ от 09.03.2004 г. №1312 «Об утверждении федерального базисного учебного плана и примерных планов для образовательных учреждений РФ»

· Приказ МО РФ от 05.03.2004 г. №1089 «Об утверждении федерального компонента государственных  образовательных стандартов начального общего, основного общего и среднего (полного) общего образования»;
· Приказ МОиН РФ  от 09.12.08 № 379 «Об утверждении федеральных перечней учебников, рекомендованных (допущенных) к использованию в образовательном процессе образовательных учреждениях, реализующих образовательные программы общего образования и имеющих государственную аккредитацию, на 2009/2010 уч. год»
· Матвеева Н.В. Программа курса информатики для 2-4 классов начальной общеобразовательной школы // Программы для общеобразовательных учреждений: Информатика. 2-11 классы / Сост. М.Н. Бородин. – 6-е изд. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009.
Общая характеристика учебного предмета

Рабочая программа по предмету информатика и ИКТ в 4 классе  создана на основе авторской программы  Н.В. Матвеевой по информатике и ИКТ для учащихся 4  классов общеобразовательных школ. 

· Матвеева Н.В. Программа курса информатики для 2-4 классов начальной общеобразовательной школы // Программы для общеобразовательных учреждений: Информатика. 2-11 классы / Сост. М.Н. Бородин. – 6-е изд. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009.

При её создании учитывались требования федерального компонента государственного стандарта начального общего образования.  Особенностями федерального базисного учебного плана в соответствии с Концепцией модернизации российского образования на период до 2010 в федеральном базисном учебном плане увеличено количество учебных часов на освоение обучающимися предметов социально-экономического цикла, иностранных языков и информатики.  "Информатика и информационно-коммуникационные технологии (ИКТ)", направленные на обеспечение всеобщей компьютерной грамотности. 

Цели программы
· Формирование общих представлений школьников об информационной картине мира, об информации и информационных процессах как элементах реальной действительности.
· Знакомство с основными теоретическими понятиями информатики.
· Приобретение опыта создания и преобразования простых информационных объектов: текстов, рисунков, схем различного вида, в том числе с помощью компьютера.
· Формирование умения строить простейшие информационные модели и использовать их при решении учебных и практических задач, в том числе при изучении других школьных предметов.
· Формирование системно-информационной картины мира (мировоззрения) в процессе создания текстов, рисунков, схем
· Формирование и развитие умений использовать электронные пособия, конструкторы, тренажеры, презентации в ученом процессе.
· Формирование и развитие умений использовать компьютер при тестировании, организации развивающих игр эстафет, поиске информации в электронных справочниках и энциклопедиях.
Задачи программы

· корректное воспроизведение требуемой последовательности действий по инструкции;

· определение ресурсов, необходимых для выполнения  известной  деятельности;

· выполнение по заданному алгоритму текущего контроля и оценки своей деятельности;

· сравнение характеристик запланированного и полученного  продукта, формулировка вывода о соответствии полученного продукта замыслу;

· оценивание продукта своей деятельности; 

· видение сильных и слабых сторон своей  деятельности.

в информационной  компетентности:

· формулировка вопросов с указанием на недостаточность информации или свое непонимание информации;

· выделение из предоставленной  информации той, которая  необходима для решения поставленной  задачи;  умение отсеивать лишние («зашумляющие») данные и видеть дефициты данных; 

· понимание информации, представленной в разной форме: в виде текста; в форме  рисунка, таблицы, диаграммы;

· перевод информации из графической или символической формы в текстовую и наоборот;

· воспроизведение полученной информации с использованием графических и вербальных средств презентации. 

    В коммуникативной компетентности:

· понимание того, что мнения, отличные от собственного, имеют право на существование, интерес к различиям в точках зрения, стремление к учету и координации различных мнений в общении и сотрудничестве;

· умение формулировать собственное мнение  в понятной для партнеров форме и задавать вопросы на понимание позиции партнера и собеседника;

· умение инициировать и осуществлять сотрудничество с учителем и сверстниками;  договариваться и приходить к общему решению в совместной работе, в том числе в ситуации конфликта и столкновения интересов;

· умение адекватно использовать речевые средства для решения различных коммуникативных задач; строить монологическое высказывание, владеть диалогической формой речи;

· умение адекватно передавать информацию и отображать предметное содержание и условия деятельности в устной и письменной речи, владение элементами представления информации в схематичной форме.
Программа рассчитана на 35 часов . Реализуется в течении всего года (1 урок в неделю). 
Учебно-методический комплект включает:

· Информатика и ИКТ. Учебник. 4 кл. / Н.В. Матвеева, Е.Н. Челак, Н.К. Конопатова, Л.П. Панкратова  – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009.

· Информатика и ИКТ. 4 кл.: Рабочая тетрадь. Ч. 1. / Н.В. Матвеева, Е.Н. Челак, Н.К. Конопатова, Л.П. Панкратова  – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009.

· Информатика и ИКТ. 4 кл.: Рабочая тетрадь. Ч. 2. / Н.В. Матвеева, Е.Н. Челак, Н.К. Конопатова, Л.П. Панкратова  – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009.

· Информатика и ИКТ. 4 кл.: Тетрадь для контрольных работ / Н.В. Матвеева, Е.Н. Челак, Н.К. Конопатова, Л.П. Панкратова  – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009.
· Матвеева Н.В. Программа курса информатики для 2-4 классов начальной общеобразовательной школы // Программы для общеобразовательных учреждений: Информатика. 2-11 классы / Сост. М.Н. Бородин. – 6-е изд. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009.

· Цифровые образовательные ресурсы.

Формы организации учебного процесса

Единицей учебного процесса является урок. В первой части урока проводиться объяснение нового материала, а на конец урока планируется компьютерный практикум (практические работы). Работа учеников за компьютером в 4 классах 10-15 минут. В ходе обучения учащимся предлагаются короткие (5-10 минут) проверочные работы (в форме тестирования). Очень важно, чтобы каждый ученик имел доступ к компьютеру и пытался выполнять практические работы по описанию самостоятельно, без посторонней помощи учителя или товарищей.

Формы текущего контроля знаний, умений, навыков; промежуточной и итоговой аттестации учащихся

Текущий контроль осуществляется с помощью практических работ (компьютерного практикума).

Тематический контроль осуществляется по завершении крупного блока (темы) в форме интерактивного тестирования,  теста по опросному листу или компьютерного тестирования. 

Итоговый контроль осуществляется по завершении учебного материала за год  в форме контрольной работы.
	Контроль уровня обученности

1. Перечень контрольных работ

	№ п/п
	Тема
	Количество

часов
	Сроки

проведения

	1
	Информация. Объекты и свойства. Информационные объекты
	1
	I четверть

	2
	Логика
	1
	II четверть

	3
	Алгоритмы. Программа. Программно-управляемые исполнители
	1
	III четверть

	4
	Хранение и поиск информации. Технологии обработки информации
	1
	IV четверть

	5
	Итоговая контрольная работа
	1
	IV четверть

	ИТОГО
	5 часов


	2. Перечень практических  работ

	№ п/п
	Тема
	Количество

часов
	Сроки

проведения

	Раздел «Модель и моделирование»

	1
	Изменение и создание простых информационных объектов на компьютере
	1
	III четверть

	Раздел «Хранение и поиск информации»

	1
	Выходим в Интернет 
	1
	III четверть

	2
	Осваиваем электронную почту, группу новостей  и чат.
	2
	III  четверть

	Раздел «Технологии обработки информации»

	3
	Клавиатура, общее представление о правилах клавиатурного письма, пользование мышью, использование простейших средств текстового редактора. Набираем текст
	2
	IV четверть

	4
	Работа с простыми информационными объектами (текст, таблица, схема, рисунок): Вывод текста на принтер. Создаем графики, диаграммы 
	2
	IV четверть

	5
	Создание небольшого текста  с использованием изображений на экране компьютера. Презентации. Оформляем проект
	2
	IV четверть

	ИТОГО
	10 часов


Требования к уровню подготовки учащихся
В результате изучения данного курса учащиеся 4-х классов школы должны понимать:

В результате изучения данного курса выпускники начальной школы должны понимать:

· что в зависимости от органов чувств, с помощью которых че​ловек воспринимает информацию, ее называют звуковой, зрительной, тактильной, обонятельной и вкусовой;
· что в зависимости от способа представления информации на бумаге или других носителях информации, ее называ​ют текстовой, числовой, графической, табличной;
· что информацию можно представлять на носителе инфор​мации с помощью различных знаков (букв, цифр, знаков препинания и других);
· что информацию можно хранить, обрабатывать и передавать на большие расстояния в закодированном виде;
· что человек, природа, книги могут быть источниками информации;

· что человек может быть и источником информации, и приемником информации;

знать:
· что данные — это закодированная информация;

· что тексты и изображения — это информационные объекты;

· что одну и ту же информацию можно представить различными способами: текстом, рисунком, таблицей, числами;

· как описывать объекты реальной действительности, т. е. как представлять информацию о них различными способами (в виде чисел, текста, рисунка, таблицы);

· правила работы с компьютером и технику безопасности; 

уметь:
· представлять в тетради и на экране компьютера одну и ту же информацию об объекте различными способами: в виде текста, рисунка, таблицы, числами;

· кодировать информацию различными способами и декодировать ее, пользуясь кодовой таблицей соответствия;

· работать с текстами и изображениями (информационными объектами) на экране компьютера;

· осуществлять поиск, простейшие преобразования, хранение, использование и передачу информации и данных, используя оглавление, указатели, каталоги, справочники записные книжки, Интернет;

· называть и описывать различные помощники человека при счете и обработке информации (счетные палочки, абак, счеты, калькулятор и компьютер);

· пользоваться средствами информационных технологий: ра​дио, телефоном, магнитофоном, компьютером;

· использовать компьютер для решения учебных и простей​ших практических задач, для этого: иметь начальные на​выки использования компьютерной техники, уметь  осуществлять простейшие операции с файлами (создание, сохранение, поиск, запуск программы); запускать простейшие широко используемые прикладные программы: 1 текстовый и графический редактор, тренажеры и тесты;

· создавать элементарные проекты и презентации с использованием компьютера.


в компетентности  решения  проблем:

· видение заданной учителем проблемной ситуации как новой, для разрешения  которой необходим поиск новых способов действия;

· определение последовательности этапов решения задачи; 

· корректное воспроизведение требуемой последовательности действий по инструкции;

· определение ресурсов, необходимых для выполнения  известной  деятельности;

· выполнение по заданному алгоритму текущего контроля и оценки своей деятельности;

· сравнение характеристик запланированного и полученного  продукта, формулировка вывода о соответствии полученного продукта замыслу;

· оценивание продукта своей деятельности; 

· видение сильных и слабых сторон своей  деятельности.

в информационной  компетентности:

· формулировка вопросов с указанием на недостаточность информации или свое непонимание информации;

· выделение из предоставленной  информации той, которая  необходима для решения поставленной  задачи;  умение отсеивать лишние («зашумляющие») данные и видеть дефициты данных; 

· понимание информации, представленной в разной форме: в виде текста; в форме  рисунка, таблицы, диаграммы;

· перевод информации из графической или символической формы в текстовую и наоборот;

· воспроизведение полученной информации с использованием графических и вербальных средств презентации. 

    В коммуникативной компетентности:

· понимание того, что мнения, отличные от собственного, имеют право на существование, интерес к различиям в точках зрения, стремление к учету и координации различных мнений в общении и сотрудничестве;

· умение формулировать собственное мнение  в понятной для партнеров форме и задавать вопросы на понимание позиции партнера и собеседника;

· умение инициировать и осуществлять сотрудничество с учителем и сверстниками;  договариваться и приходить к общему решению в совместной работе, в том числе в ситуации конфликта и столкновения интересов;

· умение адекватно использовать речевые средства для решения различных коммуникативных задач; строить монологическое высказывание, владеть диалогической формой речи;

· умение адекватно передавать информацию и отображать предметное содержание и условия деятельности в устной и письменной речи, владение элементами представления информации в схематичной форме.

Коды рекомендуемых видов деятельности на уроке:

1 – чтение текста

2 – выполнение заданий и упражнений (информационных задач) в рабочей тетради

3 – наблюдение за объектом изучения (компьютером)

4 – компьютерный практикум (работа с электронным пособием)

5 – работа со словарем

6 – контрольный опрос, контрольная письменная работа

7 – итоговое тестирование

8 – эвристическая беседа

9 – разбор домашнего задания

10 – физкультурные минутки

	№

п/п
	Дата
	Тема урока
	Основные понятия
	Тип урока
	Компьютерный практикум
	Материальное обеспечение урока
	Рекомендуе

мые виды деятельности
	Параграф учебника
	Домашнее задание

	Действия с информацией – 7 ч.

	1. 
	
	Техника безопасности и правила поведения в компьютерном классе. 

Человек и информация. 
	информация звуковая, зрительная, вкусовая, обонятельная, тактильна
	комбинир.
	ЭОР: урок 1
	учебник, РТ №1, ПК, презентация к уроку
	8 (или 1), 2, 3, 10, 4, 5, 9
	§ 1
	§ 1, ответить на вопросы, РТ №7

	2. 
	
	Действия с информацией.
	информация, хранение, обработка, передача


	комбинир.
	ЭОР: урок 2
	учебник, РТ №1, ПК, презентация к уроку
	8 (или 1) 2, 3, 10, 4, 5, 9
	§ 2
	§ 2, ответить на вопросы, РТ №9, 10

	3. 
	
	Объект и его свойства.
	объект, имя объекта, свойства объекта
	комбинир.
	ЭОР: урок 3
	учебник, РТ №1, ПК, презентация к уроку
	8 (или 1), 2, 3, 10, 4, 5, 9
	§ 3
	§ 3, ответить на вопросы, РТ №8*, 9

	4. 
	
	Отношения между объектами.
	симметричные и несимметричные отношения
	комбинир.
	ЭОР: урок 4
	учебник, РТ №1, ПК, презентация к уроку
	8 (или 1), 2, 3, 10, 4, 5, 9
	§ 4
	§ 4, ответить на вопросы, РТ №8, 9

	5. 
	
	Компьютер. 
	устройства ввода, вывода, обработки данных
	комбинир.
	ЭОР: урок 5
	учебник, РТ №1, ПК, презентация к уроку
	8 (или 1), 2, 3, 10, 4, 5, 9
	§ 5
	§ 5, ответить на вопросы, РТ №5

	6. 
	
	Повторение по теме «Действия с информацией», подготовка к контрольной работе.
	
	комбинир.
	
	учебник, РТ №1, ПК, презентация к уроку
	5,10,6 или 7
	
	подготовиться к контрольной работе

	7. 
	
	Контрольная работа №1 по теме «Действия с информацией».
	
	
	
	тетрадь для контрольных работ
	
	
	

	Понятие, суждение, умозаключение – 9 ч.

	8. 
	
	Анализ контрольной работы. Понятие.
	образ, понятие, термин
	комбинир.
	ЭОР: урок 6
	учебник, РТ №1, ПК, презентация к уроку
	8 (или 1), 2, 3, 10, 4, 5, 9
	§ 6
	§ 6, ответить на вопросы, РТ №8-11 по выбору

	9. 
	
	Деление и обобщение понятий.
	деление и обобщение понятий
	комбинир.
	ЭОР: урок 7
	учебник, РТ №1, ПК, презентация к уроку
	8 (или 1), 2, 3, 10, 4, 5, 9
	§ 7
	§ 7, ответить на вопросы, РТ №11

	10. 
	
	Отношения между понятиями.
	круги Эйлера-Венна
	комбинир.
	ЭОР: урок 8
	учебник, РТ №1, ПК, презентация к уроку
	8 (или 1), 2, 3, 10, 4, 5, 9
	§ 8
	§ 8, ответить на вопросы, РТ №7, 8

	11. 
	
	Совместимые и несовместимые понятия.
	отношения равнозначности, пересечения, подчинения, противоположности, противоречия
	комбинир.
	ЭОР: урок 9
	учебник, РТ №1, ПК, презентация к уроку
	8 (или 1), 2, 3, 10, 4, 5, 9
	§ 9
	§ 9, ответить на вопросы, РТ №9

	12. 
	
	Понятия «истина» и «ложь».
	истинные и ложные высказывания
	комбинир.
	ЭОР: урок 10
	учебник, РТ №1, ПК, презентация к уроку
	8 (или 1), 2, 3, 10, 4, 5, 9
	§ 10
	§ 10, ответить на вопросы, РТ №8 (по вариантам)

	13. 
	
	Суждение.
	истина, ложь

суждение, истинное и ложное суждения, простые и сложные суждения
	комбинир.
	ЭОР: урок 11
	учебник, РТ №1, ПК, презентация к уроку
	8 (или 1), 2, 3, 10, 4, 5, 9
	§ 11
	§ 11, ответить на вопросы, РТ №8

	14. 
	
	Умозаключение.
	умозаключение, посылки
	комбинир.
	ЭОР: урок 12
	учебник, РТ №1, ПК, презентация к уроку
	8 (или 1), 2, 3, 10, 4, 5, 9
	§ 12
	§ 12, ответить на вопросы, РТ №7

	15. 
	
	Повторение по теме «Понятие, суждение, умозаключение».
	
	комбинир.
	
	учебник, РТ №1, ПК, презентация к уроку
	5, 10, 6 или 7
	
	подготовиться к контрольной работе

	16. 
	
	Контрольная работа №2 по теме «Понятие, суждение, умозаключение».
	
	комбинир.
	
	тетрадь для контрольных работ
	
	
	

	Модель и моделирование – 8 ч.

	17. 
	
	Анализ контрольной работы. Модель объекта.
	модель, материальные, информационные, виртуальные модели
	комбинир.
	ЭОР: урок 13
	учебник, РТ №2, ПК, презентация к уроку
	8 (или 1), 2, 3, 10, 4, 5, 9
	§ 13
	§ 13, ответить на вопросы, РТ №12, 14

	18. 
	
	Модель отношений между понятиями.
	текстовая, графическая модель


	комбинир.
	ЭОР: урок 14
	учебник, РТ №2, ПК, презентация к уроку
	8 (или 1), 2, 3, 10, 4, 5, 9
	§ 14
	§ 14, ответить на вопросы, РТ №10, 11 (по выбору)

	19. 
	
	Алгоритм.
	алгоритм, свойства алгоритма
	комбинир.
	ЭОР: урок 15
	учебник, РТ №2, ПК, презентация к уроку
	8 (или 1), 2, 3, 10, 4, 5, 9
	§ 15
	§ 15, ответить на вопросы, РТ №8, 9

	20. 
	
	Какие бывают алгоритмы.
	текстовые и графические алгоритмы, линейный алгоритм, алгоритм с ветвлениями
	комбинир.
	ЭОР: урок 16
	учебник, РТ №2, ПК, презентация к уроку
	8 (или 1), 2, 3, 10, 4, 5, 9
	§ 16
	§ 16, ответить на вопросы, РТ №8, 9

	21. 
	
	Исполнитель алгоритма
	исполнитель алгоритма, СКИ
	комбинир.
	ЭОР: урок 17
	учебник, РТ №2, ПК, презентация к уроку
	8 (или 1), 2, 3, 10, 4, 5, 9
	§ 17
	§ 17, ответить на вопросы, РТ №10, 11*

	22. 
	
	Алгоритм и компьютерная программа.
	робот, языки программирования, компьютерная программа


	комбинир.
	ЭОР: урок 18
	учебник, РТ №2, ПК, презентация к уроку
	8 (или 1), 2, 3, 10, 4, 5, 9
	§ 18
	§ 18, ответить на вопросы, РТ №5

	23. 
	
	Повторение по теме «Модель и моделирование».
	
	комбинир.
	
	учебник, РТ №2, ПК, презентация к уроку
	8 (или 1), 2, 3, 10, 4, 5, 9
	
	подготовиться к контрольной работе

	24. 
	
	Контрольная работа №3 по теме «Модель и моделирование».
	
	
	
	тетрадь для контрольных работ
	5,10, 6 или 7
	
	

	Информационное управление – 11 ч.

	25. 
	
	Цели и основа управления.
	цели управления, выбор, мировоззрение
	комбинир.
	ЭОР: урок 19
	учебник, РТ №2, ПК, презентация к уроку
	8 (или 1), 2, 3, 10, 4, 5, 9
	§ 19
	§ 19, ответить на вопросы, РТ №10, 11

	26. 
	
	Управление собой и другими людьми.
	управление собой и другими людьми.
	комбинир.
	ЭОР: урок 20 
	учебник, РТ №2, ПК, презентация к уроку
	8 (или 1), 2, 3, 10, 4, 5, 9
	§ 20
	§ 20, ответить на вопросы, РТ №9

	27. 
	
	Управление неживыми объектами.
	управление


	комбинир.
	ЭОР: урок 21
	учебник, РТ №2, ПК, презентация к уроку
	8 (или 1), 2, 3, 10, 4, 5, 9
	§ 21
	§ 21, ответить на вопросы, РТ №7

	28. 
	
	Схема управления.
	схема, схема управления без обратной связи, схема управления с обратной связью
	комбинир.
	ЭОР: урок 22
	учебник, РТ №2, ПК, презентация к уроку
	8 (или 1), 2, 3, 10, 4, 5, 9
	§ 22
	§ 22, ответить на вопросы, РТ №4, 5

	29. 
	
	Управление компьютером.
	компьютер, операционная система, программа


	комбинир.
	ЭОР: урок 23
	учебник, РТ №2, ПК, презентация к уроку
	8 (или 1), 2, 3, 10, 4, 5, 9
	§ 23
	§ 23, ответить на вопросы, РТ №8

	30. 
	
	Повторение по теме «Информационное управление».
	
	комбинир.
	
	учебник, РТ №2, ПК, презентация к уроку
	8 (или 1), 2, 3, 10, 4, 5, 9
	
	подготовиться к контрольной работе

	31. 
	
	Контрольная работа №4 по теме «Информационное управление».
	
	комбинир.
	
	тетрадь для контрольных работ
	5, 10, 6 или 7
	
	

	32. 
	
	Повторение по теме «Действия с информацией», «Понятие, суждение, умозаключение».
	
	комбинир.
	
	учебник, РТ №1, ПК
	8 (или 1), 2, 3, 10, 4, 5, 9
	
	подготовиться к контрольной работе

	33. 
	
	Годовая контрольная работа. 
	
	комбинир.
	
	учебник, РТ №2, ПК
	5, 10, 6 или 7
	
	сочинить сказку «Этот компьютерный мир»

	34. 
	
	Повторение по теме
	
	
	
	
	8 (или 1), 2, 3, 10, 4, 5, 9
	
	


Тексты контрольных работ
Контрольная работа № 1

Вариант 1
Объедини в группы виды информации. Впиши их в соответствующие ячейки таблицы

	Числовая информация
	Графическая информация
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« А »  


Данные для справки:
рассказ в книге; таблица умножения; рисунок; речь диктора; звуки техники; иллюстрация

2. Заполни таблицу по образцу
	Событие

	Органы чувств
	Виды информации

	Лёша смотрит кинофильм.


	Глаза, уши
	Слуховая, зрительная

	Таня слушает музыку, записанную на магнитофонную кассету.


	
	

	Девочка любуется цветами и вдыхает их аромат.


	
	

	Мама пробует варенье, чтобы

определить, достаточно ли сахара.


	
	

	Вася рассматривает новый

велосипед и слушает рассказ папы о правилах езды.


	
	


3.
Ответь на вопросы

· Какие действия с информацией может выполнять компьютер? ______________________________________________________

· Где хранится информация? ______________________________

· Какие носители информации используются для хранения информации в компьютере? _____________________________

· Какие устройство и программу должен иметь компьютер

· для создания электронного документа?

· Устройство: ______________________________________

· Программу:  ______________________________________ 

4.
Создай характеристику объекта

	Объект


	Характеристика объекта
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« А »  



	


5.
Отметь объекты, находящиеся в отношении 
«часть целое»

· страница, тетрадь

· хороший поступок, плохой поступок

· монитор, устройство компьютера
Вариант 2

Объедини в группы виды информации. Впиши их в соответствующие ячейки таблицы

	Текстовая информация
	Звуковая информация
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Данные для справки:
схема, звонок, картинки, раскат грома, оценки в журнале, примеры по математике, стихи в журнале

2. Заполни таблицу по образцу
	Событие

	Органы чувств
	Виды информации

	Волк по запаху чувствует, что недалеко от него человек.


	Нос


	Обонятельная



	Охотник по следам на снегу определяет, какой зверь прошёл.


	
	

	Девочка слушает учительницу и списывает с доски.


	
	

	Туристы любуются водопадом, который издаёт сильный шум.


	
	

	Мальчик в темноте нащупывает выключатель и включает свет.


	
	


3.
Ответь на вопросы

· Какие части компьютера находятся в системном блоке?_________________________________________________

· Какое устройство преобразует информацию?________________

· Какие носители информации используются для хранения информации в компьютере? _____________________________

· Какие устройство и программу должен иметь компьютер

· для создания рисунка?

· Устройство: ______________________________________

· Программу:  ______________________________________ 

4.
Создай характеристику объекта

	Объект


	Характеристика объекта
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5.
Отметь объекты, находящиеся в отношении 
«противоположность»

· страница, тетрадь

· хороший поступок, плохой поступок

· монитор, устройство компьютера
Контрольная работа № 2

Вариант 1
Какие действия можно совершать с понятиями?

· обобщение

· деление

· сложение

· вычитание

2. Дополни схему деления понятия «Время года»
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3. Заполни схему обобщения понятий
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4. Соедини стрелками пары понятий, между которыми отношение «вид   вид».

	«бумага»

«клавиатура»

«числовая информация»

«нос»
	«мышь»

«графическая информация»

«глаз»

«берёста»


5.
Соедини стрелками пары понятий, между которыми отношение «род   вид»

	«устройство вывода»

«носитель информации»

«форма представления

информации»

«компьютер»
	«пергамент»

«рисунок»

«персональный компьютер»

«принтер»


6.
Отметь предложения, которые являются суждениями.

· Кто вошел?

· Принтер является устройством вывода.

· Корова — это домашнее животное.

· Бумага — носитель информации.

· Цветы красивые.

· Ура!

7. Сделай заключение на основании посылок

Посылка: Все цифры — знаки.

Посылка: 9 является цифрой.

Заключение: _________________________________________
Вариант 2

Какие действия можно совершать с понятиями?

· сложение

· деление

· обобщение

· вычитание

2. Дополни схему деления понятия «городской транспорт»


[image: image3]
3. Заполни схему обобщения понятий
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4. Соедини стрелками пары понятий, между которыми отношение «вид   вид».

	«бумага»

«клавиатура»

«язык» 

«числовая информация»
	«монитор»

«текстовая информация»

«камень»

«глаз»


5.
Соедини стрелками пары понятий, между которыми отношение «род   вид»

	«носитель информации»

«устройство вывода»

«компьютер» 

«форма представления

информации»
	«число»

 «папирус»

 «персональный компьютер»

«принтер»


6.
Отметь предложения, которые являются суждениями.

· Компьютер имеет память.

· Яблоко вкусное.

· Бумага — носитель информации.

· Тигр — это дикое животное.

· Какая погода будет завтра?
7. Сделай заключение на основании посылок

Посылка: Все буквы — знаки.

Посылка: «Я» является буквой.

Заключение: _________________________________________
Контрольная работа № 3

Вариант 1
Отметь материальные модели

· рисунок

· текст

· таблица

· макет здания

· статуя

· диаграмма

· схема

· компьютерная игра

· фотография

· кукла

· географическая карта

· игрушка

· глобус

2. Пронумеруй действия по порядку

Порядок действий при создании информационной модели

· Определить цель создания модели.

· Проверить соответствие модели объекту-оригиналу.

· Выбрать способ представления информации (текст, рисунок, таблица, схема, диаграмма Эйлера—Венна).

· Создать информационную модель (составить описание, таблицу, нарисовать схему, диаграмму или рисунок).

· Рассмотреть объект-оригинал и назвать его существенные свойства с точки зрения цели моделирования.
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3. Соедини стрелками по смыслу
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Текстовая модель

(суждение)

Графическая модель

(диаграмма 

Эйлера—Венна)


Графическая модель

(рисунок)


Графический алгоритм

(«ГА») есть вид алгоритма

(«А»).


4. Придумай обозначения (по образцу) и дополни диаграмму.

Отметь текстовые модели отношений.

Каждый глобус («Г»)

есть модель («М»), но

не каждая модель

есть глобус.


Не каждая последовательность

 действий

(____) есть алгоритм

(____), но каждый

алгоритм — последовательность 

действий.
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5. Отметь вариант инструкции, которую можно назвать алгоритмом.

· Вариант №1

1) Выбери интересную книгу.

2) Прочитай первую или последнюю страницу.

3) Положи книгу на другое место.

· Вариант №2

1) Измерь длину прямоугольного стола.

2) Измерь ширину прямоугольного стола.

3) Найди произведение полученных величин.

6. Заполни схему
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7. Выбери команды (соедини стрелками), которые могут входить в систему команд исполнителя «КОМПЬЮТЕР».

	КОМПЬЮТЕР
	Прыгнуть

	
	Воспринять

	
	Закодировать

	
	Напечатать

	
	Декодировать

	
	Понять

	
	Обработать

	
	Обучить

	
	Передать

	
	Сохранить

	
	Вычислить

	
	Управлять


Вариант 2
Отметь информационные модели

· рисунок

· текст

· таблица

· макет здания

· статуя

· диаграмма

· схема

· компьютерная игра

· фотография

· кукла

· географическая карта

· игрушка

· глобус

2. Пронумеруй действия по порядку

Порядок действий при создании материальной модели

· Проверить соответствие модели объекту-оригиналу.

· Рассмотреть объект-оригинал.

· Изготовить модель по эскизу.

· Назвать существенные свойства объекта-оригинала с точки зрения цели моделирования.

· Определить цель создания модели.

· Выбрать материал для изготовления модели.

· Создать эскиз модели.

3. Соедини стрелками по смыслу


Текстовая модель

(суждение)

Графическая модель

(диаграмма 

Эйлера—Венна)

Графическая модель

(рисунок)

«Алгоритм с ветвлением 

(АВ) есть вид алгоритма 

(А)»

4. Придумай обозначения (по образцу) и дополни диаграмму.

Отметь текстовые модели отношений.

Множество компьютерных

мышей («КМ») и множество живых

мышей («ЖМ»)

не имеют ни одного

общего элемента.
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Все объекты реальной
действительности можно
разделить на компьютеры
(___) и некомпьютеры (_____)
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5.
Отметь вариант инструкции, которую можно назвать алгоритмом.

· Вариант №1

1. Измерь длину прямоугольного стола.

2. Измерь ширину прямоугольного стола.

3. Найди сумму длин всех сторон (периметр). 

· Вариант №2

1. Возьми какой-нибудь диск.

2. Открой любой файл.

3. Выполни необходимые действия 

6. Заполни схему
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7. Выбери команды (соедини стрелками), которые могут входить в систему команд исполнителя «ЧЕЛОВЕК».

	ЧЕЛОВЕК
	Прыгнуть

	
	Воспринять

	
	Закодировать

	
	Напечатать

	
	Декодировать

	
	Понять

	
	Обработать

	
	Обучить

	
	Передать

	
	Сохранить

	
	Вычислить

	
	Управлять


Контрольная работа № 4

Вариант 1

Заполни пустые рамочки и соедини стрелками по смыслу
	Директор
	
	управляет учениками

	Дирижёр
	
	

	Президент
	
	управляет школой

	Командир
	
	

	Классный руководитель
	
	управляет оркестром

	Машинист
	
	

	
	
	управляет государством

	
	
	


2. Отметь, кем и чем может  управлять человек

· техническими устройствами

· обществом и группами людей

· самолётами и ракетами

· самим собой

· другими людьми

· звёздами и планетами

· подводной лодкой

· птицами и рыбами

· школами и магазинами

3. Вставь пропущенные слова, проанализируй смысл текста и приведи пример из своей жизни

Выбор человека зависит от его ____________, ценностей, потребностей, знаний, жизненного опыта, полученной ____________ и от мировоззрения.

Данные для справки:

человек, компьютер, цель, робот, автомат, информация, животное

Пример из жизни:
 ________________________________________________________________________________________________________________________

4. Ответь на вопросы

а) Можно ли управлять машинами и механизмами?

 _________

б) Можно ли управлять Солнцем и Луной?

__________

в) Можно ли управлять птицами?

___________

5. Допиши  возможное продолжение

Человек может работать на компьютере, если у него есть устройство управления _________________.

Для справки:

· штурвал

· монитор 

· руль

· мышь

6. Выбери верное продолжение предложения

Алгоритм называют линейным, если...

· одна или несколько команд выполняются несколько раз.

· все команды выполняются последовательно одна за другой.

· последовательность действий зависит от выполнения условия.

7. Дополни схему
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Вариант 2

1. Заполни пустые рамочки и соедини стрелками по смыслу


	Директор
	
	управляет солдатами

	Дирижёр
	
	

	Президент
	
	управляет школой

	Командир
	
	

	Капитан
	
	управляет оркестром

	Космонавт
	
	

	
	
	управляет государством

	
	
	


2. Отметь, кем и чем может  управлять компьютер

· техническими устройствами

· обществом и группами людей

· неживыми объектами

· самим собой

· полётом ракет и самолётов

· звёздами и планетами

· подводной лодкой

· живыми объектами

· предприятиями и организациями

3. Вставь пропущенные слова, проанализируй смысл текста и приведи пример из своей жизни

Выбор человека зависит от его цели, ценностей, потребностей, знаний, жизненного ____________, полученной ____________ и от мировоззрения.

Данные для справки:

человек, компьютер, цель, робот, автомат, информация, животное

Пример из жизни:
________________________________________________________________________________________________________________________

4. Ответь на вопросы

а) Можно ли управлять самолётами и автомобилями?_________

б) Можно ли управлять звёздами и планетами?__________

в) Можно ли управлять рыбами?___________

8. Допиши  возможное продолжение

Человек может работать на автомобиле, если у него есть устройство управления _________________.

Для справки:

· штурвал

· монитор 

· руль

· мышь
9. Выбери верное продолжение предложения
Алгоритм называют алгоритмом с ветвлением, если...

· все команды выполняются последовательно одна за другой.

· одна или несколько команд выполняются несколько раз.

· последовательность действий зависит от выполнения условия.
10. Дополни схему
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Годовая контрольная работа

1. Заполни таблицу по образцу
	Событие

	Органы чувств
	Виды информации

	Мальчик в темное нащупывает выключатель и включает свет.
	Нос
	Обонятельная

	Охотник по следам на снегу определяет, какой зверь прошёл.
	
	

	Дети любуются водопадом, который издаёт сильный шум.
	
	

	Собака по запаху чувствует, что недалеко от нее кошка.
	
	


2. Какие действия можно совершать с понятиями (подчеркни)?

СЛОЖЕНИЕ  ДЕЛЕНИЕ  ВЫЧИТАНИЕ ОБОБЩЕНИЕ

3. Соедини стрелками пары понятий, между которыми отношения   «вид   вид».

	«числовая информация» 
	«глаз»

	«клавиатура»


	«текстовая информация»

	«бумага»


	«монитор»

	«язык» 


	«камень»


4.
Соедини стрелками пары понятий, между которыми отношения «род   вид»
	«носитель информации» 
	«число»

	«устройство вывода»
	«папирус»

	«компьютер»
	«принтер»

	 «форма представления

информации»
	«персональный компьютер»




5.
Отметь предложения, которые являются суждениями

· Какая погода будет завтра?

· Приехал!

· Компьютер имеет память.

· Конфета вкусная.

· Пергамент — носитель информации.

· Лев — это дикое животное.
6.
Отметь информационные модели

· рисунок

· текст

· таблица

· статуя

· схема

· фотография

· кукла

· игрушка
7. Пронумеруй действия по порядку

Порядок действий при создании материальной модели

· Изготовить модель по эскизу.

· Назвать существенные свойства объекта с точки зрения цели моделирования.

· Определить цель создания модели.

· Выбрать материал для изготовления модели.

· Создать эскиз модели.
8. Прочитай, придумай обозначения и дополни диаграмму

	Множество компьютерных

мышей (_____) и множество живых мышей (____)

не имеют ни одного

общего элемента.


	

                          


9. Заполни схему
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10. Отметь команды, которые могут входить в систему команд исполнителя «ЧЕЛОВЕК»

· Прыгнуть

· Воспринять

· Закодировать

· Напечатать

· Декодировать

· Понять

· Обработать

· Обучить

· Передать

· Сохранить

· Вычислить

· Управлять

11. Отметь, чем может управлять компьютер.

· людьми и обществом

· космическими кораблями

· самим собой

· звёздами и планетами

· подводной лодкой

12.
Продолжи предложение

Алгоритм называют алгоритмом с ветвлением, если...

· все команды выполняются последовательно одна за другой.

· одна или несколько команд выполняются несколько раз.

· происходит выбор действий в зависимости от условия.

Учебно-методические средства обучения

Аппаратные средства
· Компьютер — универсальное устройство обработки информации; основная конфигурация современного компьютера обеспечивает учащемуся мультимедиа-возможности: видео-изображение, качественный стереозвук в наушниках, речевой ввод с микрофона и др.
· Проектор, подсоединяемый к компьютеру, видеомагнитофону, микроскопу и т. п.; технологический элемент новой грамотности — радикально повышает: уровень наглядности в работе учителя, возможность для учащихся представлять результаты своей работы всему классу, эффективность организационных и административных выступлений.
· Принтер — позволяет фиксировать на бумаге информацию, найденную и созданную учащимися или учителем. Для многих школьных применений необходим или желателен цветной принтер. В некоторых ситуациях очень желательно использование бумаги и изображения большого формата.
· Телекоммуникационный блок, устройства, обеспечивающие подключение к сети — дают доступ к российским и мировым информационным ресурсам, позволяют вести переписку с другими школами.
· Устройства вывода звуковой информации — наушники для индивидуальной работы со звуковой информацией, громкоговорители с оконечным усилителем для озвучивания всего класса.
· Устройства для ручного ввода текстовой информации и манипулирования экранными объектами — клавиатура и мышь (и разнообразные устройства аналогичного назначения). Особую роль специальные модификации этих устройств играют для учащихся с проблемами двигательного характера, например, с ДЦП.
· Устройства создания графической информации (графический планшет) — используются для создания и редактирования графических объектов, ввода рукописного текста и преобразования его в текстовый формат.
· Устройства для записи (ввода) визуальной и звуковой информации: сканер; фотоаппарат; видеокамера; цифровой микроскоп; аудио и видео магнитофон — дают возможность непосредственно включать в учебный процесс информационные образы окружающего мира. В комплект с наушниками часто входит индивидуальный микрофон для ввода речи учащегося.
Программные средства
· Операционная система.
· Клавиатурный тренажер.
· Интегрированное офисное приложение, включающее текстовый редактор, растровый и векторный графические редакторы, программу разработки презентаций и электронные таблицы.
· Звуковой редактор.
· Система оптического распознавания текста.
· Мультимедиа проигрыватель (входит в состав операционных систем или др.).
· Почтовый клиент (входит в состав операционных систем или др.).
· Браузер (входит в состав операционных систем или др.).
Учебно-методический комплект Н.В. Матвеевой включает:

· Информатика и  ИКТ . Учебник. 4 кл. / Н.В. Матвеева, Е.Н. Челак, Н.К. Конопатова, Л.П. Панкратова  – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009.

· Информатика и ИКТ . 4 кл.: рабочая тетрадь. Ч. 1. / Н.В. Матвеева, Е.Н. Челак, Н.К. Конопатова, Л.П. Панкратова  – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009.

· Информатика и ИКТ . 4 кл.: рабочая тетрадь. Ч. 2. / Н.В. Матвеева, Е.Н. Челак, Н.К. Конопатова, Л.П. Панкратова  – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009.

· Информатика и ИКТ. 4 кл.: тетрадь для контрольных работ / Н.В. Матвеева, Е.Н. Челак, Н.К. Конопатова, Л.П. Панкратова  – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009.

Учебные  пособия для учителя
· Матвеева Н.В. Программа курса информатики для 2-4 классов начальной общеобразовательной школы // Программы для общеобразовательных учреждений: Информатика. 2-11 классы / Сост. М.Н. Бородин. – 5-е изд. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010.

· Цифровые образовательные ресурсы:
http://www.Lbz.ru
http://metodist.Lbz.ru
Учебные   пособия для учащихся
· Информатика и ИКТ. Учебник. 4 кл. / Н.В. Матвеева, Е.Н. Челак, Н.К. Конопатова, Л.П. Панкратова  – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009.

· Информатика и ИКТ. 4 кл.: Рабочая тетрадь. Ч. 1. / Н.В. Матвеева, Е.Н. Челак, Н.К. Конопатова, Л.П. Панкратова  – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009.

· Информатика и ИКТ. 4 кл.: Рабочая тетрадь. Ч. 2. / Н.В. Матвеева, Е.Н. Челак, Н.К. Конопатова, Л.П. Панкратова  – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009.

· Информатика и ИКТ. 4 кл.: Тетрадь для контрольных работ / Н.В. Матвеева, Е.Н. Челак, Н.К. Конопатова, Л.П. Панкратова  – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009.

«Время года»
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