                  СМЕКАЙ, СЧИТАЙ, ОТГАДЫВАЙ

                         Конкурсная программа для 2 класса

Участники: две команды игроков

                    Ведущий

Ведущий. Сегодня у нас проводится конкурс «Смекай, считай, отгадывай!» Соревнуются две команды. Каждой команде необходимо выбрать капитана и придумать себе название, а наши гости – мамы и папы, бабушки и дедушки, братики и сестренки – посмотрят, кто же окажется самым догадливым и веселым.

     Итак, наш веселый конкурс «Смекай, считай, отгадывай!» начинается!

                                                                                                     Слайд 1.
     Ребятам дают время на выбор капитана и на придумывание названия команды. Ведущий тем временем представляет членов жюри конкурса, пишет на заготовках названия команд и помещает их на экран соревнования, объясняя, что здесь будет отражаться ход конкурсов.

                           Конкурс загадок.

Каждая команда выбирает по 4 загадки на тему «Школа»

                                                                                                  Слайд 2.

Хоть не шляпа, а с полями,                      

Не цветок, а с корешком.

Разговаривает с нами

Терпеливым языком. (Книга)

 Новый дом несу в руке,

Дверца дома на замке.

Тут жильцы бумажные,

Все ужасно важные. (Портфель)

По алфавиту,

В строгом порядке

Тридцать фамилий 

В толстой тетрадке.

Справа от них

Разлинованы клетки,

Чтоб не сбежали

Ваши отметки. (Классный журнал)

 Это что за зверек

Ходит вдоль и поперек?

В краске выпачканный нос

Деревянный длинный хвост. (Кисточка)

Черный Ивашка,

Деревянная рубашка.

Где носом ведет,

Там заметку кладет. (Карандаш)

Миллион задачек сразу

Мне решит помощник мой.

Он с одним огромным глазом

И с квадратной головой. (Компьютер)

Шея длинная такая,

Хвост крючком… И не секрет:

Любит всех она лентяев,

А ее лентяи – нет! (Двойка)

Черные, кривые, от рожденья все немые,

А станут в ряд – сейчас заговорят. (Буквы)
                            Конкурс капитанов.
                                                                                            Слайд 3
Задание 1. Надо придумать и записать на листке или на доске) по 3 слова, где гласная «о» встречается один раз, и по 3 слова, где гласная «о» встречается два раза. За каждое слово присуждается по 1 очку. Побеждает тот, кто справится с этим заданием быстрее.  

 Задание 2. Загадки-шутки. Побеждает тот, кто быстро и правильно ответит и докажет свою правоту. За правильный ответ – 3 очка.

- Сколько горошин может войти в обыкновенный стакан? (Ответ: сами они войти в него не могут)

- На какое дерево садится ворона во время проливного дождя? (Ответ: на мокрое)

- На одной березе росло 13 яблок, а на другой березе 7 яблок. На сколько яблок меньше росло на второй березе? (Ответ: на березах не растут яблоки)

- На первой остановке в автобус вошло  5 человек, а вышло 3 человека, на второй остановке вошло 11 человек, а вышло 2   человека,  на третьей остановке вышло 6 человек и никто не зашел. Сколько было остановок?                                                                          
                   Конкурс «Кто сумеет нарисовать?»

Задание. Кто быстрее сумеет нарисовать конверт, не отрывая от бумаги карандаш и не обводя дважды одну и ту же линию? Приглашается по одному участнику из каждой команды. Победителю – 3 очка.

                                                                                     Слайд 4.

Победитель конкурса получает право вскрыть большой красочный конверт, где находится кассета с детскими песнями.

Объявляется музыкальная пауза.                             Слайд 5.

                               Конкурс «Смекалочка!»

В конкурсе участвуют обе команды.

Задание 1. Какое  число пропущено? Докажи!
                                                                                    Слайд 6. 

             3     7     9     11

             6     10     18     22
Задание 2.Найди лишний ряд. Докажи!

2      5      8      11      14                                             Слайд 7.
1      4      7      10      13

3      4      5      6         7

Побеждает команда, которая быстрее всех даст ответ и докажет его правильность. За правильный ответ – 1 очко.   
  Конкурс скороговорок.
В конкурсе участвуют обе команды.                                 Слайд 8.
     Ведущий на ухо сообщает первым игрокам команд скороговорки. По сигналу первые игроки передают по секрету скороговорки вторым и так далее (по типу игры «Испорченный телефон). Побеждает команда, сумевшая раньше и успешнее завершить передачу скороговорок. Она получает 3 очка.

Скороговорки:   Добры бобры идут в боры. 
                             Купила бабуся бусы Марусе.
Объявляется музыкальная пауза. Жюри в это время подводит итоги. Ведущий отражает их на экране соревнования.

Члены жюри объявляют общий итог конкурса, после чего победителей награждают медалями. Каждому члену команды вручается небольшой приз.
