Календарно – тематическое планирование уроков

информатика в играх и задачах.

Планирование составлено на основе:  Программа «Школа 2100».

                                                                Москва «Баласс» 2009г.

                                                                  Автор: Горячев А.В.

Количество часов:

Всего 34 часа                          В неделю 1 час 

Плановых контрольных уроков:    4                      

Учебник:  «Информатика в играх и задачах» 2 части   Автор: Горячев А.В.
Москва «Баласс» 2009 г.

учебный год 2010 / 2011

4  класс 

учитель: Алексеева Н.В.

	Дата
	Тема урока
	Дополнительные задания
	ИКТ

	
	I четверть ( 9 ч.)
	
	

	
	1.Ветвление в построчной записи алгоритма.
	Нахождение различий.
	Диск «Мир информатики». 1-2 год обучения.

	
	2. Ветвление в построчной записи алгоритма.
	Решение задач на развитие внимания.
	Диск «Мир информатики». 3-4 обучения.

	
	3.Цикл в построчной записи алгоритма.
	Диктант по клеточкам.
	Диск «Страна Фантазия».

	
	4.Алгоритм с параметрами.
	Понятие множества.
	Диск «Мир информатики». 1-2 год обучения.

	
	5.Пошаговая запись результатов выполнения алгоритма.
	Вложенность множеств.
	Диск «Мир информатики». 3-4 обучения.

	
	6.Повторение о алгоритме с параметрами.
	Общий признак для группы предметов. 
	Диск «Страна Фантазия».

	
	7.Закрепление знаний о цикле в построчной записи алгоритма.
	Поиск «лишнего» предмета в группе предметов.
	Диск «Мир информатики». 1-2 год обучения.

	
	8.Контрольная работа.
	
	

	
	9.Работа над ошибками. 
	Выделение существенного признака  предмета.
	Диск «Мир информатики». 3-4 обучения

	
	II четверть ( 7 ч.)
	
	

	
	1.Описание общих свойств и отличительных признаков группы объектов.
	Выделение существенного признака группы предметов.
	Диск «Мир информатики». 1-2 год обучения.

	
	2.Схема состава объекта. Адрес составной части.
	Выявление закономерностей в расположении предметов.
	Диск «Мир информатики». 3-4 обучения.

	
	3.Массив объектов на схеме состава.
	Решение логических задач.
	Диск «Страна Фантазия».

	
	4.Признаки и действия объекта и его составных частей.
	Логика и конструирование.
	Диск «Мир информатики». 1-2 год обучения.

	
	5.Повторение описания общих свойств и отличительных признаков группы объектов.
	Решение логических задач на нахождение признаков отличия одной группы предметов от другой.
	Диск «Мир информатики». 3-4 обучения.

	
	6. .Контрольная работа.
	
	

	
	7. Работа над ошибками.
	Решение задач на выявление закономерностей в расположении предметов.
	Диск «Страна Фантазия».

	
	III четверть (10 ч.)
	
	

	
	1.Множество. Подмножество. Пересечение множеств.
	Решение задач – загадок.
	Диск «Мир информатики». 1-2 год обучения.

	
	2.Истинность высказываний со словами «не», «и», «или».
	Задачи на развитие образного мышления.
	Диск «Мир информатики». 3-4 обучения.

	
	3.Описание отношений между объектами с помощью графов.
	Игры с буквами и словами.
	Диск «Страна Фантазия».

	
	4.Пути в графах.
	Упражнения в зеркальном отображении.
	Диск «Мир информатики». 1-2 год обучения.

	
	5.Высказывания со словами «не», «и», «или» и выделение подграфов.
	Упражнения логические концовки.
	Диск «Мир информатики». 3-4 обучения.

	
	6.Правило «если-то».
	Слова перевёртыши (палиндромы).
	Диск «Мир информатики». 1-2 год обучения.

	
	7.Схема рассуждений.
	Решение задач на смекалку.
	Диск «Мир информатики». 3-4 обучения.

	
	8.Закрепление о путях в  графах.
	Кодирование информации.
	Диск «Страна Фантазия».

	
	9.Контрольная работа.
	
	

	
	10.Работа над ошибками.
	Декодирование информации.
	Диск «Мир информатики». 3-4 обучения.

	
	IV четверть (8 ч.)
	
	

	
	1.Сотавные части объектов. Объекты с необычным составом.
	Логика и информация.
	Диск «Мир информатики». 1-2 год обучения.

	
	2.Действия объектов. Объекты с необычным составом и действиями.
	Диктант по клеточкам.
	Диск «Мир информатики». 3-4 обучения.

	
	3.Признаки объектов. Объекты с необычным признаками и действиями.
	Решение логических задач.
	Диск «Мир информатики». 1-2 год обучения.

	
	4.Объекты, выполняющие обратные действия. 
	Логика и конструирование.
	Диск «Мир информатики». 3-4 обучения.

	
	5.Алгоритм обратного действия.
	Задачи на развитие образного мышления.
	Диск «Страна Фантазия».

	
	6.Закрепление о составных частях объектов.
	Упражнения логические концовки.
	Диск «Мир информатики». 3-4 обучения.

	
	7. Контрольная работа.
	
	

	
	8.Работа над ошибками.
	Решение задач на развитие внимания.
	Диск «Страна Фантазия».


