Экспериментальное изучение влияния дидактических игр и конструктора Лего на развитие познавательной активности младших школьников.

Организация и проведение дидактической игры
на уроках в начальной школе.

    В современной методике и практике обучения в начальной школе всё больше внимания уделяется оптимальному сочетанию различных форм, методов и средств обучения. Это позволяет более эффективно решать задачи программы.
   Одним из важнейших условий развития познавательной активности младших школьников, развития их самостоятельности, мышления, является дидактическая игра. Проводить игру, можно на разных этапах учебного процесса:(10).
· при объяснении нового учебного материала (например, педагог может подготовить подсказки, которые косвенно дают представление о новом знании, а дети попытаются в обсуждении найти принцип, по которому учитель подобрал эти подсказки, и найти ключ к правильному решению и т.п.);
· при усвоении и закреплении учебного материала (классической игрой в этом направлении является игра «Доклад на заданную тему». Учитель может ввести критерии, по которым учащиеся будут оценивать доклады друг друга);
· при повторении пройденного материала (этот этап учебного процесса является одним из наиболее актуальных в методах и средствах игровой педагогики). 
    В основе любой игровой методики должны лежать следующие принципы:
· актуальность дидактического материала (интересные тексты диктантов, актуальные формулировки математических задач, наглядные пособия и др.) собственно помогает учащимся воспринимать задания как игру, чувствовать заинтересованность в получении верного результата, стремиться к лучшему, из возможных решений;
· коллективность позволяет сплотить детский коллектив в единую группу, в единый организм, способный решать задачи более высокого уровня;
· [bookmark: _GoBack]соревновательность создаёт у учащегося или группы учащихся стремление выполнить задание быстрее и качественнее, что позволяет сократить время на выполнение задания и добиться реально приемлемого результата. Классическим примером указанных выше принципов служат игры: «Что? Где? Когда?», «Брейн – ринг», «Умники и Умницы» и др.
    На основе указанных принципов можно сформулировать требования к проводимым дидактическим играм (10,с.59).
1) Дидактические игры должны базироваться на знакомых детям играх. С этой целью важно наблюдать за детьми, выявлять их любимые игры, анализировать, какие игры детям нравятся больше, какие меньше.
2) Каждая игра должна содержать элемент новизны.
3) Нельзя навязывать детям игру. Игра – дело добровольное.
  Игра – не урок. Это не значит, что не надо играть на уроке. Игровой приём включающий детей в новую тему, элемент соревнования, загадка, путешествие в сказку, и многое другое... – это не только методическое богатство учителя, но и общее, богатая впечатлениями, работа детей на уроке.
    Эмоциональное состояние учителя должно соответствовать той деятельности, в которой он участвует. В отличии от всех других методических средств, игра требует особого состояния от того, кто её проводит. Необходимо не только уметь проводить игру, но и играть вместе с детьми.
    Игра – средство диагностики. Ребёнок раскрывается в игре во всех своих лучших и не лучших качествах.
    Нельзя применять дисциплинарные меры к детям, нарушившим правила игры или игровую атмосферу. Это может быть лишь поводом для доброжелательного разговора, объяснения, анализа, кто и как проявил себя в игре, и как надо было бы избежать конфликта.
   Дидактическая игра «Где растет?»
  Данная дидактическая игра была проведена на уроке окружающего мира во 2 «А» классе ГБОУ СОШ №800 по теме: «Овощи и фрукты, история их появления в России», на этапе закрепления пройденного.
  Дети должны знать место произрастания конкретных овощей и фруктов. Учитель показывает детям овощи и фрукты (картофель, помидор, морковь, подсолнечник, дыня, арбуз, апельсин, банан, яблоко, свекла, огурец), а они объясняют. Кто ошибается, читает стихотворение о природе. За каждый правильный ответ дети набирают баллы.
   Присутствовало в классе 20 человек, в игре активно принимало участие 15 человек, из них 2 набрали по 2 балла, остальные по 1 баллу.
  Дидактическая игра «Что растет в лесу?»
  Данная игра проводилась на уроке окружающего мира во 2 «А» классе ГБОУ СОШ №800 по теме: «Растения леса».
  По заданию учителя игроки по очереди называют растения, которые растут в лесу. Например, первый говорит: «Маслята». Второй: «Малина». Третий: «Ель» и т.д. Тот, кто дал неправильный ответ или не смог вовремя вспомнить название растения, выходит из игры.
  Победителем считается тот, кто смог последним назвать растение.
  В игре принимал участие весь класс – 20 человек.
  По аналогии можно предложить детям другие игровые вопросы: Что растет в поле? Что растет в саду? Что растет на лугу? Что растет в огороде? 
  Авторская дидактическая игра «Легошин сундучок», с использованием конструктора Лего, была проведена на уроке математики во 2 «А» классе ГБОУ СОШ №800 (приложение 8).
   Вывод: при систематическом проведении дидактических игр на уроках в начальной школе познавательная сфера детей увеличивается, повышается мотивация учения.

Содержание опытно – экспериментальной работы по использованию дидактических игр с применением конструктора Лего на уроке
   
   Изучение практики использования игр в учебном процессе по природоведению проводилось в ГБОУ СОШ № 800 ЗАО г. Москвы.  Нами было проведено наблюдение 3-х уроков природоведения, которые проводил учитель. Ни на одном из них не была применена игра или игровая система. Основу методики урока составляло чтение учебника и последующего его пересказа. При таком преподавании мы заметили значительную пассивность детей на уроке. В личной беседе с учителем мы выяснили, что учительница редко применяет игры на уроках природоведения, а конструктор «Лего» не использует совсем.
   Изучив и проанализировав рассмотренные выше методики, попробуем экспериментально выявить обоснованность применения дидактических игр на этапе усвоения знаний, умений и навыков на уроках природоведения, и их эффективность.
   Исследование проводилось в три этапа. На первом  этапе -  Констатирующий эксперимент, выявили при помощи анкетирования на уроке природоведения уровень подготовленности учащихся двух параллельных классов, качество усвоения знаний учащимися и провели анализ полученных результатов эксперимента. На втором этапе – Формирующий эксперимент, уроки природоведения в одном классе  проводились по стандартным методикам, а в другом – с использованием дидактической игры с применением конструктора «Лего». На третьем этапе –был проведен еще один контрольный тест, целью которого являлось сравнение полученных результатов с результатами Констатирующего эксперимента. Провели анализ полученных результатов.
1. Констатирующий эксперимент.
Цель: Выявление реального уровня качества усвоения знаний в контролируемых классах.
   Содержание эксперимента:
   Исследования проводились в 4 «А» и 4 «Б» классах ГБОУ СОШ № 800 ЗАО г. Москвы.
   Но прежде, чем приступить к основной части эксперимента было проведено анкетирование детей с целью выявления отношения к урокам природоведения. Каждая анкета включала в себя 7 вопросов.
1. Нравится ли тебе учиться?
- да                  - не очень
- нет                - не знаю
         2. Назови свой любимый предмет (ы)
         3. Какая работа на уроках природоведения тебе больше всего нравится?
         4. Если б ты был учителем, чего на уроках у тебя было бы больше?
         5. Нравятся ли тебе уроки природоведения?
            - да                     - не очень
            - нет                   - не знаю
        6. Нравятся ли тебе занимательные игры и упражнения на уроках             природоведения?
            - да                     - не очень
            - нет                   - не знаю
        7. Если нравятся, то какие?
   В анкетировании принимали участие из 4 «А» класса 20 человек, из 4 «Б» - 22 человека.
   Анализ содержания ответов учащихся 4 «А» класса показывает, что в любимый предмет урок природоведения отнесли только 15% учащихся. Любимая работа на уроках природоведения – это экскурсия – 85%, и что занимательные игры и упражнения  с использованием конструктора на уроках природоведения у них не проводятся – 75%, а некоторые написали, что вообще не знают что такое занимательные игры и упражнения с оборудованием «Лего», что составило – 25 %.
   Анализ содержания ответов учащихся 4 «Б» класса показывает, что в любимый предмет урок природоведения отнесли только – 17% учащихся. Любимая работа на уроках природоведения – это экскурсия – 83%, и что занимательные игры и упражнения с оборудованием «Лего» на уроках природоведения у них не проводятся – 80%, а некоторые написали, что вообще не знают что такое занимательные игры и упражнения с оборудованием «Лего»  - 20%.
   Таким образом, изучение практики использования игр и игровых моментов с конструктором «Лего» в преподавании природоведения показывает, что этот вид деятельности детей используется неадекватно его значимости. Это можно объяснить отсутствием описания содержания учебных игр и игр с Лего-оборудованием и недостаточной разборчивостью методики их применения на уроках природоведения.
   Эксперимент по выявлению уровня качества усвоения знаний проводился в форме тестирования по уже изученным темам уроков. Тестирование состояло из следующих вопросов:
1. Нужно заботиться о животных, потому что они приносят пользу человеку.
                  согласен                                        не согласен
2. Какие свойства воды вы знаете? Перечислите.
3. Находясь в лесу, нарви букет цветов и подари их маме.
                  согласен                                        не согласен
4. Что страшнее для птиц?
                       голод                                            холод
5. Какие кустарники последними сбрасывают листья?
6. Какие птицы улетают в дальние края?
7. Почему «Красная книга» так называется?
8. Все ли из перечисленных грибов съедобны? Если нет, то подчеркните несъедобные грибы.
сыроежка     подберезовик      мухомор    опята   поганка
9. Заводы и фабрики не наносят вред окружающей среде?
                 согласен                                        не согласен
10. Какие из птиц выводят птенцов зимой?
клесты     тетерева     рябчики    кукушки
В роли показателей качества усвоения знаний учащимися нами были выбраны процентные соотношения усвоения знаний.
  Результаты исследования приведены в таблице №1 и на диаграммах д.1, д.2.
Таблица №1. Результаты констатирующего эксперимента в 4 «А» и 
 4 «Б» классах
	Класс/отметка
	4 «А» класс
	%
	4 «Б» класс
	%

	Количество учащихся
	20
	100
	22
	100

	Получили отметку 5
	3
	15
	4
	19

	Получили отметку 4
	8
	40
	6
	28

	Получили отметку 3
	6
	30
	9
	40

	Получили отметку 2
	3
	15
	3
	13
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Д.1.  Результаты констатирующего эксперимента в 4 «А» классе



   
 

[image: 2]Д.2. Результаты констатирующего эксперимента в 4 «Б» классе






Из всего этого следует, что в выбранных классах качество усвоения знаний, умений и навыков находится приблизительно на одном уровне. Выяснив качество усвоения знаний, умений и навыков мы приступили ко второму этапу нашего эксперимента: к разработке и проведению дидактических игр с оборудованием «Лего» на уроках.
2.Формирующий эксперимент.
 Цель: Проверить влияние дидактической игры с использованием Лего-конструктора на эффективность усвоения знаний, умений и навыков на уроках природоведения.
    Содержание эксперимента:
В ходе данного эксперимента в одном из протестированных классов   4 «А» нами целенаправленно и систематически при усвоении знаний на уроках применялись дидактические игры с конструктором «Лего», тогда как в другом классе 4 «Б» эта работа проводилась традиционным способом, без применения игровых методик.
    В контрольном классе на уроках природоведения мы подготовили и провели следующие дидактические игры и упражнения с оборудованием «Лего».
    Сюжетно-ролевая игра-путешествие развивающего характера, содержащая план путешествия в рамках урока по природоведению.
    Тема: «Весна в жизни растений и животных».
 Цель: Наблюдения за животными или растениями. Наблюдение за погодой и временем года. Научить ребенка видеть разные стороны животных и растений: познавательные и эстетические, нравственные. Эстетическое восприятие направлено на поэтические сравнения, цветовые сочетания, причудливые формы, контрастные размеры, красоту общего вида и деталей, чувства, которые они вызывают, разнообразие движений и поз у животных, их чувства. Нравственное восприятие предполагает сочувствие, стремление защитить, помочь, видеть отношения между животными. Познавательное восприятие направлено на выделение формы со структурой предмета. Его частей и особенностей: формы, цвета, качества, поверхности, размера, расположение, пропорции, температуры. Образ жизни, повадки, местность произрастания и обитания животных.

  Оборудование: большая картина весеннего леса, силуэты зверей.
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   Уже на первом уроке при использовании на нем дидактической игры мы заметили, что стеснительные и робкие дети Катя, Наташа, Илья стали поднимать руку и пытаться ответить на поставленные вопросы. На данном уроке мы зафиксировали 7 самостоятельных суждений.
   Второй вариант урока, который мы разработали и провели.
  Тема: «Круговорот воды  в природе».  (Деловая игра)
     Цели урока: - сформировать представление о круговороте воды в природе, как о непрерывном процессе;
  - раскрыть причины, вызывающие круговорот и показать его роль в природе.
  -  развивать речь, память, мышление, умение устанавливать причинно-следственные связи и на основе этого делать выводы.
  -  воспитывать диалектико-материалистическое мировоззрение, бережное отношение к природным богатствам Родины, умение свои знания использовать на практике.
   Оборудование: карточки для опроса, карта полушарий, таблица «Круговорот воды в природе»;
оборудование для опыта: спиртовка, штатив с кольцом, чашка для выпаривания, тарелка со льдом, к/ф «Вода в природе».
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  На втором уроке «Круговорот воды в природе», с применением игр, самостоятельных суждений было уже 15. Дети не боялись, отвечая на поставленные вопросы ошибиться, они с большим интересом и увлечением участвовали в игре.
    Помимо конкретно разработанных уроков с использованием дидактических игр, на других уроках мы применяли следующие дидактические игры с использованием Лего-конструктора.

1. Дидактическая игра с применением Лего-мозаики - «Лес».
Цель. Развивать воображение, умение видеть форму; закреплять представления о деревьях, лесе, о пользе деревьев. Уточнить понятия об обобщении классификации. Учить решать проблемные ситуации, составлять творческие рассказы.
Материал. Малые или средние платы, аудио- или видеозаписи «Лес», «Голоса леса».
   Описание
  Подводя итоги или возвращаясь к темам «Деревья», «Лес», можно предложить детям сделать лес на платах. После просмотра видеофильма «В лесу» дети перечисляют названия деревьев  на поляне и находят их на картинках; воспроизводят по памяти строение деревьев, их отличительные признаки; пытаются увидеть и назвать форму кроны деревьев, что очень важно для строительства будущих моделей. Каждый ребенок на своей плате выкладывает любимое дерево. (см. рисунок)
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По окончании работы  педагог удивленно заявляет, что ошиблась с заданием: «Надо было выложить  картинку «Лес», а у вас получились отдельные деревья». Таким образом, перед детьми ставится проблемная задача: «Как сделать лес?». Выслушав предложения детей, выбирает наилучший вариант. При желании картинку можно дополнить предметами лесной тематики (кусты, грибы), соизмеряя их высоту с высотой деревьев. Звучит аудиозапись «Голоса леса». Дети составляют рассказы на темы: «Почему деревья качаются?», «Деревья тоже дружат» и др.
  Ключевые слова. Лес, деревья, далеко, близко.
2. Дидактическая игра «Придумай цветы небывалой красоты».
  Данная дидактическая игра с применением Лего-мозаики была проведена на уроке по теме: «Растениеводство. Полевые и луговые цветы», на этапе закрепления пройденного.
  Цель. Учить детей использовать геометрические фигуры в моделировании разных предметов одного вида (цветы); закреплять понятия «часть», «целое»; развивать воображение.
  Материал. Основной набор Лего-мозаики со всеми деталями, картинки с изображением цветов.
Описание
  Перед началом работы дети вспоминают названия цветов (летних, осенних, садовых, полевых, любимых, самого любимого цветка), читают стихи о цветах.
  Затем педагог предлагает им выложить изображения цветов на платах, уточнив, что у цветка есть середина и лепестки. По окончании работы устраивают выставку на цветных панно. Дети любуются своими работами, дают им названия, вносят коррективы, разбирают, из каких деталей (частей) составлены изображенные цветы, сколько деталей использовано в каждом изображении.  (Примеры изображения цветов  см. рисунок)
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   Можно предложить одной подгруппе (детям, сидящим слева) нарисовать цветы любимыми материалами по их усмотрению: садовые, полевые. Второй подгруппе – выложить их из Лего-мозаики на плате. По окончании работы педагог дает детям задание: найти получившиеся пары цветов, например, тюльпаны, гвоздики, васильки, ромашки, фиалки.
    Для того чтобы научить детей ритмично располагать предметы в пространстве, можно предложить им придумать «узор для ткани», используя алгоритм выкладывания понравившегося цветка.
   Темой занятия также могут быть: «Аленький цветочек», «Цветочный узор», моделирование по воображению.
   Ключевые слова.  Полевые,  луговые,  алгоритм.
    
3. Дидактическая игра «Рыба, зверь, птица».
Данная дидактическая игра с применением мелкого конструктора «Лего» проводится после изучения тем: «Животноводство», «Природные зоны», «Красная книга», на этапе закрепления пройденного.
   Оборудование:
1. Лего (зеленого цвета), по форме напоминающие рыбу.
2. Лего (синего цвета), по форме напоминающее птицу.
3. Лего (черного цвета), по форме напоминающее зверя.
  Ход игры:
   Играющие рассаживаются по сторонам комнаты. Выбирают водящего по считалочке:
              Раз, два, три, четыре, пять, - 
              Мы сейчас хотим играть,
              «Да» и «Нет» не говорить – 
              Всё равно тебе водить.
   Водящий, проходя мимо детей, повторяет слова: «Рыба, зверь, птица». Внезапно, останавливаясь перед кем-нибудь, он показывает одну из фигурок «Лего». Играющий должен немедленно сказать название либо зверя, либо рыбы, либо птицы (в зависимости от того, что показывает водящий). 
    Условия игры:
1. Нельзя медлить с ответом,
2. Нельзя повторять названия, которые уже были сказаны раньше.
3. Тот, кто зазевается или ответит неверно – выходит из игры.

4. Дидактическая игра с использованием Лего-мозаики «Юный художник».
  Данная игра может проводится на уроках в 1 классе.
Цель. Учить детей располагать предметы, объединенные в один сюжет, в заданном пространстве; строить логику рассказа в соответствии с сюжетом; ориентироваться во времени.
 Материал. Плата, Лего-мозаика.
  Описание
 Педагог раздает платы и предлагает детям: «Это рамка для картины. Давайте выложим из мозаики пейзаж природы, кусочек нашей Родины». 
 (Пример изображения пейзажа природы см. рисунок)
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 По окончании работы каждый ребенок составляет рассказ по своей картине.
  Ключевые слова.  Пейзаж природы.

5. Дидактическая игра с использованием Лего-конструктора, Лего-мозаики «Государственные флаги». Данная игра проводилась на уроке природоведения по теме: «Путешествие по странам».
  Цель. Познакомить детей с Российским флагом, воспитывать уважительное отношение к нему. Расширять кругозор, развивать воображение.
  Материал. Плата, Лего-мозаика.
Описание
  Российский флаг – это первый флаг, с которым дети познакомятся, узнают значение каждой полосы и попытаются выложить на плате.
(Примеры изображения флагов см. рисунок) 
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   Можно предложить детям выложить еще ряд флагов, например, финский – флаг родины Санта-Клауса, японский – флаг Страны восходящего солнца.
   Многие дети отдыхают с родителями в странах ближнего и дальнего зарубежья. Можно предложить им назвать страну, где они отдыхали, и показать ее на карте, а затем выложить флаг этой страны из Лего-мозаики. Дети могут рассказать об этих странах, если они путешествовали, или описать место, где они отдыхали.
  Ключевые слова.  Страна, флаг, государство.  
   Нами были проведены разработанные и описанные в параграфе уроки, в которые включались игры, а также современный конструктор «Лего». В этом случае, как показывают наши наблюдения, дети на уроке были более активны, высказывали много своих суждений и проявляли интерес к предмету.
  В процессе работы с конструктором Лего, кроме усвоения учебного материала, решаются задачи ознакомления с сенсорными эталонами, развитие внимания, наблюдательности, зрительной памяти, речи, мышления, мелкой моторики; формируется взаимодействие анализаторов в процессе познания окружающего мира. 
 Стеснительные и робкие дети стали поднимать руку и пытаться ответить на вопросы. Проявляли интерес к урокам и стали высказывать свои самостоятельные суждения не боясь ошибиться и с каждым уроком таких суждений было все больше и больше, в работу на уроках были вовлечены все дети, даже те которые раньше не принимали участия в работе.
  Дети с большим удовольствием работали с универсальным конструктором Лего, придумывали праздники, сочиняли стихи, устраивали выставки своих работ. Предлагаем фотографии, сделанные на уроках окружающего мира, где мы использовали конструктор Лего.
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	Тема: 
	специальный транспорт.
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Тема: дорожные знаки.
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Тема: «Красная книга»,  растения и животные.
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   Тем самым все выше изложенное позволило нам решить все поставленные задачи и продвинуться на несколько шагов к достижению основной цели.
   Сравним результаты формирующего эксперимента с результатами, полученными в ходе констатирующего эксперимента. Проведем контрольный тест.
  Контрольный срез проводился также в форме тестирования по темам уроков, которые были проведены нами с применением дидактических игр и игр с использованием Лего-конструктора.
  Тестирование состояло из следующих вопросов:
1. Какие цветы относятся к первоцветам? Подчеркните.
мать - и - мачеха             одуванчик                 подснежник
2. Птиц зимой следует подкармливать.
согласен                                       не согласен
3. У какого дерева листья опадают зелеными?
сирень         осина            ольха              береза
4. Кто из животных обитает в пустыне?
варан            крокодил               верблюд
5. Сколько литров сока дает 1 береза до распускания почек?
40л                       50л                         10л
6. Береза, клен, рябина относятся к лиственным деревьям?
согласен                                не согласен
7. Если уничтожить всех мышей, то в природе не произойдет никаких изменений?
согласен	                       не согласен
8. Почему на одной осине листья желтые, а на другой красные?
Объясните.
9. Что такое круговорот? Дайте определение.
10.   Похолодание и снег повлияли на жизнь растений и животных.
согласен	                       не согласен
Результаты тестового исследования приведены в таблице Т.2 и на диаграммах Д3, Д4, Д5.


  Т. 2. Результаты контрольного теста в 4»А» и 4»Б» классах
	Класс/отметка
	4»А» класс
	%
	4»Б» класс
	%

	Количество учащихся
	23
	100
	21
	100

	Получили отметку 5
	11
	48
	5
	24

	Получили отметку 4
	8
	35
	8
	38

	Получили отметку 3
	4
	17
	7
	33

	Получили отметку 2
	0
	0
	1
	5



   Д.3. Результаты контрольного теста в 4»А» классе 
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     Д.4. Результаты контрольного теста в 4»Б» классе 
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      Д.5. Результаты контрольного теста в 4»А» и 4»Б» классах 



	  Успеваемость в 4»А» классе 	  Успеваемость в 4»Б» классе
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  Сравнив между собой Т.1 и Т.2 мы видим, что в 4»А» классе уровень успеваемости повысился после проведения уроков с использованием дидактических игр и с применением конструктора «Лего». Нет детей получивших двойки, что составило 0% (а было 3 человека – 15%), отметку 3 получило 4 человека – 17% (а было 6 человек – 30%), отметку 4 получило 8 человек – 35% (и  было 8 человек 40%), отметку 5 получило 11 человек – 48%  (а было 3 человека – 15%).
  В 4»Б» классе уровень успеваемости остался приблизительно на том же уровне отметку 2 получил 1 человек, что составило – 5%  (а было 3 человека – 13%), отметку 3 получило 7 человек – 33% (а было 9 – 40%), отметку 4 получило 8 человек – 38%  (а было 6 – 28%), отметку 5 получило – 24% (а было 4 – 19%). 
   В ходе проведения опытно - экспериментальной работы по использованию дидактической игры с применением «Лего» на этапе усвоения знаний было установлено:
   В 4«А» классе, где наряду со стандартными методиками обучения использовались и игровые, уровень качества знаний по результатам контрольного теста увеличился по сравнению с результатами констатирующего эксперимента.
  Анализ содержания ответов тестирования показывает, что дети стали более заинтересованы в предмете, у них пробудилось желание активно участвовать в работе на уроке, они проявляли желание узнать больше того, что они знают. Этот вывод подтверждается и нашими наблюдениями за деятельностью детей на уроках. Игры, игровые упражнения с Лего-конструктором несомненно, повысили активность детей.
   Сравнительный анализ полученных результатов показывает, что учащиеся усваивают и применяют полученные во время игры знания намного лучше, чем их ровесники, обучение которых проводилось по стандартным методикам.
   Чтобы быть более убедительными, в наших выводах о положительном влиянии игр и Лего-оборудования на познавательную деятельность младших школьников, приведем конкретный пример этого влияния на познавательную деятельность одного из учеников 4 «А» класса, Андрея П..   У него отсутствовала положительная мотивация к урокам природоведения, он не проявлял интереса к урокам, к тому, что на них происходило. На уроках он чаще всего был не внимателен, часто отвлекался и отвлекал других, занимался посторонними делами, редко мог ответить на поставленный вопрос. В ходе работы на уроке Андрей был обычно пассивен, отвечал только тогда, когда его спрашивали. Результат всего этого – низкий уровень знаний по предмету. При этом у Андрея отмечались следующие психологические особенности: эмоциональность, быстрая увлекаемость новым, интересным. На первых уроках с применением дидактических игр и Лего-оборудования было отмечено проявление у Андрея заинтересованности новой формой работы на уроке, появилось желание самому участвовать в игре, загорелся огонек в глазах. Андрею не хватало знаний, но он не боялся говорить, хотя  допускал ошибки. На уроках с играми, а особенно с конструктором «Лего», выступали желание выиграть, построить, участвовать, познать и правила игры. Андрей был более внимателен, чем обычно, слушал, что говорят одноклассники, учитель.
  В ходе наблюдения за характером познавательной деятельности младших школьников на уроках с использованием дидактических игр и оборудования «Лего» оценивались следующие показатели:
  - проявление учащимися на уроках познавательного интереса и, как следствие, познавательной активности;
  -  проявление волевых усилий (внимание, сосредоточенность, преодоление возникающих трудностей);
  - эмоциональная удовлетворенность процессом и результатом познавательной деятельности;
  -  качество усвоения учебного материала.
   Каждый показатель оценивался по 3-х бальной шкале: 3- высокий уровень, 2 – средний уровень, 1 – низкий уровень.
   Опишем уровни каждого показателя.
I.  Проявление учащимися на уроках познавательного интереса и активности.
   Высокий уровень – сочетание высокого уровня внешней и внутренней (мыслительной) активности, стремление по собственному желанию участвовать в коллективной познавательной деятельности, инициативность в работе, вопросы учителю.
   Средний уровень – учащийся находится в определенном возбуждении, видно, что он стремится к деятельности, но уровень внутренней активности не высок, отсутствие инициативности, активность на уровне любопытства.
  Низкий уровень – пассивность в учебной деятельности, отсутствие увлеченности.
II. Проявление волевых усилий.
  Высокий уровень – сосредоточенность и устойчивость внимания, слабая отвлекаемость, настойчивость в преодолении возникших трудностей, организованность.
  Средний уровень – сосредоточенность и устойчивость внимания, при условии  поддержания интереса, при возникновении трудностей отсутствие или недостаточная настойчивость.
  Низкий уровень – отсутствие сосредоточенности, внимания, высокая отвлекаемость, неорганизованность.
III. Эмоциональная удовлетворенность процессом и результатом познавательной деятельности.
  Высокий уровень – бурное проявление детьми разнообразных положительных эмоций, радость от познания нового, общий тонус в работе, увлеченность.
  Средний уровень – проявляет положительные эмоции.
  Низкий уровень – отсутствие проявления положительных эмоций, проявление отрицательных эмоций, равнодушие к учебному процессу.
IV. Качество усвоения материала.
   Высокий уровень – прочное знание материала, активное оперирование новыми знаниями в различных ситуациях.
  Средний уровень – отсутствие умения проявлять знания в видоизмененных ситуациях.
  Низкий уровень – материал практически не усвоен, отсутствует возможность применения этих знаний в учебной деятельности.
  Сделанные наблюдения по сравнению характера познавательной деятельности младших школьников на уроках природоведения с использованием дидактических игр с «Лего» и без них позволили нам составить таблицу, иллюстрирующую влияние дидактических игр с применением конструктора «Лего»  на познавательную деятельность детей.
   Таблица №2 иллюстрирует позитивное активизирующее влияние дидактических игр и «Лего»  на познавательную деятельность младшего школьника.

   Таблица №2. Характер познавательной деятельности младших школьников на уроках природоведения до использования дидактических игр и «Лего» с их использованием в 4»А» классе.

	Имя учащегося
	Познавательная активность
	Волевые усилия
	Эмоциональная удовлетворенность
	Качество усвоения материала

	
	Без дид. игр
	С дид. играми
	Без дид. игр
	С дид. играми
	Без дид. игр
	С дид. играми
	Без дид. игр
	С дид. играми

	Антон Т.
	2
	3
	3
	3
	2
	3
	3
	3

	Алеша Л.
	2
	2
	3
	3
	2
	3
	2
	2

	Андрей П.
	1
	2
	1
	2
	1
	3
	1
	2

	Вера Л.
	2
	3
	2
	2
	2
	3
	2
	3

	Женя А.
	1
	2
	1
	2
	2
	3
	1
	2

	Женя Л.
	2
	2
	2
	2
	2
	3
	2
	3

	Ира Б.
	2
	3
	3
	3
	2
	3
	1
	2

	Илья Л.
	1
	2
	2
	2
	1
	3
	1
	2

	Карина И.
	2
	2
	2
	2
	1
	3
	2
	2

	Катя Л.
	2
	3
	2
	2
	2
	3
	2
	2

	Лена М.
	2
	3
	3
	3
	2
	3
	2
	3

	Лера К.
	2
	3
	1
	2
	1
	2
	2
	3

	Миша Д.
	1
	2
	1
	2
	1
	3
	1
	2

	Маша Ч.
	1
	2
	1
	2
	1
	2
	2
	2

	Наташа В.
	2
	3
	2
	3
	2
	3
	1
	2

	Никита К.
	3
	3
	2
	3
	2
	3
	3
	3

	Оля К.
	2
	3
	1
	2
	1
	2
	2
	3

	Олег П.
	2
	2
	2
	3
	2
	3
	1
	1

	Петя Б.
	1
	2
	1
	2
	1
	3
	1
	2

	Паша С.
	3
	3
	2
	3
	2
	3
	3
	3

	Руслан Ф.
	1
	2
	2
	2
	2
	3
	2
	3

	Саша Ш.
	2
	3
	2
	3
	2
	3
	2
	2

	Таня И.
	3
	3
	2
	3
	3
	3
	3
	3



2 – высокий уровень
2     – средний уровень
1     -   низкий уровень
   Уровень проявления познавательной активности на уроках с использованием дидактических игр повысился у - 70% (16ч.) учащихся. Если на уроках без использования дидактических игр высокий уровень проявления познавательной активности отмечался у -  13% (3ч.) учащихся, то на уроках с играми – у 39% (9ч.) учащихся.
   Также значительно изменился уровень проявления волевых усилий у – 53% (12ч.) учащихся. На уроках без игр высокий уровень волевых усилий был у – 17% (4ч.) учащихся, с играми  у – 36% (9ч.) учащихся. Соотношение среднего уровня проявления волевых усилий  у – 56% (13ч.) и 61% (14ч.). Соотношение низкого уровня волевых усилий на уроках без игр и с играми – 30% (7ч.) и 0%.
  У всех учащихся улучшился такой показатель как эмоциональная удовлетворенность процессом и результатом познавательной деятельности. Высокий уровень этого показателя на уроках с играми  оказался у – 87% (20ч.) учащихся. Если на уроках без игр низкий уровень эмоциональной удовлетворенности был у – 35% (8ч.) учащихся, то на уроках с использованием дидактических игр таких учащихся не было.
  Улучшение качества усвоения материала было отмечено у – 57% (13ч.) учеников. Количество детей с низким уровнем усвоения материала на уроках без игр и с играми было у – 35% (8ч.) и у – 4% (1ч.); с высоким уровнем у – 17%  (4ч.) и у – 43% (10ч.).
   Процентное соотношение выделенных показателей познавательной деятельности на уроках без использования дидактических игр и «Лего», и с играми свидетельствует о значительном влиянии игр на характер познавательной деятельности младших школьников.
   Анализируя данные этой таблицы, необходимо иметь в виду, что отсутствие изменений в уровне того или иного показателя у некоторых учеников вовсе не свидетельствует о том, что эти изменения не наблюдались, это не так. Просто эти изменения были не столь  значительны для того, чтобы оценить тот или иной показатель более высоким баллом. Например, познавательную активность Олега П. на уроках мы оценили в обоих случаях как среднюю. Хотя на уроках с использованием игр отмечалось повышением интереса, но активность значительно не изменилась.
   Следует отметить, что значительное улучшение выделенных показателей характера познавательной активности младших школьников на уроках природоведения еще не свидетельствует о том, что проявление этих показателей стало системным и устойчивым. Но с другой стороны, результаты этого эксперимента иллюстрируют возможности использования дидактических игр и Лего-оборудования как средства активизации познавательной деятельности учащихся, и формирования познавательной активности как качества личности.
   Проведенный эксперимент также показал, что дидактическая игра, используемая в учебном процессе, соответствует условиям оптимального осуществления активизации познавательной деятельности школьников, а именно:
1. способствует формированию положительных мотивов учения;
2. формирует общеучебные  и специальные умения и навыки;
3. позволяет включать каждого ученика в учебный процесс и осуществлять контроль над ходом деятельности.


Анализ проведенной опытно-экспериментальной работы по использованию дидактических игр и Лего-технологий.

   Основываясь на результатах проведения опытно-экспериментальной работы по использованию дидактической игры с применением Лего-технологий на этапе усвоения знаний, умения и навыков можно с уверенностью утверждать, что применение указанных методик в процессе обучения, и в частности – на этапе усвоения знаний, умения и навыков не только обосновано, но и необходимо с целью большей эффективности усвоения знаний учащимися. Повышения количества и качества подготовленности  младших школьников, актуализации интереса к дидактическому процессу.
   Наблюдение, проводившееся в ходе эксперимента, показало, что на уроках в 4 «А» классе, где использовались дидактические игры, игровые моменты, игры с конструктором «Лего» познавательная активность младших школьников характеризовалась большей активностью, самостоятельностью, продуктивностью, чем на уроках в 4 «Б», где дидактические игры не использовались, оборудование «Лего» не применялось. На уроках в 4 «Б» классе активны были, в основном, успевающие ученики, более слабые и стеснительные были пассивны, часто отвлекались, не могли ответить на поставленные вопросы. Но даже активные учащиеся к концу урока уставали, и их активность была гораздо ниже, чем в начале урока.
   Использование же дидактических игр и оборудования «Лего»  явилось стимулом для повышения активности на уроках, улучшению эмоционального фона урока, его продуктивности. Желание работать, участвовать в играх проявлялось даже у слабых учеников. Чувство равенства, общая атмосфера увлеченности и радости, желание выиграть давало возможность детям преодолеть стеснительность, неуверенность в себе  и в своих знаниях. Игровые задачи становились мотивом для выполнения заданий. Даже самые невнимательные и пассивные учащиеся становились активными участниками игр. Такое преображение учеников вызвало приятное удивление. Конечно, это не означает, что слабые ученики сразу перестали испытывать трудности в выполнении заданий, усвоении материала, перестали делать ошибки. Конечно же, это не так. Но, тот факт, что они стали более внимательными, заинтересованными, активными, говорит в пользу применения дидактических игр на уроках и Лего-конструктора. Доказательством проявления интереса у детей к играм было и то, что после уроков они подходили ко мне и спрашивали, будем ли мы играть на следующем уроке, строить из «Лего» во время урока, просили ещё раз поиграть в ту или иную игру.
   Следует заметить, что большинство игр, используемых на уроках в ходе эксперимента, требовали от учащихся определенного запаса знаний. Возникающее противоречие между имеющимися знаниями и желанием играть и выигрывать побуждало учащихся лучше готовиться к урокам дома. С целью поощрения такой активности мы проводили некоторые игры по несколько раз на разных уроках.
   Привлечение дидактических игр и оборудования «Лего» помогало включать в активную работу весь класс, что весьма немаловажно для успешного усвоения материала. Учащиеся были более внимательны к ответу своих одноклассников, сами контролировали правильность ответов. В то время как на уроке в 4 «Б», где дидактические игры не проводились, было трудно добиваться от учащихся внимания к ответам других. Чаще всего они были поглощены своим ответом и не следили за тем, что говорят другие, так как у них не было в этом потребности.
   Все уроки с использованием игр и «Лего» проходили на высоком эмоциональном уровне. Дети испытывали различные эмоции: радость, удивление, азарт, повышенный интерес, не обходилось и без переживаний, связанных с проигрышем.
   Увлеченные игрой дети легче и лучше усваивали учебный материал. Это подтвердили и наблюдение за работой учеников на уроках,  и результаты экспериментальной работы.
   Применение дидактических игр должно быть систематическим наряду с другими средствами активизации учения.
   Применение Лего-оборудования на уроках дает возможность более наглядно проиллюстрировать некоторые темы, которые раньше не удавалось сделать. На уроке создается творческая атмосфера, которая позволяет учащимся осваивать учебный материал без особого усилия, напряжения и утомления. Формирование познавательной культуры ума является залогом успешного обучения в школе.
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IV Ilomsma
« Ttrupn

TOJIOC»

JleTr MOAXOAAT M YATAOT 0OBSBICHUE:

«He py6u Gepesbr Genoi,

He ry6u kpacb! JiecHOH,

He ry6u u 3na He fenaii,

A ocoOeHHO BEeCHOID».

Becennee mpoOyxIeHne MOXHO 3aMETUTh II0
HU3MEHMBILEMYCSl [BETY JIEPEeBbEB: TOHKUE BETKU
6epe3s ctanu 60pAOBO-(QHUOIECTOBBIMHU.

A U3 ITOYEK OpPENIHHUKA BBIPOCIY Y ITOBUCIH AJIMHHBIE
HHUTOYKH C 3eJIEHOBATOH 6axpoMoii OyCHHOK, CJIOBHO
CepEeKKH B yIlIax JIEBYIIEK.

A Kakue JJacKOBbIe Ha3BaHHS JAIOT CEpexKKaM UBbI!
Kommeuku, nanky, mymku... Y BIpsMb, DyIIKCTHIE,
JIeTKHe, HEeXHbIe, cepeOpUcTo-cepble LBETKM HBBI
HATIOMUHAIOT HaM [IepPCTKY KOLIEUKH.

Bor nosiBUIHCE U TIepBEIe IBeTh. Kakue 3To 1mBeTs?
KoHeuHo 3T0 1BeThl MaTh-U-Madexu. M3-non 3emin
3aBUIHENCS TONBKO cTebellek ¢  ApKO-KENThIM
I[BETKOM.

- ITo uBeramM MaTb-H-Mauexd MOKHO ONpPEACITUTDH
Bpems. BeuepoMm kaxercs, 6yaTo LBETOK 3aBsI. A
YIpOM, HPOCHYBIIUCh, BBIIPSIMHUT CTeOENeK U
3aCHUsIeT KeNTbIMU [IBETaMU.

- Y3KMMH TpONUHKAMHU IIEpeXOfUM Ha HOJSHY
«[Itrupn romoca». MHOro NTHII BO3BPAIIAKOTCS K
HaM U3 jarekux crpad. Kakas nruna nossisercs

nepBoii? 3rto 3%0muk. UyTh Mo3Ke IIPHIIETAIOT

IToacHexHRKH,
MaTh — M

Mauexa.
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JlMnaKTaeck
ast wrpa
«Tumorpadust

»

apo3npl. dposn pazMepoM ¢ rony0s. A y3Haelb ero
10 MHOTOYHCJIEHHBIM OypBIM MSITHaM Ha OpIOLIKe U
xenroBato-Oenoit  rpyoke. B xonne  ampens
MpUIIETAoT YedeBnibl. VX MOXKHO y3HATh IIO roiocy
«THO-UTH-TBU-TIO? — O4YEHbL HamoMuHaeT ¢pasy:
«BuTtro BUZen?».

A Kakde ITHIRI OPUIETAIOT B MEPBOI IOJOBUHE
mass? KoHeyHO K€, 3TO COJIOBRM U cpa3y Xe
HAYMHAIOT 1eTh. [leHHe OTHI] — 3TO He IMPOCTO
3abaBa, 5TO CHUTHAI JAPYIMM ITHIAM O TOM, 4TO
YYaCTOK yKe 3aHSAT, 3716Chb €CTh XO35HH.

- A ceifyac MBI C BaMH CHIFpaeM B WPy, KOTopas
HasbiBaetcs « Tunorpadus.

Ceiiyac MBI ¢ BaMH pasfeliMcs Ha 2 KOMaH[pl, B
Kaxaoid koMmaHge Oyner mo 15 genmoek. Kaxnas
KOMaHJ[a TIONy4aeT 15 KapToyeK co CleLyIOLHMH
OykBamu (a, B, T, €, U, K, JL, H, 0, II, P, C, II, 4, 5).
Tenmepp 5TH OyKBBI MBI IIPUKPENUM KDKIOMY
UrparomemMy Ha rpyab. S Oyny 4uTaTh BaM 3araixu,
a BBI pebsiTa 0Tragas ee, cTapaeTech OBICTPO BCTATh B
paa Tak, 4ToGbl MOXHO OBUIO IpOYUTATH CJIOBO —
OTTrafIKy OYKO JOCTAaeTCs KOMAH/Ie, Kotopas ObIcTpee
cocTaBuT cloBo. [ToGexmaeT koMaHnaa, Habpasiuas
Gombliiee  uuciao oukoB. [laBaiite Tpumymaem
Ha3BaHWs JJI1 BalliX KoMaHg. MTak, BCe TOTOBEI,
TOTHA Hadalld.

OH npuseTaeT KaXIbIi rof

Tyna, roe DOMUK KIET.
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YyxKue [1eCHU [IETh YMEET,

A Bce e To510C CBOH HMEET.
KpyTtutcs, kak ¢uorep, rojosa:

Tak cneauT 3a MBIIIKAMH .............
YépHbIit, TPOBOPHBIH,

Kpwnuut "kpak" - yepBskaM Bpar.
[TpoxxuBaeT B cTpaHax XKapKux,

A B HeXapKUX — B 300M1apKax.

U cniecus oH, M XBacTJIHB,

TToToMy 4TO XBOCT KpacHB.

Nm nrobyercs oH cam

U nokaseiBaeT HaM.

Ha oxnoii Hore cTouT,

B Bonly mpHCTaIBHO IMaAUT.

TeIueT KIFOBOM HayTamg —

Nier B peuke narymar.

Ha nocy mosucna xanns.

VY3naere? 310 .....

Bcro Houb neTaer - Mbliel 1006IBaeT.
A cTaHeT CBEeTIIO - CI1aTh JIETUT B AYILIO.
Bcex nepenéTHbIX NTHIT YepHEH,
YncThT mawHio oT YepBen.

Beco aenb pridak B Boje CTOSI,
Memok peroémkoit HabuBa.
3aKOHYHUII JIOB, 3a0pall yioB,
IMonusncs BBBICH — U ObLIT TAKOB.
Wrax, Bl MOJNOJLBI BCE Y3HAIM IITHYEK, HO ObICTpee

oKasajlJaCkh KoMaHzaa JAa1jJI0B, ¢ 4YeM MBI HX

Cxeopell

Cosa.

T'pau.

TMasanH.

Lanns.

Coga.

Ipau.

Henukan.
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V. TomsHa

« bermntupspy

TTO3APABIISIEM.
JersiM Bpy4aroTCs IOKONAIHBIE METAIIBKHU.

- A MBI TIPOJIOJDKAEM HAIllE ITyTEHISCTBHUE.

- Bot kto-T0 Gpocun B Hac INMINKY, /1a BEOb 3TO XK
OenKa, KaK Mbl OKa3alInch Ha noysHe «bemrabsy. Bot
Kak Oeska OKHBIJIACh C MPHXOIOM BecHBL. Y OesioK
yXe paHHell BecHOW posres Genmbyara. bemku BecHoi
cTposT 3amacHble rHesna. Koraa y Oenxy nosBuimch
Genbuara, Oefka HU HA LIAr HE OTJIydaercs OT
MaJbIIeli, OHA BEUIM3LIBAET MX S3BIKOM, KaK KOIIKH,
COrpeBaeT UX M KOPMUT CBOUM MOJIOKOM.

JlecHple 3BepH Ha pa3HbBIe JIaABI NPHBETCTBYIOT
TIpUXOJT BeCHBI. BOT 0 koM 3Ta 3aragka?

X03s1H NECHOH, MPOCHIIacTCs BECHOH,

A 31MO#i 0T BHIOXKHBIH BOW CITHT B M30YIIKE CHETOBOH.
Koneuno ke, 3to MenBeab. U3 riryOokoil HOpHI
BbLJIe3 COHHBII 0apcyK, MPOChINaeTC MeIBEAb.

Y nwmckl Toxke cBOM 3aD0OTHI. MarTh-Hca, JieXa B
CTOpOHE TION KYyCTOM, 30pPKO CIEJJUT 33 CBOHMH
mcsTaMu. A MHOHM pa3 IpHHECET MM He MEpPTBYIO, a
KHBYIO HOOBIMYy — 3aifuMKa Wi MbIoHKa. Jlucsrta
JIOBSIT IPHHECEHHOTO UM 3BEpPbKA, WIPAIOT C HUM.
VYuaTcsi HelIerkoMy HCKYcCTBYy — JIOOBIBaTh cele
KOpM.

A BOT 3aii4aTaM ¥ MOYYUTBCS HE Yy KOro: 3aifurxa-
MaTh MOYTH C CaMOr0 pPOXIOEHUS COBCEM HE
3ab0THUTCA O CBOeH JeTBOpe, TIOKOPMHUT MOJIOKOM, Jia

U yOeXHT OT 3aiiuar AHd Ha 2—3, a TO ¥ COBCEM He

Mensens.
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JunaxTidec
Kas urpa
«Yramali kTo

310D

BepHeTcs. Marplieil BBIKOPMST JpyTHE 3aiduxH.
Yro sxe 3afiumxa IIoxas MaTh MM Xoporuas?

Hu to, Hu gpyroe. Tak yX B IpUpOAE YCTPOEHO, YTO
3affuaTta pORATCA 3pAYMMHM, B TeIwoN IryOke. U ¢
TIepBBIX JHeil MOryT OeraTh U IpsATaThes OT Bparos. M
MOpoil UX MaTh HE MOXET HaWTH, IIOTOMY YTO OHH
YK€ TIepelpsTaIiCh B Jpyroe MecTo.

- [JaBaifte cpirpaeM ¢ Bamm eWI€ B OJHY HIDY,
Ha3bIBaeTcs 0HA «YTanai KTo 3T0?»

- 51 Gyny Bam 3auuTHIBATh ONMCAHME XKUBOTHBIX, a
BB! IOJDKHBI YTaJaTh KTo 3707 Bee roToBEI HaYaIIH.

- pBIXas, ¢ JUIMHHBIM NYIIHCTBHIM XBOCTOM, XKHBET
B JIECY B HODE;

- IJWHHBIE YIIH, PHIraeT, KOPOTKUH XBOCT, CIIHUT
IO €JI0YKOH U B AMKaXx;

- OoJjbuT AepeBO IIMHHBIM HOCOM, B KpacHOM
IIAMOYKe;

- Yy Hero ectb CBOH IINaHr, M3 KOTOpPOro OH
obnmBaeTcs, Korjma j)Kapko, W ecTh [Ba Beepa,
KOTOpBIMH OH Mairet. OH OoJblTolt U yMHBIH;

- 3€JIEHLIH, J)KMBET y PEKH, MOXOXK Ha OpeBHO. Y
Hero QoJbIas MacTh U OCTphIe 3yOBL.

- Monoausl.

- CKONBKO HHTEPEeCHOro MBI y3Hald, NoObIBaB B
jecy. A ceifiuac pa3oxcKkeM KOCTep U IIPOBENEM
JMFOOUMYIO BUKTOPUHY.

YTO NPOUCXOIUT C NTHLAMY BECHOH?

JInca.

3asu.

JHaren.

Cnon.

Kpokomun.
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YpOKa

Hror

Kaxue NTHIBI IPUTETAIOT IEPBHIMK 7

Kaxoe pacreHue 3arBeTaeT HepBEIM !

YT0 MPOUCKOINT C ASPEBbIMHU?

Kax BeiyT ce0st 3Ky, IMCH BECHOH?

[ToyeMy BecHO#M TMCTBS OECTT?

B xakoe Bpems ObIBaeT XBoenaz, y enu?

- Yro e BaM 3al0OMHHUIIOCH U3 ITyTEIIeCTBHA?
IoxBoauTcss WTOr, HamboJee AKTUBHBIE NETH 34
paboTy Ha ypoke Harpaxpmarorcs opaeHoM Mynpoit

CoBblL.
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M. Wzyuerme
HOBOTO
Marepuaia

1.
JHeMoHcTparm
51 OIIbITA

2.
Jemonctparu
. KEHOGHUIEMA
«Bona B
IpHpOIe»

L]

Ilo zopusonmanu: 1. Ilnomams, ¢ KOTOpOH peku
TOMy4atoT nuTaHue. 3. EXKeromHo NOBTOPSIOLIMHCS
HoAbeM BoJbl. 5. Mecto, rae peka 6epeT cBoe Hayalo.
7. DBbIpOBHEHHBIE IIIOMANM, THAHYIOWECS BAOIb
JIOMMHBI B Buge crynHed. 8. VYrmyGnenuwe, mo
KOTOPOMY TeYeT peKa.

Ilo eepmuxanu: 2. PaciidpeHHass 9acTb ycThs. 4.
INanatomas ¢ ycrymos Boma. 6. HamGonee Hu3kwii
ypoBeHb BOIBI B peke. 9. KparkoBpeMeHHBIH
HellepHOJH4ECKUIT IOXBEM BOIIBI B PEKE.

- Wrax, Mbl IOBTOPWIM C BaMM CBOWCTBA BOJBI H
noapo6Hee OCTAaHOBIJIMCH Ha JIBYX W3 HHX, TaK Kak
Ha 3TOM OyJeT OCHOBBIBATHCS MAaTepHal Hallero
CEroJHSIIIHETO YPOKa.

- Kak BBl IOHHMaeTe, YTo TaKoe KpyroBopoT?

- Bepno, monosup!.

- ManeHbKuit KpyroBopoT MOXKHO ITOy4YHTH IIPIMO B
Kjacce, UL 3TOTO  HAJI0 TIPOJENaTh  ONBIT,
MOJATOTOBUTH €ro, Obl10 nopy4yeno Kare n Carue.
YUeHUKHU IIPOBOIST OIBIT U OOBACHSIOT €TO.

- Teneps, KaKk  3T0T

NIOCMOTPHUM, nponecce

ocCymIecTIseTcss B npupone. JeMoHcTpalyst 1epsoit

Henpepsisroe
JBIKEHHAC BOIBL,
npoucxoasllee
6narogaps e
CBOHCTBAM
HaXONHMTBCA B
TPEX

COCTOHHUAX.
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yactu k/¢ «Bona B npupoze».

- Bl mocMoTpenu ombIT, kuHOGMIEM. IlompoOyiite
Terephb caMy, OOBSICHUTD 110 CXeMe KaK MPOUCXOIAT
KpPYTOBODPOT BOJIBI M M300PasHUTh €0 CTPEIKAMH.

- Bopa ucmapsiercss ¢ NOBEpPXHOCTH OKeaHa K CyIIH,
TIOTIOJTHSAA 3arackl BIary B atMocgepe. M3 atmocdeps!
B BHJIE JOXK/IS U CHera OHa BO3BpAlIlaeTcs B OKeaH 1 Ha
Cyllly, TIMTaeT peKH M ToA3eMuble Boabl. HeGonpime
peKu, CIMBasCh BMecTe, 00pa3yloT MOIIHBIE BOIHbBIE
MIOTOKH, KOTOpbIE HECYT CBOM BOXBI OISITH B MOPS U
OKeaHBI.

- Pexa [laenp exeromHo BnuBaer B YepHoe Mope
oxono 70 kv’ Bozpl, O6b u Ennceit BMecte B Kapckoe
Mope — okoio 1000 K BOZBI B rof1. Takoe orpoMHOe
KOJIYECTBO BOJBI pexn HOY4aloT
MIPEMMYIIECTBEHHO 3a CYeT aTMOC(EpPHBIX OCaIKOB.
OCHOBHEIM  €e  HCTOYHHKOM, CHaGXXaromHM
aTMoc(epy BOZAHBIMH MapaMH, sBIseTcs MEpoBoii
okeaH. Ilon neficTBreM COJHEYHOM pamualiy C ero
TIOBEPXHOCTH €XKEroHO UcnapseTcs Bojbl Gonee 300
000 KM3, 90% 3TO# BOABI MIPOMMBACTCS JOXKIAMU Hajl
MupoBBIM OKeaHOM, T. €. cpasy >Ke BO3BpaLIaeTCs
o6patio, 10% (oxono 30 000 kM®) magaeT Ha cyury.
Bot 311 30 000 KM’, IIpoiias camble pa3MUHELe MyTH,
peKamu BO3BpaIlaioTcs 00paTHO B TOT ke MUpoBoit
okeaH. Tak NMPOHCXOAUT HETPEPHIBHBIA KPYTOBOPOT
BOJBI Ha 3MHOM IIIape.

- Tak kakas e OCHOBHasg IPHYHHA KPYroBopoTa?

DHeprus comsua

U CHNA TAKECTH.
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Yto 1IpUBOAUT BOAY B ABHXKEHHUE?

- [leppoHayanbHO [yMaild, YTO KpPYroOBOPOT OYEHb
IPOCT, TAKOM KaK BBl ero, H3obpasumt Ha cxeme. Ho
Ha CaMmMoM JieJie TpOoIecC IIPOTeKaeT 3HAYMTEIbHO
croxuee. Bmara, mpuHOCHMas ¢ aTIaHTHYECKOTO
oKeana, opoinaer Boctouno-EBponelickyto paBHUHY.
3uaunMTeNbHAsg YacTh 3TOH Blarw nuTaeT Bomry.
CnenoBarensHoO, BOZA, UCIapUBLIASICS c
MOBEPXHOCTH ATIaHTHYECKOrO OKeaHa, IONajacT B
3aMKHyThIA Oacceifn. Ho w3 Kacrimst Boma cHoBa
monagaer B armocdepy, W YHOCUTCS BeTpaMH Ha
BOCTOK cTpanbl. OHa BEITIA/IaeT B BUJIE CHEra 1 IO
B mpenenax Kasaxcrana, 3amagnoii Cubupu
HEKOTOpBIX JAPYrHX oOnacted, cHaOkaeT BepxXHHH
Wpreim, BepxHioo OO U ApyrHe peKd, depe3

- kotoprle nonaaaet B CeBepHsiil JIeoBUTHIN OKeaH.
Ilyte BOABI momyuaercs crnokHbeld. Ha camom neme
3TOT IIYTh BeChbMa CIIOXKEH Jaxe B mpeaenax Bocrod-
Ho-EBporntefickoil paBHUHBI, aTMOc(hepHBIE OCAJIKH,
BBINABIINE B 3aITafHON YacTH PaBHUHLI, B KaKOH-TO
CBOeH YacTW WCMapsoTCs U, MOCTymas B arMochepy,
CHOBa BBHINIAIOT B IeHTpaTbHOH uacTd BocTouHo-
EBponeiickoii  paBHMHBEI, CHOBa  HCHapsIOTCA,
BBIIAJAIOT B BOCTOYHOH 4acTH U T.J. TOYHO TaK ke
BOJa, WCHapuBIIasics ¢ ToBepxHoctn Kacrs,
nonagaeT B ropel Tsue-Illans, nDoTom depes
Awmynapeio B Ypanbckoe Mope, CHOBa HCHapsieTcs, T.

a B pesynbpTarte IMOoJIydacTcs HE€ OOWH, a MHOIo
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KpyroBopotoB. TakuM 00pa3oM KpyroBOPOT BOJBI
MeXIy Cylledl M MOpeM COCTaBIsIeTcs M3 psajxa
MEJKUX IMKIOB BHYTPY CYIIM, IpH HaIM4AU
MOmOOHBIX MeNKHUX KpyroBoporos 30000 KM BOIB,
©KErofIHO MIPUHOCHMOH BETpaMU C OKEaHOB Ha CyIIY,
B TEYEHUH TOTO € r0Jla yCIEBaIOT HECKOIBKO pa3
HCIapUThCS M CHOBA IIPOJIUTHCS JOXKAEM Hafl CyIlel.
B pesymbrate ofmee KONMYECTBO aTMOCHEPHBIX
0CaJKOB, IAJAIOIIUX Ha CyIIy, OKa3bIBAaeTCsA OKOJIO
100000 xy6. kM. KpyroBopoT 0OBeIMHSAET HE TONBKO
pazmuuHble Bompl 3emi. OH CBSI3BIBa€T BOIHYIO
000MOuKy ¢ ApyrHME chepaMy Hamled IIaHeTsl.
Kaxkyto posb urpaet arMocdepa, BbI ke YBUIETH.

A Temepp yCTaHOBHM, B YEM COCTOUT B3aHMOCBS3b
Mex Iy Jutocthepoit u ruapocdepoii.

K nmpomeccy KpyroBopora JIOAM — HACTOJBKO
IPUBBIKIY, 4TO JaXEe HE BCEr[a 3adyMBIBAIOTCS Hajl
€ro POIIBIO B IIPHPOJIE U B X03sIHCTBE. {1t TOTO 4TOOEI
TOYHEe OLEHUTh 3HAa4YeHHWE 3TOro 3aMeyaresbHOro
SBJIEHUS NPHUPOABI, INPEACTaBUM, YTO OH BIAPYT
mepecTan CyIecTBoBaTb. Y HEBONBHO pHCYyeTCs
MpadHas KapTuHa. IIpekpaTuimice 101, IepecoXI
PEKH, UCCSKIM IOA3eMHBIE BOABI, IOYBa IlepecTana
YBIAXHATBCS, HCUETH pacTeHHs, BO3yX CTal
GenHee KUCIOPOIOM.

- Tax kakoe ke 3HaueHHe UMeeT KPYTOBOPOT?

1. TIpoucxomuT ABMXKEHHE BOLXHON 000IOUKY.

2. ITporcxomuT BO30GHOBJIEHHE BOAHON OOOJIOYKH,
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v.
3axpernenye

H3YyYICHHOIO

V. ror ypoka

T. €. CAaMOOYHIIIEHHE BOJEI.
3. KonnyecTBO  BOOBI Ha  3eMie  ocTaercs
HEU3MEHHBIM.

- Mcxonst U3 3THX BBIBOZIOB, 3allachkl YMCTON MPECHOH
BOJIBI JIOJDKHBEI ObITH HeuccsxaeMbl. Ho moueMy ske
celiyac Ha IIaHeTe TaK OCTPO CTOMT MpoliiemMa,
HMMEHHO YUCTOH MPpecHOH BopI? 3a MOCNEAHHE TOMEI C
pocToM TIPOMBIIUIEHHOT'O IIPOH3BO/ICTRA
MHTEeHCU(UKANUeH CeTbCKOTO XO35HCTBA, OBITOBBIMU
NOTpeOHOCTSAME BOBJIEKaeTCs GONbIIoN 00BeM BOIBL
OH npesbmaeT 06BEM BOIBL, YYaCTIBYIOUmIEH B
KPYTOBOPOTe, K BOJla He YCIleBaeT CaMOOYMIIATHCH.
INostoMy mnpoOmemMa OXpaHbl W PANHOHANLHOTO
UCNIONB30BAHMUA  BOABI, HApPOLy C  APYTHMH
NIPHPOJHBIMM  pecypcaMH Ha3BaHa rno0albHOR
npobneMoli  denopedecta, mpobmemoit Ne 2
(rmobGanbHas pobiema Ne 1 — coxpadenne Mupa Ha
3emne). M pemats o1y npo0ieMy, MOXHO TOJBKO
00beIMHNB YCHIINS BCeX CTpaH — BOJA IPaHMI] He
3HAeT.

1. HaueptuTts CxeMy KpyroBopoTa.

2. Ilox cxeMmoli HammcaTh ONpe/ie/ieHHe KPyroBOpoTa,
MIPUYHHY U €r0 3HaYCHUE.

3aHuMaTebHbIE BONPOChHI

1. MHoro pek Teuer co BceX cTopoH B Mopst. [Touemy
JKe MOp He IIEPeNONHSIOTCS U He 3aTMBAIOT CYIIY?

2. 3aueM B KpBIIIKe YaifHiKa AENAlOT HeGONbIIoe

oTBepcTHe?

Bona
HETIPEPBIBHO
HCMapAETCR.
Jns BBIXOAA
NUIIMETO  napa,
npespawasce 8
nap, BOZIA
YBEANMHMBACTCH B
obveme.
Konnencnpyerc

a
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3. B OGane ¢ morosika KamaeT BOJAAa, OTKyJa OHa
6eperca?

- Yro Takoe KpyroBOpOT BOAbI?

- Kakyo poib oH urpaet B IpHpoze?

- Moxer nu Halla THIaHeTa CYIIECTBOBaTh Oe3
Kpyroeopota Bosl? OTBeT 060CHOBATb.

- OrkpbiBaeM THEBHHKH, 3alllChIBaeM JIOMalllHee
3amanwue ctp. 107, §18.

- YpOK OKOHYEH.





image18.jpeg
SAOTOHS

COCHa




image19.jpeg
JR 3

Poza
Bacuiek Actpa

¥

3os10T0ii 1IAp Teoprun

v

BrloHok

I'Bosnuka

KyBumska

Trombran




image20.jpeg




image21.jpeg
Poccust T'perst
»
OunnaHIns Typust
5L — MOXHO BBIPE3aTh H HAKIEHTh
[
| E
Wcnanus Anonnst

Hranus

Vkpaunna





image22.jpeg




image23.jpeg




image24.jpeg




image25.jpeg




image26.jpeg
(o

ANyl





image27.jpeg




image28.jpeg
SANPELLAETCHA
a COBMPATE 3TH PACTEHMA
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Jransl Xop ypoka OtBeTsl
ypoka Jeren
L. Opr. | [IpuBercTBHE.

MOMEHT Coo01ieHre TeMbl U Lienel ypoka.

1L - Mp  ceromHs  COBEpUIMM  YIAMBUTEIHHOE
BeTynuTens | IMyTellecTBHE B JieC Ha CKa304YHOM KOBpe-CaMoleTe.

Hasg Gecema | Ho mpexnme, 4eM COBEPLIIMTH 3TO CKa304HOE

IyTeIIEeCTBAE, HaM HY)XHO OIIPENEUTh MOroAy II0
BECEHHHUM HapOAHBIM IIPHMETaM.

- Kakvie BeceHHUE HAPOIHBIE IPAMETHI BBI 3HaeTe?
ol udem om kocmpa 66epx - K Xopouieli nozooe.
[olm om kocmpa cmenemcs no 3eme - 6yoem nuoxas
nozooa.

O0y6anuuKu 3aKpbUTU CEOU JIENECHKU - 6y0em 009icOb.
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IIl. llomsima
«XopoBoJ

JIEPEBBEB»

Jlacmouku nemaiom Hu3Ko Ha0 3emien -  nepeo
ooxcoem.

Bopobwu npsuymes ¢ xeopocm - k naoxoi no2ooe.
Komapwr, mowru eviomes cmonbom - K Xopouteli
nozooe.

- JaBaiiTe BCIIOMHUM C BaMH IIpaBUiIa II0BEICHMS B
JIecy, KaKue Bbl 3HaeTe.

Utax, K TIIyremrectBUI0 Bce TroToBO. Mbl -
nyTeliecTBeHHUKH. Ham  pesus:  «Jiobute ¥
OXpaHATh pOAHYIO mpupomy». Jlasaiire magum
KIISITBY.

A BOT M Hal TPaHCIOPT - KOBEP-CaMOJIET.
VYcaxupaiiTech ToynoOHee U JaBaliTe CKaXKeM:
«Kopep-camorner, Bo3bMH Hac B Hoser». Kak TOJbKO
MBI CK&)XEM 3TH CJI0Ba, HALl KOBEp IIONETUT. BhIcTpo
OH JIETHT, TOJILKO BeTEp CBUCTHUT B YIIlaX, BOT H JieC.
«3apaBCTBYH Jiec, MOTYUHIi Jiec, MOJNHBINA CKa3zoK M
yynec». Bor MbI ¢ BaMH U B Jiecy, OCTAaHOBHM KOBEp-
caMoJIeT, a caMH Y3KOH TpOIMHKOH BBIi/IEM Ha
MOJISHY, MpUcsAneM MOTUXOHBKY. Mecra 31ech He
TIPOHYMEpOBaHbl, XOUellb - C3/TUCh Ha MEHEK, XO4elllb
- Ha TpaBy. Eciu Thl HauHels XJIonaTh B JIQOLIM,
«@pTHCT» B30BbETCS M YJIETHT. TBOH KOHIEPTHBIH
JOM - 3TO Jiec. 31ech, y MMOAHOXMS OenbIX Gepes Tbl
OyJelb CIyInaTs NTHYHE X0p, Y3HAeIlb, 4To Gepess
IUTAYYT BEeCHOH, KOTAA HepaauBble JIOAW ENAroT
Oepe3ke Haape3bl HAa CTBONAX M HE 3aKIEHBAIOT

niopessl. [TocMoTpurte, 4To HanrcaHo Ha Gepeske.

He  pa3spymats,
NOTHYBHX  THE3A.
He 3a6UpaTh
AMKHX SKHBOTHBIX
AOMOit. He
ofnameiBath

BETKH IEPEBHEB.





