ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНЫЙ ДАРТС
Мероприятие разработала:  Канайкина Евгения Петровна учитель начальных классов,  ГБОУ ООШ № 18 г. Новокуйбышевск.

Цель: Повторение  и закрепление пройденного материала 
Задачи:
- создать условия для интеллектуального и творческого развития детей;
- научить детей пользоваться полученными знаниями на практике;
 - развивать интерес к учебной деятельности. 
Возраст детей: 3-4  классы
Оборудование: мультимедийный  проектор, компьютер, столы, стулья, дартс, жетоны и флажки  3 цветов, часы, грамоты, призы.
Оформление: таблички с надписями предметов «Русский язык», «Математика», «Окружающий мир», «Литература»; буквы и цифры  разного цвета, надпись «Интеллектуальный дартс».

















В центре зала стоят три стола для команд. На столах лежат предметы необходимые для игры. Стулья для болельщиков. Стол и стулья для жюри. На стене висит дартс с табличками. (см. выше). В зале звучит музыка.
Ведущий: Добрый день, уважаемые ребята, учителя, родители! Мы рады видеть нас на нашей игре «Интеллектуальный дартс». (Слайд 1). Сегодня ученики 4 «В» класса покажут нам свои знания, способности, умения, находчивость и эрудицию. 
В состязании участвуют три команды. Формирование команд будет происходить на ваших глазах.
Жеребьевка команд: ученики из коробки достают жетоны. Жетоны 3 цветов. Кто достал жетон синего цвета садятся за сто с синим флажком, красные – за стол с красным флажком, зеленые –за стол с зеленым  флажком.
Ведущий: Поприветствуем участников команд громкими аплодисментами! Внимание!
Настало время познакомить команды с составом жюри и правилами игры.
Представление жюри.





Правила игры: На доске висит дартс. Дартс разделен на 4 части – 4 области знаний: «Русский язык», «Математика», «Окружающий мир», «Литература». Представители команд по очереди бросают дротики (по жеребьевке), выбирая тему, а затем вопрос стоимостью 1, 2, 3, 4 или 5 баллов. Больше баллов – труднее вопрос. Команде дается 1 минута на обдумывание ответа.  (Слайд 2). 


Конкурс для капитанов «Кот в мешке» проводится в конце игры.
 Команды получают первое задание.
1 задание.  За 2 минуты вы должны придумать название своей команды и выбрать капитана.
Представление команд.
Ведущий: Внимание! Внимание! Начинаем наше состязание умных и смекалистых, находчивых и умелых. Наступил тот звездный час, когда вы можете показать нам всем, здесь сидящим, ваши знания, способности, эрудицию.

Презентация к игре прилагается.


Команда, получившая наибольшее количество баллов становится победителем и награждается грамотой и призами. Остальные команды получают дипломы 2 , 3 степени  и поощрительные призы.









Стихи, сказки, загадки, рассказы, пословицы, ребусы


ЛИТЕРА-ТУРА


ОКРУЖАЮ-ЩИЙ МИР


Орфограммы, синонимы, антонимы, анограммы


 РУССКИЙ   ЯЗЫК


Вычисления, измерения, задачи


МАТЕМАТИ-КА


Птицы, звери, растения, природные явления, насекомые
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