Некоторые методические приемы технологии ТРИЗ
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 Приём “Да-нетка”. 

Универсальный приём технологии ТРИЗ  способен увлечь и маленьких, и взрослых; ставит учащихся в активную позицию. Формирует следующие универсальные учебные действия: 
умение связывать разрозненные факты в единую картину; умение систематизировать уже имеющуюся информацию; умение слушать и слышать друг друга. 
Учитель загадывает нечто (число, предмет, литературного героя, историческое лицо и др.). Учащиеся пытаются найти ответ, задавая вопросы, на которые учитель может ответить только словами: "да", "нет", "и да и нет".
Хорошо-плохо 
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Универсальный приём ТРИЗ, направленный на активизацию мыслительной деятельности учащихся на уроке, формирующий представление о том, как устроено противоречие. 
Формирует: 
умение находить положительные и отрицательные стороны в любом объекте, ситуации; 
умение разрешать противоречия (убирать «минусы», сохраняя «плюсы»); 
умение оценивать объект, ситуацию с разных позиций, учитывая разные роли. 
1 вариант. Учитель задает объект или ситуацию. Учащиеся (группы) по очереди называют «плюсы» и «минусы».
2 вариант. Учитель задает объект (ситуацию). Ученик описывает ситуацию, для которой это полезно. Следующий ученик ищет, чем вредна эта последняя ситуация и т. д.
 Отсроченная отгадка 
Универсальный приём ТРИЗ, направленный на активизацию мыслительной деятельности учащихся на уроке. 
Формирует: 
 умение анализировать и сопоставлять факты; 
 умение определять противоречие; 
 умение находить решение имеющимися ресурсами. 
1 вариант.  В начале урока учитель дает загадку (удивительный факт), отгадка к которой (ключик для понимания) будет открыта на уроке при работе над новым материалом. 
2 вариант.  Загадку (удивительный факт) дать в конце урока, чтобы начать с нее следующее занятие.
Я беру тебя с собой 
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Универсальный приём ТРИЗ, направленный на актуализацию знаний учащихся, способствующий накоплению информации о признаках объектов. 
Формирует: 
умение объединять объекты по общему значению признака; 
умение определять имя признака, по которому объекты имеют общее значение; 
умение сопоставлять, сравнивать большое количество объектов; 
умение составлять целостный образ объекта из отдельных его признаков. 
Педагог загадывает признак, по которому собирается множество объектов и называет первый объект. Ученики пытаются угадать этот признак и по очереди называют объекты, обладающие, по их мнению, тем же значением признака. Учитель отвечает, берет он этот объект или нет. Игра продолжается до тех пор, пока кто-то из детей не определит, по какому признаку собирается множество. Можно использовать в качестве разминки на уроках.
 Пинг-пон «Имя – Значение» 
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Описание: универсальный приём ТРИЗ, направленный на актуализацию знаний учащихся, способствующий накоплению информации о признаках объектов и диапазонах их возможных значений. 
Формирует: 
для заданного конкретного объекта выделять имена признаков; 
определять значения признаков объекта по заданному имени признака. 
Задается конкретный объект. Игроки первой команды называют имя признака, игроки второй команды отвечают значением признака. На следующем шаге роли меняются (2-я команда называет имена признаков, 1-я – значения признаков). Команда проигрывает, если не может назвать имя признака или ответить значением 
Фиксируя наиболее типичные имена признаков, можно собрать копилку имен признаков и на ее основании строить паспорта объектов. Игра может использоваться в любом учебном предмете. 
Цепочка признаков 
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Описание: универсальный приём ТРИЗ, направленный на актуализацию знаний учащихся о признаках тех объектов, которые включаются в работу. 
Формирует: 
умение описывать объект через имена и значения признаков; 
умение определять по заданным частям модели скрытые части; 
умение составлять внутренний план действий. 
1-й ученик называет объект и его признак 
2-й называет другой объект с тем же значением указанного признака и другой признак 
3-й называет свой объект по аналогичному признаку и новый признак и т. п., до тех пор, пока находится кто-то, способный продолжить цепочку.
Маша-растеряша 
Описание: универсальный приём ТРИЗ, способствующий накоплению информации о разных способах решения проблем. 
 Формирует: умение определять проблему; умение находить разные пути решения проблемы; 
умение осуществлять поиск ресурсов для решения проблемы. 
Ученик, играющий роль Маши-растеряши, задает функцию, которую требуется выполнить («Ой – что с тобой? – Потеряла (называет объект) – Как мне теперь выполнить (называет функцию)?») Другие дети предлагают ресурсы, которые могут служить инструментами для получения требуемого результата и, при необходимости, – способы их преобразования. Тот, кто предложил подходящий ресурс, сам становится ведущим (роль Маши-растеряши переходит к нему).
Ложная альтернатива  
Описание: Внимание слушателя уводится в сторону с помощью альтернативы "или-или", совершенно произвольно выраженной. Ни один из предлагаемых ответов не является верным. 
Пример. 
Учитель предлагает вразброс обычные загадки и лжезагадки, дети должны их угадывать и указывать их тип. Например: 
Сколько будет 5 и 4: 9 или 12 ? 
Что растет не елке – шишки  или сливы ? 
Слово "носки " - пишется как "наски " или "носки"? 
Кто быстрее плавает – гусь  или  петух? 
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