Содержание                                                                                                                  Cтр.
Введение                                                                                                                          3
1.Теоретическое обоснование                                                                     
1.1. Применение ИКТ в деятельности учителя начальных
           классов                                                                                                             4
1.2 Что дает применение ИКТ в 1 классе                                                              5
1.3. Что такое интерактивное обучение                                                                 6
1.4. Санитарные нормы                                                                                            7
1.5. База знаний « КМ-школа» для начального
          образования                                                                                                      10
2. Практическое применение                                                                                   17
    2.1. Применение интерактивных уроков по обучению

            грамоте «КМ- школа»
     2.2 Результаты                                                                                                             23
     2.3 Применение интерактивных уроков по математике « КМ-школа»              25
    2.4. Результаты                                                                                                             29
   3.Заключение                                                                                                                  36
4.Используемая литература                                                                                           37
Введение

Цель современной школы -подготовка детей к успешной жизни в обществе, а  современная жизнь немыслима без компьютерной технологии. Уже давно не ведутся споры о целесообразности введения компьютера в систему обучения и воспитания и компьютер стал другом и помощником учителей и учеников. Главное – грамотное использование уникальных возможностей, предоставляемых нам информационно-коммуникативными технологиями.
Использование информационных технологий в учебном процессе начальной школы позволяет  модернизировать его, мотивировать учащихся. Учителю предоставляется возможность гибко управлять обучением и разнообразить способы предъявления учебной информации.  

Благодаря государственной программе компьютеры появились практически во всех школах. Возникла проблема внедрения новых технологий в учебный процесс. Учителя  задают себе вопрос, насколько эффективно сказывается на знаниях учащихся применение компьютерных технологий. Как грамотно построить учебный процесс, чтобы работа в данном направлении не носила ситуативный характер или же наоборот не была слишком навязчивой. Как проверить эффективность данной работы
Цель данной работы- Продемонстрировать возможности применения ИКТ на уроках в первом классе. Экспериментальным путем проверить эффективность применения  готовых компьютерных  программ  для 1 класса. 
Задачи: -  изучить литературу, касающуюся применения ИКТ в школе

- познакомиться с некоторыми готовыми интерактивными программами для 1 класса

-применить на практике интерактивные курсы уроков, предлагаемые компанией «Кирилл и Мефодий»
-  экспериментальным путем проверить эффективность данных курсов
- разработать собственные уроки с применением ИКТ

Гипотеза- Мы предполагаем, что за счет реализации средств ИКТ на уроках в первом классе повысится  мотивация ,эффективность и качество  знаний в процессе обучения. 
Применение ИКТ в деятельности учителя начальных классов.

Состояние современного образования и тенденции развития общества  требуют новых системно-организующих подходов к развитию образовательной среды. Для достижения успеха в 21 веке уже недостаточно академических знаний и умения критически мыслить, а необходима некоторая техническая квалификация, поэтому многие учащиеся стремятся заранее получить навыки в области информационных технологий. Культурный уровень современного молодого человека характеризует понятие информационной культуры, которая  должна формироваться в школе, начиная с первых школьных уроков.
Сегодня появились новые технические средства с колоссальными  обучающими ресурсами , которые принципиально влияют на организацию учебного процесса. Увеличивая его возможности. Новые технические, информационные, полиграфические, аудио визуальные средства становятся неотъемлимым компонентом образовательного процесса. Внося в него специфику в виде нераздельности методов и средств. Это качество уже позволяет говорить ( в савокупности) о своеобразных педагогических технологиях, основанных на использовании информационно- компьютерных средств. Современный мультимедийный компьютер представляет собой комплексное техническое средство, значительно расширяющее возможности воспитательного процесса. В « компьютерное» мероприятие можно включить как текстовый материал, аудио эффекты, видеоряд. Практически неограниченный комплекс медиообъектов позволяет добиться разнообразия форм подачи материала. Это, в свою очередь дает возможность, «переключая» уровни восприятия, максимально долго удерживать внимание участников мероприятия на его идее. Избегая опасности их перенапряжения. Информация, продублированная через различные сенсорные пути, через текст, видео, графику и звук, усваивается лучше и сохраняется гораздо дольше, согласно теории ассоциативного запоминания( суть ее в том, что память о событии будет тем прочнее, чем больше сенсорных раздражителей ассоциируется с ним у человека).                                 
В процессе  изучения, многообразного применения и использования  средств ИКТ формируется человек, умеющий действовать не только по образцу, но и самостоятельно. Происходит развитие обучаемого, подготовка учащихся к свободной и комфортной жизни в условиях информационного общества. Развивается наглядно-образное, наглядно-действенное, теоретическое, интуитивное мышление.
Происходит эстетическое воспитание за счет использования возможностей компьютерной графики, технологии мультимедиа. Формируется умение принимать оптимальное решение или предлагать варианты решений в сложной ситуации.
Что дает применение ИКТ в 1 классе.

Использование компьютерных технологий – это не влияние моды, а необходимость, диктуемая сегодняшним уровнем развития образования..

 В начальной школе игра остается ведущим видом деятельности. Играя ,ученики осваивают и укрепляют сложные понятия, умения и навыки непроизвольно. На обычном уроке учитель затрачивает много сил на поддержание дисциплины и концентрации внимания учеников, в игре же эти процессы естественны. Самостоятельная работа на компьютере- основное средство безболезненного постепенного перехода от привычной игровой к новой, более сложной учебно- познавательной деятельности. Включение в процесс обучения еще и аудио, и видео средств, позволяет реализовать не только принцип наглядности. Но и значительно повышает интерес к учебе. Видео, как средство информации, играет немалую роль в развитии и обучении детей. Наиболее часто это можно использовать на уроке окружающего мира, изобразительного искусства. Смена ярких кадров , изображающих картины природы, исторические события или места, залы музеев, картинные галереи . дает простор детской фантазии, мечте, вызывает желание поделиться увиденным, высказать свое мнение. И вместе все это ненавязчиво обогащает ребенка новыми знаниями, вызывает желание узнать больше. Искать новые источники познания. Дети обратятся к компьютеру, т.к. сейчас на прилавках очень много обучающих программ. Уроки литературного чтения будут неинтересны и скучны, если учитель не будет включать в их содержание аудио средства. Чтение стихов под удачно подобранную фонограмму вызывает в душах маленьких слушателей бурю эмоций, желание самим попробовать вызвать такие же чувства у других. Если каждый урок будет включать в себя средства ИКТ, то инфантильных и расторможенных детей  будет меньше.
Что такое интерактивное обучение.

Термин « интерактивность» происходит от латинского слова interaction, которое в переводе означает « взаимодействие». С технической точки зрения под интерактивностью понимают свойство программного интерфейса по организации взаимодействия с пользователем. В педагогике термин « интерактивность» употребляют при описании некоторых методов обучения.
Интерактивное обучение- специальная форма организации познавательной деятельности, предполагающая наличие диалога между преподавателем и учащимися в рамках совместной познавательной деятельности.

Слайд является интерактивным, если позволяет пользователю путем некоторых манипуляций совершать управляющие воздействия, приводящие к каким-либо изменениям на самом слайде, перемещению в рамках презентации или запуску внешних приложений.

Положительные стороны:

-позволяет удерживать внимание

-используя проблемные ситуации, создаваемые при помощи слайдов можно избирательно вовлекать учащихся в учебную деятельность
- процесс реализации любого интерактивного обучения неповторим, ситуативен, что снимает фактор рутинности, зачастую негативно влияющий на отношения педагога к своей трудовой деятельности

-замечена тенденция к смене мотивации к учебе с внешней на внутреннюю.
-благодаря возможности учителя подготовить рабочие материалы к уроку заранее и менять «содержимое доски» за считанные секунды процесс обучения становится более эффективным. За короткий промежуток времени можно сменить несколько видов деятельности, опросить намного больше учеников, чем при работе с обычной доской.

- позволяет разрядить высокую эмоциональную напряженность и создать благоприятный климат на уроке.

-положительно сказывается на внимании, зрительной памяти, восприятии.

Отрицательные стороны:

- необходимость уделять существенно больше времени на подготовку, разработку интерактивных сценариев и собственных слайдов.

- процесс преподавания с использованием слайдов с интерактивным сценарием более напряженный, требующий от преподавателя большей концентрации.

В литературе часто обсуждается проблема использования на уроках всех трех каналов восприятия информации - аудиального , визуального и кинестетического. Известно, что реализовать это на уроках почти невозможно из-за отсутствия наглядных пособий. И здесь нам очень помогает интерактивный экран, который впитал в себя все функции компьютера. Он позволяет широко использовать разнообразие цветовой палитры, анимационные эффекты, присоединенные видеофайлы. С его помощью удерживать внимание ребенка значительно легче.

Необходимо помнить, что любое технологическое средство является лишь базисом для решения педагогических задач.

Санитарные нормы
«Все есть и яд, и лекарство одновременно:

все зависит от дозы»

                                       Парацельс 16 век

Компьютер является источником электростатического поля, рентгеновского излучения. Исследования показали, что ЭМ поля могут справоцировать биологические сдвиги, вплоть до нарушения в иммунной системе. Зрительное утомление выражается в затуманивании зрения , кажущемся изменении окраски предметов, их двоении. Могут возникнуть неприятные ощущения в области глаз, покраснение век, трудности в переводе глаз с ближнего на дальние предметы и наоборот.

В связи с этим учитель должен строго соблюдать временной режим работы на компьютере.
	Длительность работы
	на компьютере

	8-9 классы
	25 мин

	6-7 классы
	20 мин

	2-5 классы
	16 мин

	1 классы
	10-12 мин


Во время уроков должны выполняться физкультминутки.
Правильная поза при работе на компьютере.

1. Глаза от экрана на расстоянии вытянутой руки.

2. Уровень глаз на 15-20 см выше центра экрана

3. Вертикально прямой позвоночник. Голову держим прямо.

4. Задняя поверхность бедер соприкасается с сиденьем.

5. Обе ступни на полу или на подставке.

6. Запястья и локти на одном уровне.

7. Плечи опущены и расслаблены.

Комплекс упражнений для глаз.

1 . Закрыть глаза, сильно напрягая мышцы на счет 1-4. Затем раскрыть глаза и посмотреть вдаль. Повторить 1-6 раз.

2 Посмотреть на переносицу и задержать взор на счет 1-4.Затем посмотреть вдаль.

3 Не поворачивая головы посмотреть направо и зафиксировать взгляд. Затем посмотреть вдаль на счет 1-6. Затем то же самое с фиксацией взгляда влево.

4 Перенести взгляд быстро по диагонали на счет 1-6. Затем посмотреть вдаль на счет 1-6.

 Физминутка для улучшения мозгового кровообращения.

1 И.п. –стоя или сидя. Руки к плечам, кисти в кулаки, голову наклонить назад. Повернуть руки локтями кверху. Голову наклонить вперед. Повторить 4-6 раз.

2 И.п. – стоя или сидя. Руки в стороны. На счет 1-3  3 рывка согнутыми кулаками внутрь. Правый перед телом, левый за телом. На счет 4 – вернуться в И.п. То же в другую сторону.
3 И.п. сидя- голову наклонить вправо. И.п. – влево ,и.п. Повернуть голову направо, налево. Повторить 6 раз. 
 Психологические особенности людей, работающих с компьютером.

Среди психологических особенностей людей, имеющих многолетний контакт с компьютером, называют упорство. Настойчивость в достижении целей, независимость, склонность к принятию решений на основании собственных критериев, пренебрежение социальными нормами. Достаточно высокий интеллект, склонность к творческой деятельности, предпочтение процесса работы получению результата. 
База Знаний «КМ-Школы» - для начального образования

Ведущий разработчик мультимедийных энциклопедий компания « Кирилл и Мифодий» достаточно хорошо известна .
Сегодня компания ведет активную политику в области информатизации учебного процесса , предлагая рынку информационный интегрированный продукт « КМ-Школа», разработанный на основе Интернет-технологий. Отличительной особенностью называют богатейший мультимедийный контент. Основу контента составляют готовые мультимедийные уроки, которые учитель может видоизменить по необходимости.
Наличие в уроках большого количества информационных объектов в значительной степени способствует эффективному усвоению учебного материала, делает процесс обучения разнообразным и увлекательным.
Причиной трудностей, с которыми сталкиваются первоклассники при решении поставленных перед ними задач, является отсутствие ясных временных и пространственных представлений, бедность жизненных наблюдений. Использование возможностей Информационного Интегрированного Продукта «КМ-Школа» поможет младшему школьнику восполнить недостаток знаний и представлений об окружающем мире, необходимых для начала школьного обучения.

Медиатека «КМ-Школы»

 Учителю начальной школы рекомендуем использовать запрос «Начальная школа».

Медиатека «КМ-Школы» поможет учителю начальной школы наполнить урок иллюстративным материалом и будет способствовать реализации творческого потенциала педагога. Использование медиатеки значительно повышает интерес учащихся к изучаемому предмету.

Так, например, на уроках природоведения ученикам можно не только описать изучаемый объект, но и показать фотоиллюстрации, рисунки, видеофрагмент о жизнедеятельности, дать послушать звуки природы. 
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	Фотоиллюстрация. Бобер
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Видеофрагмент к статье «Бобры»


	
	Аудиозапись к статье «Дрозды»




Для стимулирования познавательного интереса во время изучения труднодоступных для наблюдения и изучения процессов и явлений рекомендуем использование анимированных моделей. Этот информационный объект можно посмотреть во весь экран, остановить, поставить на паузу. 

С помощью анимированной модели можно последовательно и детально изучить, например, питание растения.
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	Анимированная модель 
«Питание растения»


На уроке математики в начале школьного обучения от ребенка не требуется знания больших чисел. Но до поступления в школу необходимо, чтобы он уже умел сознательно считать в пределах 10; знал прямой и обратный счет первого десятка, представлял себе состав названного числа, т.е. умел разложить это число на слагаемые; решал простые жизненные задачи. Чтобы ребенок считал сознательно, он должен с каждым понятием о числе связывать определенное представление о той или иной совокупности предметов. Так, например, называя число 3, он должен отсчитать три предмета; пересчитать их по порядку: один, два, три; сложить их в одну группу, например: три листочка, три карандаша. Это легко продемонстрировать, используя кассу цифр.

Яркая касса картинок «КМ-Школы» поможет учителю в формировании понятия о числе, сумме и т.п. Раскладываем ряд картинок, на которых нарисованы котята, пересчитываем их.

Затем под каждой картинкой с котенком раскладываем по картинке с медвежатами. Медвежат оказалось шесть. «Сравни, кого больше: котят или медвежат?».
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	Касса картинок


После того, как ребенок освоит сравнение смежных множеств на предметных картинках и при пересчете реальных предметов, эти упражнения можно проводить с геометрическими фигурами.
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	Касса геометрических фигур


Освоив счет в пределах 10, состав числа, решение арифметических задач, школьник может закреплять полученные знания на тренажерах «КМ-Школы».
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Проекты «КМ-Школы»
Каждый возрастной период характеризуется определенным видом ведущей деятельности. Ведущая деятельность - это деятельность, определяющая возникновение и формирование основных психических новообразований человека на данном возрастном этапе. В дошкольном возрасте ведущим видом деятельности является игра. До трех лет дети преимущественно играют в одиночку, наблюдая друг за другом. В дальнейшем сюжетно-ролевая игра развивается, обогащается.

Учение в школе не прекращает игровую деятельность детей, но содержание и направленность игры меняются. Так, развитие игр идет от бытовых к играм с производственным сюжетом и далее - к сюжетам, отражающим общественно-политические события. (А.В.Карпов. Общая психология).

В автоматизированном рабочем месте учащегося «КМ-Школы», в разделе Самоподготовка учитель начальной школы может найти и использовать в ходе урока или во внеклассном мероприятии красочные обучающие игры и интерактивные сказки.

Это — Мультфильмы, Медиалекции и Обучающие игры (Веселая азбука, Арт-студия, Башня знаний и Музыкальный класс).
Мультфильмы «КМ-Школы»

Развивающий мультимедиа - объект, в составе которого 12 волшебных сказок. Каждая сказка - это веселый мультфильм, интерактивные игры и увлекательное изучение четырех иностранных языков.
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	Фрагменты мультфильмов «КМ-Школы»


Медиалекции «КМ-Школы»

Уникальный мультимедиа-объект, который содержит рассказы о великих событиях, видеоэкскурсии, интерактивные карты, обширные статьи и исторические обзоры, уникальные архивные материалы. Все сюжеты сопровождаются музыкальными фрагментами и иллюстрируются произведениями живописи.
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	Медиалекция 
«Храм Христа Спасителя» 
(Отечественная война 1812 г.)
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Медиалекция
«Храм Христа Спасителя»



	
	
	


Обучающие игры «КМ-Школы»
Веселая Азбука, Арт-Студия, Музыкальный класс

Веселая азбука — это интерактивный алфавит, упражнения и задания, мультипликационные фильмы-уроки по основам русского языка. 

«Веселая азбука» поможет научить младшего школьника тому, что речь состоит из отдельных слов, из которых можно построить предложения, а с помощью предложений можно написать или рассказать, например, веселую историю.
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	Веселая азбука
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Веселая Азбука:
«История о том, как зайцы заговорили»




Арт-студия — это обучающие игры, конструктор изображений, разнообразные инструменты (линейка, ножницы, циркуль, ластик и др.) и веселое музыкальное сопровождение.

Этот мультимедиа-объект развивает навыки рисования, учит комбинировать цвета и способствует формированию художественного вкуса, предусматривает все наиболее эффективные методы работы по развитию творческого потенциала младшего школьника.

Арт-студия учит раскрашивать рисунок, выбирать и комбинировать цвета и оттенки, соотносить цвет и форму. Есть и более сложные задания: знакомство и работа с чертежными инструментами, моделирование из деталей портрета, например, сказочного героя.
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	Арт-студия: Раскраска
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Арт-студия: Фоторобот




Музыкальный класс «КМ-ШКОЛЫ»
Мультимедиа-объект Музыкальный класс предлагает много интересных и необходимых сведений по теории музыки, знакомит школьника с музыкальными инструментами, с нотной грамотой, с понятием «музыкальная гармония», с различными музыкальными стилями и жанрами. 

Музыкальные игры построены на запоминании и повторении простых детских мелодий, что способствует формированию у ребенка музыкального слуха и музыкальной памяти. 
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	Музыкальный класс: Урок теории музыки
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Музыкальный класс




2 Практическое  применение.
2.1. Описание опыта работы по применению ИКТ на уроках обучения грамоте.
Набрав учеников в 1 класс, я серьезно задумалась о том, как сделать свои уроки интересными и запоминающимися и при этом сформировать у детей прочные знания. Как научить детей думать, делать выводы, развивать логическое мышление.

Я уже имела опыт проведения уроков с использованием ИКТ. Но эта работа носила ситуативный характер. Подготовка к уроку занимала очень много времени. Не было системы в этих уроках. Очень хотелось ввести  работу с компьютером в систему и проследить эффективность.

Мне в руки попал диск, с программой интерактивных уроков по обучению грамоте « Кирилла и Мефодия».

Это мультимедийная игра[image: image16.jpg]



для обучения чтению дутей начального школьного возраста. Учебный материал представлен в увлекательной анимированной форме, которая поможет ребенку познакомиться с буквами. Дети научатся распознавать заданные буквы на фоне других знаков. Научатся соотносить прочитанное слово с картинкой. Данная игра способствует развитию речи детей и выработки правильного произношения. Стимулирует логическое мышление, внимание, творческую фантазию. Способствует развитию зрительного восприятия. Форма игры актуальна, т.к до школы ведущей деятельностью была игра. Дети обучаются играя.
   Смущало несколько моментов. Мой класс обучался по УМК «Гармония».Последовательность изучения звуков и букв в «Азбуке» не совпадала с последовательность уроков на диске. Программа «Кирилла и Мефодия» включает в себя 16 последовательных уроков, которые связаны между собой. Если не выполнить все задания предыдущего урока правильно, то на следующий урок перейти невозможно. Это неудобно для учителя. Эффективность применения вызывала опасения.
Ученики , которые пришли в 1 класс, оказались все знающие буквы и немного читающие. Задания в учебнике выполняли быстро. Хотелось уроки наполнить наглядностью, развивающими заданиями. Я решила 1-2 раза в неделю включать в уроки чтения работу с данной программой. На эту работу ушло 12 недель. За 10-12 минут  мы успевали выполнить задания одного урока на диске и пополняли игровой пенал новыми буквами.
Детям такая работа очень понравилась, т.к. они будто смотрели мультфильм и одновременно учились, выполняя требуемые задания. Дети  часто спрашивали, когда мы снова будем  играть с « летучей мышью», которая сопровождает урок. На вопрос « Нравятся ли вам такие задания ?» дети отвечали 100% «Да».  Никак не сказалось на результативности выполнения заданий расхождение с программой «Азбуки» Н.М. Бетеньковой, по которой мы занимались на уроках.
Мы сделали вывод ,что можно включать в уроки занятия по данной программе независимо то того, по какому УМК занимается класс.
Урок №1    Дети знакомятся с различными звуками( природы, музыкальных инструментов, магнитофонов и т.д.). Узнают, что звуки можно записывать разными знаками( нотами и буквами).

Урок №2 Знакомство с буквами А и У

 Дети пытаются разыскать на картинках предметы похожие на буквы А и У. Знакомятся с элементами букв, складывают их из палочек, ищут знакомые буквы среди различных знаков. Дети ищут слова, которые начинаются на буквы А или У.

Все задания сопровождает сказочный персонаж. Который оценивает работу и дает разрешение двигаться дальше.

Урок №3 Работа с буквой М.

Задания усложняются. Дети учатся из изученных букв составлять слова. При помощи лучика в темноте разыскивают слова , в которых есть заданный звук.
Урок №4 . Знакомство с буквой Л.

Дети учатся подбирать слоги, читать их, соотносить с картинкой.
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Урок №5 Буквы Ы и И.
Дети учатся объединять предметы при помощи буквы И, разгадывают загадки и ищут слова со слогом ЛИ, те которые заканчиваются на Ы. Учатся составлять предложения из разрезных слов, соотнося их с картинкой. Складывают буквы из палочек.
Урок №6 Знакомство с буквой Р.

Дети разыскивают букву Р среди различных движущихся на спинах жуков букв. Учатся работать с таблицей ( по построению схожей с таблицей Пифагора), когда по заданным координатам нужно найти предмет. На этом же уроке дети составляют слова из разрезной азбуки.

Недостаток в том, что у ребенка нет права на ошибку. Если хотя бы раз он ошибся в координатах и взял не тот предмет, то задание нужно выполнять с самого начала.
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  Урок №7 Знакомство с буквами О, С ,Э.

 На данном уроке дети  вставляют недостающие буквы в имена  животных, соотнося предложения с иллюстрациями. Очень интересное задание на данном уроке, которое очень понравилось детям .

Перед детьми двигаются змейки, у которых на голове и на хвосте по букве. Из картинок внизу экрана нужно подобрать подходящее слово.
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Урок №8 Буква Й.
На этом уроке дети отгадывают много загадок. Ищут ошибки в записи букв и убирают неправильные буквы в корзину. Помимо основного назначения этот урок учит детей правилам дружбы.

Урок №9 Буквы З, Т, Д
Интегрированный урок грамоты и окружающего мира.

Детям предлагаются загадки о временах года, учат различать следы разных животных.

Дети тренируются в составлении слов из исходного.

Урок №10 Буквы Б, В. Г. и урок №11 Буквы Ф, П.К.

Дети учатся подбирать предложения к картинкам и слова к начальным буквам. Совершенствуют навык выкладывания букв из веточек, составления слов из отдельных слогов.
Урок №11 Буквы Ф, П,К.
На данном уроке дети совершенствуют умения читать , составляют слова из слогов, подбирают слова к схемам.
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Урок № 12  Буквы Е, Е, Ж, Ш
Звери рассказывают детям о том, какие гласные дают мягкость согласному и о том, сколько звуков могут обозначать некоторые гласные. В игровой форме дети  знакомятся с проверкой парных согласных на конце слова. Совершенствуется умение переводить печатные текст в письменный и предлагаются задания на развитие орфографической зоркости, когда нужно найти ошибки.

Урок №13 Буквы Я, Ю

Урок №14 Буква Ч

Задания направлены на развитие логического мышления . Из набора букв нужно составить новое слово. Детей учат обдумывать прочитанное. После прочтения предложения детям задаются вопросы. 
Урок №15 Буква Ц , Х.

Урок №16 Буквы Ъ , Ь. Русский алфавит

Дети совершенствуют умения составлять слова из отдельных букв пенала и умения быстро читать и соотносить картинку с названием. 

В качестве закрепления  использовался интерактивный  мультфильм- урок

 « Веселая Азбука» Кирилла и Мефодия.
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На данном уроке дети закрепляли умения составлять слоги из букв, слова из слогов, из слов предложения. Совершенствовали умения находить начальный звук в словах.
Выводы

Без применения ИКТ учителю никогда не удалось бы вместить в урок такое количество наглядного обучающего и развивающего материала, способного заинтересовать даже самого пассивного ребенка.
2.2.Результаты
В качеств контроля детям предлагались тесты, задания которых соответствовали изученному материалу( смотри приложение №1 ,№2,№3,№4)

Тесты предлагались экспериментальному классу (1А), где проводились уроки по данному курсу интерактивных уроков и контрольному классу( 1Б), где такие уроки проведены не были. Следует отметить, что  все учащиеся контрольного класса до поступления в школу проходили курс предшкольной подготовки на базе лицея . соответственно уровень подготовки к школе у данных детей был выше. Учащиеся экспериментального класса  предшкольную подготовку не проходили, соответственно уровень подготовки к школе у этих детей был ниже.
Количество учащихся в 1А (экспериментальный)-22
                                      в  1Б (контрольный)- 24

Результаты:
	Тест№1
	Справились со всеми заданиями
	Не справились с одним заданием
	Не справились совсем

	
	1А
	1Б
	1А
	1Б
	1А
	1Б

	
	16
	13
	4
	7
	2
	4

	Тест№2
	19
	16
	2
	6
	1
	4

	Тест№3
	14
	13
	8
	11
	-
	-

	Тест№4
	13
	8
	9
	10
	-
	6


На выполнение тестов отводилось от 5до 8 минут. При выполнении первого теста дети затруднялись в подборе слов по заданным буквам, а в подборе схемы к слову затруднений не было.

При выполнении второго теста, возникали затруднения у учащихся контрольного класса, т.к. они такие задания не выполняли.

Третий тест вызвал некоторые затруднения вторым заданием. Третье задание предполагало подбор слов по количеству букв. Учащиеся экспериментального класса смогли подобрать слова ко всем схемам, а ученики контрольного класса лишь по 2-3 слова.

Процент учащихся, справившихся со всеми заданиями
                          1А                                 1Б
тест№1            72,7%                             54,1%

тест№2            86,3%                              66,6 %

тест№3            63,6%                              54,1 %

тест№4            54,1%                              36,3%

Средний         69,2%                               52,7%
Показатель                                                                          Разница 16,5%
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Выводы: экспериментальным путем мы доказали, что применение интерактивных фрагментов уроков повышает качество усвоения изучаемого материала, учит детей работать с тестами, развивает логическое мышление.
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                                                          Продолжением работы по    программе является работа по программе « Русский язык» для 1 класса. Предлагаемые темы: Алфавит, Слово,Предложение, Текст,Рифма, Жи-Ши, Ча-Ща и др.
Фрагмент урока по данному курсу предлагаем посмотреть в приложении.
2.3. Применение курса интерактивных уроков Кирилла и Мефодия  по курсу « Математика»
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Данная программа состоит из четырех частей. В первой части дети сравнивают предметы, учатся писать цифры, совершенствуют навыки счета  в пределах 10.

Курс построен таким образом, что материал разделен на отдельные темы. В каждой теме по несколько фрагментов. Некоторые задания аналогичные. Учителю предоставляется возможность выбирать для своего класса необходимые фрагменты урока.

Первая часть предназначена для работы с детьми в первой четверти первого класса, а вторая часть предполагает работу  в конце первого полугодия. Третья и четвертые части курса предполагают работу в 3-4 четвертях учебного года. Данный курс уроков можно применять независимо от выбранного УМК.

На своих уроках я применяла предложенный курс избирательно .Программа дает возможность выбрать необходимые кадры. При изучении совпадающих тем я использовала фрагменты урока из курса « Уроки Кирилла и Мефодия» , если темы не совпадали, то разрабатывала сама. На один урок достаточно использовать 4- 6 слайдов, применяя не на каждом уроке, а 1-2 раза в неделю по 5-10 минут.
Предлагаем фрагменты уроков.
Тема: Сложение и вычитание числа 4.

Цель:  Создать условия для осознания детьми состава числа 4. Учить детей прибавлять и отнимать число 4.
 Познакомить с названием компонентов действия сложения, учить находить неизвестный компонент действия сложения.

Способствовать развитию логического и образного мышления.

Повышать познавательный интерес к уроку математики.

Оборудование: интерактивная доска, мультимедиа- проектор,ПК
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Кадр 1  Дуся написала на доске примеры. Помоги Дусе Решить их.
               Дети убеждаются, что если мы прибавляем к числу два раза по 2, то вместе прибавили уже 4 и результат получается уже другой.

Кадр 2  У Дуси примеры на вычитание. Что ты заметил?
Дети замечают, что Дуся допустила ошибку. Во втором примере она вычла число2 два раза, а ответ получила тот же. Дети исправляют Дусю.

Кадр 3   Вставьте, пожалуйста нужные цифры в кружочки, решив примеры. Затем устно расставьте полученные цифры в порядке возрастания. Под каждой цифрой разместилась буква. В соответствии с возрастанием чисел расставьте буквы и получите слово.

 У детей получается слово КОСМОС.

Кадр 4.

Соедините числа между собой в соответствии с требованием ( отнимай 4)

Кадр 5 

У мальчика Пети в коробках игрушки . Известно количество игрушек всего и количество предметов одного вида. Узнай, сколько предметов другого  вида. Выбери нужную цифру и переставь в окошко.

Кадр 6 

Результат действия сложения называется  суммой. Числа, которые складывают называют доска слагаемыми. Подбери недостающее слагаемое, и поставь его в окошечко.

Итог : - Чему вы учились,  выполняя задания героев?

ТЕМА:  Прямая. Отрезок. Измерение Длины. Закрепление.
Цель: Учить детей сравнивать длины отрезков разными способами; соотносить длину отрезка с высотой предмета; соотносить количество с длиной отрезков; измерять длину отрезка при помощи мерки.

Способствовать развитию наглядно- образного мышления

Воспитывать умение выслушивать отвечающего.
Оборудование: интерактивная доска,  мультимедиа-проектор,ПК
[image: image33.png]


     [image: image34.png]


      [image: image35.png]



              1кадр                                                    2 кадр                                                          3 кадр
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            4 кадр                                                    5 кадр                                                  6 кадр
1 кадр

-Проведи через данную точку прямую линию. Потом еще одну. Сколько можно провести прямых линий через одну точку?

2 кадр

-Наложи один отрезок на другой и выясни какой из них длиннее.( Все предметы двигаются)

-Возьми линейку и измерь ею все отрезки .( Линейка накладывается на отрезки ) и выясни какой длиннее.

3 кадр

Дана задача. Петя мечтает дорасти до Маши. Выдели тот отрезок, который показывает рост Пети.
4 кадр

Оля и Нина получили на день рождения цветы. Соотнеси количество подаренных цветов с отрезком их обозначающим и подставь под именами девочек соответствующие отрезки.

5 кадр

Измерь отрезки при помощи мерки. В каком отрезке мерка укладывается большее количество раз?

6 кадр

-Сказочные герои дружат и ходят друг к другу в гости. Чью дорожку можно назвать прямой?

 Как вы думаете, чья дорожка короче?

Итог.  – Какими  способами можно измерить длину отрезков? Как сравнить длины отрезков? Существует ли связь между количеством предметов и длиной отрезка их обозначающего?
Вторая часть курса математики «Уроки Кирилла и Мефодия» содержит следующие темы:

- Числовой ряд

-Сложение и вычитание числа 1

-Сложение и вычитание числа 3

- Сложение и вычитание числа 4

-Увеличить, уменьшить

-Разностное сравнение
Учителю предоставляется возможность выбирать из предложенных фрагментов те, которые могут понравиться его классу. Многие фрагменты похожи друг на друга по формулировке заданий и по уровню сложности. Если учитель возьмет все задания подряд, то ученикам такой вид работы может наскучить. Поэтому нужно подходить избирательно к выбору заданий.

На работу по данному диску ушло 6 недель ( по одной теме в неделю). 

После проведения работы по данной программе учащимся экспериментального и контрольного класса предлагались тесты для проверки эффективности интерактивных уроков.( Тест №1, Тест №2, Тест№3 Тест №4 по математике) см. ПРИЛОЖЕНИЕ

Диск №3 предполагает работу в третьей четверти учебного года. Он включает в себя темы
-Перестановка слагаемых

-Связь сложения и вычитания

-Простые задачи разных видов

-Задачи в два действия

-Состав числа 7

-Состав числа 8

-Состав числа9

-Состав числа 10

	
	Тест№1А
	Тест№1Б
	Тест№2 1А
	Тест№2 1Б
	Тест №3 1А
	Тест№3 1Б
	Тест №4 1А
	Тест №4 1Б

	Все задания правильно
	13
	7
	14
	9
	11
	7
	19уч.
	11уч.

	Ошибки в 1 задании
	6
	12
	7
	8
	7
	9
	4 уч.
	5уч.

	Ошибки в 2 заданиях
	3
	5
	3
	5
	3
	5
	-
	6уч.

	Все задания неправильно
	-
	-
	-
	2
	1
	3
	-
	2уч.


При выполнении первого теста затруднение вызвало первое задание, когда нужно было соотнести цифры с буквами и расставить их в порядке возрастания. Второе задание затруднений не вызвало.
Во втором тесте первое задание почти не вызвало затруднений, во втором задании многие дети вместо того, чтобы вычитать начали складывать. Третье задание является наглядным примером к задаче. Учащиеся экспериментального класса с такими заданиями знакомы и они для них не вызывают затруднений, а для учащихся контрольного класса  выполнение такого рода заданий на данном этапе было трудным. Классы учатся  по одному УМК и знакомства с задачей еще не было, но работа по данной программе интерактивных уроков предполагает подготовительную работу к решению задач .
При выполнении третьего теста первое задание вызвало затруднения у учащихся , они подбирали не те примеры к заданным неравенствам. Второе и треть задание большее затруднение вызвало у учащихся контрольного класса, т.к. ученики экспериментального класса, работая с программой «Кирилла и Мефодия» уже работали с задачами на основе наглядности, хотя понятие «задача» еще не вводилось.
Тест №4 у учеников 1А (экспериментального) не вызвало никаких затруднений.  Многие ученики 1Б (контрольного) справились со вторым заданием на основе переместительного свойства сложения, большинство справились без ошибок с третьим заданием, а вот первое задание вызвало наибольшее затруднение. Дети не могли подобрать по заданному рисунку два выражения.
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Процент учащихся, справившихся со всеми заданиями без ошибок
                                          1А                                         1Б

Тест№1                          59%                                       29,1%
Тест№2                          63,6%                                    37,5%
Тест№3                         50%                                         29,1%
Тест№4                         86,3%                                       45,8%
Средний                       64,7%                                        35.3%         Разница 29.4%
показатель
 Предлагаем фрагмент урока, на котором дети, работая с диском №3 на основе наглядности ищут способ решения задачи в два действия, хотя понятие «Текстовая задача» еще не вводилось.

Тема: Подготовка к решению текстовых задач

Цели: 

          Учить детей на основе наглядности и текста подбирать выражение,         соответствующее решению задачи

Задачи:

 Совершенствовать навыки счета в пределах 10

Способствовать формированию навыка работы на компьютере

Способствовать развитию логического мышления

Повышать интерес к изучению математики

Воспитывать чувства доброты и отзывчивости.

Оборудование: Мультимедиа , ПК, веера с цифрами
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 Слайд1 Сейчас мы немного посчитаем.

Один ученик пойдет к компьютеру и вставит пропущенные числа в круги. Остальные ребята будут показывать результат на числовом веере.

После работы со всем классом проверяется работа ученика, который выполнял ее на ПК.
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Слайд 2 Кузя собрал 5 моделей корабликов, а Дуся 3 

кораблика.  Какие кораблики будут Дусины, какие Кузины? Какой цифрой обозначим  кораблики Дуси, какой Кузи? Выберите эти цифры из пенала и  поставьте в выражение.

Как выдумаете, какой знак нужно использовать, чтобы узнать сколько вместе корабликов у Кузи и Дуси?
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 Слайд 3 Кузя сделал 9 бумажных самолетиков, и 4 из 

них улетели. Сколько самолетиков улетели. 

1 ученик показывает на доске выбранное выражение.
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Слайд 4

Посмотрите на иллюстрацию к задаче? О чем в ней может идти речь? ( о машинах) . Количество каких машин известно? Что может быть известно о легковых машинах?

(их на 2 больше). Каким Действием мы узнаем сколько легковых машин, если их на 2 больше, чем грузовых) Выберите нужное выражение и перетащите к нему красный квадратик.

Как вы думаете, какой вопрос подразумевается под синим квадратиком? ( сколько всего машин)

Каким из предложенных выражений это можно узнать? (4+6=10)

Перетащите к соответствующему выражению синий квадратик.
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 Слайд 5

-Что может означать вопрос в красном квадрате? 

-Что сказано о гусях?

- Каким выражением ответим на этот вопрос?

-Перетащите к этому выражению красный квадратик.

- Что может означать вопрос в синем квадратике?

-Перетащите к соответствующему выражению синий квадратик.

-Чему же мы учились, выполняя данные задания?

    Молодцы! Вы очень хорошо работали. 

Выводы

Экспериментальным путем мы сумели доказать, что применение ИКТ на уроках математики способно повысить качество знаний учащихся. Дети владеют навыками самостоятельной работы, способны на основе наглядности решать задачи, не знакомясь с понятием «задача».

Работа по данной программе будет продолжена в четвертой четверти учебного года по диску №4

Конечно, в ходе работы мы применяли ИКТ не только на уроках обучения грамоты и математики. Огромную помощь оказывает компьютер на уроках окружающего мира. Очень трудно сформировать у детей представление о жизни млекопитающих, птиц, грибов без соответствующей наглядности. Учебники не решали данной проблемы. Иллюстрации очень мелкие, не красочные, их мало. В данном случае на помощь учителю приходит Интернет. К уроку можно подобрать не только красочный материал, звуки природы, но часто и подготовленные презентации на заданную тему. Владея программой Power Point ,я часто создаю презентации сама. Главное не переборщить. Пример фрагмента урока по окружающему миру можно посмотреть в приложении.
Работая на уроках с компьютером, дети овладели первоначальными навыками работы на ПК. Те дети, которые имеют дома доступ к сети Интернет, готовят к урокам (при помощи родителей) сообщения о разных видах животных  растений с красочными иллюстрациями.

Так же в приложении мы предлагаем урок- викторину по сказкам с применением ИКТ.

Заключение
Трудно представить себе современный урок без использования ИКТ. Они могут быть органично включены в любой этап урока- во время индивидуальной работы, при введении новых знаний, при обобщении, закреплении, для контроля знаний, умений и навыков. Использование ИКТ позволяет вовлечь детей в активную работу и вызвать у них стремление к получению знаний.

Мы в своей работе продемонстрировали пример применения программы «КМ-Школа». Познакомившись с программами для 1 класса, предложенными данной корпорацией мы выбрали ее для практического применения.

В течении длительного времени мы практическим путем применяли данные программы на уроках обучения грамоте и математике. В ходе работы в качестве контроля мы предлагали учащимся контрольного и экспериментального класса различные тесты. ( 4 по грамоте и 4 по математике. ) смотри приложение.

Результаты тестов позволяют говорить о том, что применение данных программ эффективно сказывается на качестве знаний, на умении работать самостоятельно. Учащиеся экспериментального класса очень ждут занятий по данным программам. Сказочные герои (летучая мышь и сова) стали для ребят любимыми персонажами.
Таким образом можно сделать вывод.

Применение ИКТ на уроках, а конкретно программы «КМ-Школа» эффективно сказываются на качестве знаний и на мотивации.
Учащиеся первых классов в силу своего возраста очень хотят на уроках поиграть. Без применения ИКТ уроки были бы для детей менее интересными, запоминающимися.

Мы рекомендуем программу, изложенную выше, для системного применения.

Используемые материалы

1 http://pedsovet.org/ component/

2 http://r/kem-edu.ru
3 Захарова Н.И. Внедрение информационных технологий  в учебный процесс. //Начальная школа-2008.-№1.-с.31-33

4 Нестеров А. Интерактивные страсти, или что поставлено на доску? // ИКТ в образовании   2008.-№8 .-с.10-11
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