

Памятка  «Организация дидактических игр на уроке»

· Игра должна основываться на свободном творчестве и самодеятельности учащихся.

· Условия игры должны быть понятными детям, ее цель - реальной, достижимой, а оформление - ярким, красочным.

· У всякой игры должны быть правила, принятые всеми ребятами.

· Обязательный элемент каждой игры - ее эмоциональность. Игра должна приносить удовольствие, веселое настроение, удовлетворение от успеха.

· В играх обязателен элемент соревнования между командами или отдельными участниками.

· Игра обязательно должна иметь игровое стимулирование, о котором участникам объявляется заранее.

· Итог игры должен быть результативным, четким, кратким по времени, ярким, эмоциональным. И проигравшие должны получить одобрение и аванс на будущие победы.

· Игра не должна быть самоцелью, она должна способствовать достижению обучающего эффекта, который при дидактически верной организации может быть значительно выше, чем при традиционных формах учебной деятельности
