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Муниципальное бюджетное общеобразовательное учреждение
 Игримская средняя общеобразовательная школа № 1


Тема: 


Автор урока: А.Н.Сердюк
учитель музыки 
I квалификационной категории
гп Игрим
Цели:

Развивающие: 

Навыки коллективной и индивидуальной деятельность, умение применять ранее полученные знания в новой ситуации.
Обучающие: 

Определять три жанра в музыкальных произведениях.
Воспитывающие: 

Приобщение к миру музыки, воспитание эстетического вкуса детей, толерантности, уважения мнения других.
Валеологические: 

Создание комфортной физической и психической обстановки во время урока.

Оборудование:

1. Музыкальный инструмент
2. Компьютер и ИД
3. Наглядный материал: изображения трех китов,   

слова – термины, характеризующие звучание музыки трех жанров,

схемы с изображением звуков – бусинок для музыки трех жанров.

4. Музыкальный материал: примеры звучания разных песен для  слушания,
                                    примеры звучания разных танцев для  слушания,
                                    примеры звучания разных маршей для  слушания,
5. Разработка для ИД
План урока:

1. Организационный момент. Приветствие класса.

2. Вокальная разминка.

3. Презентация кита - песни.

4. Интерактивная игра (страницы 4 – 5 разработки для ИД): определи особенности песенной музыки.
5.  Презентация кита - танца.

6. Интерактивная игра (страницы 7 – 8 разработки для ИД ): определи особенности танцевальной музыки. 

7. Презентация кита - марша.

8. Интерактивная игра (страницы 10 – 11разработки для ИД): определи особенности маршевой музыки.

9. Интерактивная игра (страница 13 разработки для ИД): определи жанр музыки.

10. Интерактивная игра (страница 14 разработки для ИД): определи вид танца.

11. Интерактивная игра (страницы 15 - 17 разработки для ИД): определи музыкальные инструменты.

12. Интерактивная игра (страница 18 разработки для ИД): музыкальные часы.

13. Подведение итога урока. Рефлексия (страница 19 разработки для ИД ).

Тип урока:

Нетрадиционный урок – урок-презентация (урок повторения и систематизации знаний по теме «Три кита в музыке. Песенность. Танцевальность. Маршевость»).
Ход урока:

Организационный момент. Приветствие класса.

Приветствие учеников. 
Учитель читает стих о музыке.
Сообщение о необычности урока, значении слова «презентация», определение того, что ученики будут презентовать трех китов (страница 2 разработки для ИД).
Вокальная разминка.

Дыхательная и артикуляционная гимнастика - разминка для подготовки к вокально – исполнительской деятельности

Презентация кита - песни.
Страница 3 разработки для ИД – слушание песни в исполнении педагога.

Обсуждение характера звучания музыки кита – песни.
Интерактивная игра (страницы 4 – 5 разработки для ИД): определи особенности песенной музыки.
Презентация кита - танца.
Страница 6 разработки для ИД – слушание танца и обсуждение характера звучания музыки.
Интерактивная игра (страницы 7 – 8 разработки для ИД ): определи особенности танцевальной музыки. 

Два ребенка работают со страницами на ИД, в это время класс исполняет танцевальную песню.

После исполнения, проверка правильности выполнения заданий, работавших у доски.
Презентация кита - марша.
Страница 9 разработки для ИД – слушание марша и обсуждение характера звучания музыки.
Интерактивная игра (страницы 10 – 11разработки для ИД): определи особенности маршевой музыки.

Два ребенка работают со страницами на ИД, в это время класс исполняет маршевую песню.

После исполнения, проверка правильности выполнения заданий, работавших у доски.
Интерактивная игра (страница 13 разработки для ИД): определи жанр музыки.

На странице 13 разработки к ИД   расположены цветные облака. За ними закреплены звуковые файлы. Внизу страницы закреплены изображения трех китов. Прикосновением к цветному облаку ребенок запустит звук и определив жанр музыки, совместит облако с соответствующим изображением кита. После слушания, обсудить правильность определения жанров музыки.

Интерактивная игра (страница 14 разработки для ИД): определи вид танца.

На странице 14 разработки к ИД   расположены рисунки с изображением разных танцоров. За рисунками закреплены звуковые файлы. Внизу страницы вписаны названия видов танцев с закрепленными за ними звездочками. Прикосновением к рисункам следует запустить звучание танца. Определить вид танца и соотнести его со звездочкой соответствующей группы. После слушания, обсудить, что помогало в определении вида танца (характер музыки, вид танцора на картинке или звучавшие инструменты).

Интерактивная игра (страницы 15 - 17 разработки для ИД): определи музыкальные инструменты.

Провести игру: нажатием на рисунок, запустить звучание марша, во время его звучания переместить звучащие инструменты в таблицу (они должны занять ячейки таблицы).
Интерактивная игра (страница 18 разработки для ИД): музыкальные часы.
«Часы» имеют тир сегмента по количеству жанров в музыке, нажатие на стрелку они произвольно выберут один из сегментов. После остановки стрелки, следует исполнить песню в соответствующем жанре.
Подведение итога урока. Рефлексия (страница 19 разработки для ИД ).

Запустив финальную песню, попросить ребят подойти к нотным станам (на ИД) и определить свое впечатление от урока размещением смайликов на нотных строчках.
