МОУ « Четырчинская средняя общеобразовательная школа»


                                              Учитель начальных классов: Макарова Т.А.



Урок литературного чтения 

по теме: Русские писатели.
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Урок русского языка
( орфографическая минутка)
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Цель: определить основные функции дидактических игр и их 
роль в конкретных видах обучающей деятельности учителя. 

Задачи: 1. Изучение роли игры в процессе обучения. 

             2. Рассмотрение необходимости применения 
дидактических игр.
                 для     устранения психологических барьеров. 

             3. Выявление форм и способов игровой деятельности, 

                 влияющих на тот или иной аспект процесса познания. 

Актуальность темы обусловлена ее значимостью для 
современной школы, поскольку дидактические игры как одна из форм работы учителя играют важную роль в процессе обучения и воспитания подрастающего поколения. 

  Потребность в игре и желание играть у детей дошкольного и младшего школьного возраста необходимо использовать в целях решения определенных образовательных задач. 

   Игра будет являться средством воспитания и обучения, если она будет включаться в целостный педагогический процесс. 
Руководя игрой,организуя жизнь детей в игре, педагог 
воздействует на все стороны развития личности ребенка: на чувства, на сознание, на волю и наповедение в целом. 

Игры, способствующие развитию восприятия, внимания, мышления, развитию творческих способностей, направлены на умственное развитие школьника в целом. 

Объект исследования: влияние игры на процесс обучения и на процесс формирования знаний, умений и навыков. 

Предмет исследования: дидактическая игра и ее составляющие как 

средство повышения учебного процесса. 

Гипотеза исследования: заключается в том, что 
Целенаправленная работа по проведению дидактических игр способствует повышению комфортности обучения
 ( увеличивается познавательная деятельность, интерес к 
предмету и к учебе в целом) т.е. школьная мотивация.
Организация и проведение дидактических игр

Лежат следующие принципы: коллективность ( позволяет 
сплотить детский коллектив), соревновательность ( быстрее, качественнее), актуальность( позволяет воспроизвести задания
 как игру).

Роль дидактических игр.
Задачи умственного воспитания:

- формирование системы научных знаний о природе и обществе.

- развитие умственной деятельности: мыслительных процессов и операций.

-воспитание познавательных интересов, любознательности

- формирование речи.

С помощью дидактической игры учитель приучает детей к самостоятельному мышлению.

Самостоятельно использовать имеющиеся знания при решении мыслительных задач: группировать, сравнивать, обобщать.

Социальные качества:- коллективизм, доброта, способность к сопереживанию, потребность в общении со сверстниками.

Психологическое значение: формируется важное качество личности ребенка, способность к самооценке.
Игровая деятельность- это особая сфера человеческой 
активности в которой личность не преследует никаких других целей, кроме получения удовольствия от проявления физических и духовных сил.

Функции дидактических игр.
- формирование устойчивого интереса к учению и снятия напряжения, связанного с процессом адаптации ребенка к школьному ребенку.

-функция формирования общеучебных умений, навыков учебной 
и самостоятельной работы.

-функция формирования взаимоотношений и освоения
 социальных ролей.

-функция формирования навыков самоконтроля и самооценки.


1. Использование дидактических игр при обучении грамоте.

(2005-2006 уч.год.)

2. Дидактические игры для формирования математических

представлений у младших школьников.

( 2006-2007 уч.год.)

3. Дидактические игры на уроках технологии.

(2007-2008 уч. год.)

4. Дидактические компьютерные игры на уроках.

( 2008-2009 уч. год.)
5.Результаты исследования .
(2009-2010 уч.год.)

1 этап работы: использование дидактических игр при обучении грамоте
(2005-2006 уч.год)
Результат данного исследования показал, что с помощью игровых упражнений на уроках русского языка, а именно раздела обучения грамоте необходимо вести работы по развитию фонематического слуха, активизировать мыслительную деятельность, 
стимулировать речь, развивать интерес к русскому языку
(используя игры развивающего хар-ра). 

Результаты проведенной игры «Больше слов больше яблок». 

Цель этой игры: активизация словарного запаса детей. 

При использовании этой игры в 1 четверти у детей словарный
 запас составлял 43%.После изучения каждого раздела рус. языка 
я проводила
 эту игру и было заметно, что у детей постепенно увеличивался словарный запас. И к концу 4 четверти мы достигли активизацию словарного запаса учащихся 1 класса около 100% 

Тема: « Корень. Однокоренные слова».

1.Заполни кроссворд, подобрав родственные слова на тему
« Зима».
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Игра « Не ошибись, проверь».
Глухие и звонкие парные согласные.

Подставь яблочко с соответствующей буквой, 
устно подобрав

проверочное слово.

ЗУ…КИ, ГИ…КИЙ, ПОГРУ…КА,

СКА… КА, СКОЛЬ…КИЙ, У…КИЙ,
УТЮ…, ЯГО…КА, ЖИ…КИЙ,

ЧА…КА, ВАРЕ…КА, КРЫ…КА,

КАТУ…КА, ЛЕ…КИЙ, ДУ…КИ
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Игра « Мышка- норушка».

В словах пропущены буквы. Мышка бежала, выгрызла

буквы. Какие яблочки надо подставить вместо 
пропусков? Почему?

По  …. соснами , по… елками.

Л….    ж….т  мешок с  …  голками.

2 этап работы:  дидактические игры для формирования математических  представлений у мл. школьников.

( 2006-2007 уч.год)
Цель игр формировать элементы логического мышления, т. е. умение рассуждать, делать свои умозаключения, а так же 
развитие творческих способностей детей (развитие воображения 
и нестандартного мышления у детей). Так же эти игры 
способствуют закреплению у детей памяти, внимания, мышления. 
Дидактические игры по формированию математических представлений условно делятся на следующие группы: 

1. Игры с цифрами и числами 

2. Игры путешествие во времени 

3. Игры на ориентирование в пространстве 

4. Игры с геометрическими фигурами 

5. Игры на логическое мышление 

К первой группе игр относится обучение детей счету в прямом и обратном порядке. Используя сказочный сюжет детей, знакомят с образованием всех чисел в пределах 10, путем сравнивания
 равных и неравных групп предметов. Сравниваются две группы предметов, расположенные то на нижней, то на верхней полоске счетной линейки. Это делается для того, чтобы у детей не возникало ошибочное представление о том, что большее число всегда находится на верхней полосе, а меньшее - нижней. 

Играя в такие дидактические игры, как "Какой цифры не стало?",
 "Сколько?", "Путаница?", "Исправь ошибку", "Убираем цифры", "Назови соседей", дети учатся свободно оперировать числами в пределах 100 и сопровождать словами свои действия. 

Дидактические игры, такие как "Задумай число", "Число как тебя зовут?", "Составь табличку", "Составь цифру", "Кто первый назовет, которой игрушки не стало?" и многие другие используются на занятиях в свободное время, с целью развития у детей внимания, памяти, мышления. 

Игра "Считай не ошибись!", помогает усвоению порядка следования чисел натурального ряда, упражнения в прямом и обратном счете. Такое разнообразие дидактических игр, упражнений, используемых на занятиях и в свободное время, помогает детям усвоить программный материал. Для 
подкрепления порядкового счета помогают таблицы, со сказочными героями, направляющимися к Вини - Пуху в гости. 
Кто будет первый? Кто идет второй и т.д. 

Вторая группа математических игр (игры - путешествие во времени) 
служит для знакомства детей с днями недели. Объясняется, что каждый 
день недели имеет свое название. Для того, чтобы дети лучше запоминали название дней недели, они обозначаются кружочками разного цвета. Наблюдение проводится несколько недель, обозначая кружочками каждый день. Это делается специально 
для того, чтобы дети смогли самостоятельно сделать вывод, что последовательность дней недели неизменна.   Детям 
рассказывается о том, что в названии дней недели угадывается, какой день недели по счету: понедельник - первый день после окончания недели, вторник- второй день, среда - середина недели, 
четверг - четвертый день, пятница - пятый. После такой беседы предлагаются игры с целью закрепления названий дней недели и 
их последовательности. Дети с удовольствием играют в игру "Живая неделя" 

В третью группу входят игры на ориентирование в пространстве. 

Пространственные представления детей постоянно расширяются
 и закрепляются в процессе всех видов деятельности. Задачей педагога
 является научить детей ориентироваться в специально созданных пространственных ситуациях и определять свое место по заданному условию. При помощи дидактических игр и 
упражнений дети овладевают умением определять, словом положение того или иного предмета по отношению другому. Например, справа от куклы стоит заяц, слева от 
куклы - пирамида и т.д. Выбирается ребенок и игрушка прячется
 по отношению к нему (за спину, справа, слева и т.д.). Это 
вызывает интерес у детей и организовывает их на занятие. Для того, чтобы заинтересовать
 детей, чтобы результат был лучше, используются предметные
 игры с появлением какого-либо сказочного героя .
Для закрепления знаний о форме геометрических фигур детям
 предлагается узнать в окружающих предметах форму круга, треугольника, квадрата. Например, спрашивается: « Какую геометрическую фигуру напоминает дно тарелки?» ( поверхность  крышки стола, лист бумаги и.т.д.). Проводится игра типа « Лото». Детям предлагаются картинки

 ( по3-4 штуки на каждого), на которых они отыскивают фигуру, подобную той, которая демонстрируется. Затем, предлагается
 детям назвать и рассказать, что они нашли.
Дидактическую игру « Геометрическая мозаика» можно использовать 

можно использовать на занятиях и в свободное время, с целью

 закрепления о геометрических фигурах , с целью развития внимания и воображения у детей.

Использование данных дидактических игр способствует закреплению у детей памяти, внимания, мышления.
В мл. школьном возрасте у детей начинают формироваться элементы логического мышления, т.е. формируется умение рассуждать, делать свои умозаключения. Существует множество дидактических игр и упражнений, которые влияют на развитие творческих способностей у детей, так как они оказывают действие на воображение и способствуют развитию нестандартного мышления у детей. ( « Найди нестандартную фигуру, чем отличаются?»…)

3 этап работы: дидактические игры на уроках трудового
 обучения.
( 2007-2008 уч.год)

  Подготовка младших школьников к трудовой деятельности остается 
одной из основных и актуальных задач современной школы. Началом
 такой подготовки является формирование у учащихся интереса к труду 
и потребности овладеть определенными трудовыми умениями. Наиболее успешному осуществлению данной цели способствуют дидактические 

игры.
Цель: формирование у учащихся интереса к труду и потребности овладеть определенными трудовыми умениями.
 1блок- направлен на формирование умений учащихся подготавливать свое рабочее место, соблюдать порядок на нем в течение всего урока.

 2 блок- направлен на формирование умений учащихся самостоятельно анализировать представленную конструкцию, видеть пути ее совершенствования, определять технологию выполнения. Каждой команде предоставляется ответить на количество вопросов. За правильный 

ответ-красная фишка в копилку ряда.
3 блок- направлен на вид операции, которой предстоит выполнить

 ( разметка, вырезание, склеивание).

