 Разработка урока по теме "Компьютер" для учащихся 2 класса,
   представляемая на номинацию «Урок с использованием ИКТ»
О себе: Искалова Нина Геннадьевна, 
учитель начальных классов второй квалификационной категории,
 МОУ " Железногорская средняя общеобразовательная школа № 1" Иркутской области.

Электронный адрес: nina.iskalova@yandex.ru
Раздел программы: Информатика 2 класс

Пояснительная записка:
        Предлагаемый урок - план урока по информатике для 2 класса. Задания, используемые на урок позволяют, решать следующие задачи: повышение интереса к предмету, развитие логического мышления, умения анализировать и делать выводы. Урок оформлен мультимедийной презентацией, что позволяет привлечь и удерживать на более долгий срок внимание учащихся и воздействует более чем на один орган чувств. При этом использованы спецэффекты: звуковое сопровождение, анимация, а также упражнения-тренажёры ЦОР, предназначенные для начальной школы.
В рамках данной темы осуществляется знакомство с основными устройствами компьютера.
Компьютер используется на всех этапах урока:
· как средство диагностики и контроля, при проверке домашнего задания и
пройденного материала;

· как источник информации, при объяснении нового материала;

· как средство психологического комфорта ( физкультминутки).

Нестандартные   способы   проверки   знаний   развивают   мышление,   память,систематизируют знания учащихся. 
   Работа в группах вносит занимательность и соревновательность, через которые учащиеся  
   могут самостоятельно оценить собственные знания.
На данном уроке развиваются навыки работы в группах, где особое внимание уделяется взаимопомощи. Карточки представленные в данном уроке доводят ученика до понимания темы, т.е. ученик, отвечая на вопросы и выполняя задания, приходит к правильному пониманию темы.
Наглядный представляемый материал, в чётком своём построении обладает высоким развивающим потенциалом, что позволяет эффективно развивать зрительную, слуховую и смысловую память.

       

Тип урока: урок информатики для 2 класса с элементами 

· практической работы;

· использованием игры с применением интерактивных технологий; 

· использованием ИКТ ресурсов.

Оборудование:

мультимедийный проектор, компьютер;
· опорный конспект урока;

· обучающая презентация;

· анимация «Мышь и её назначение», игра- раскраска «Паровозик»;

· таблицы для заполнения (раздаточный материал); 
Список литературы и интернет-ресурсов:
· Методическое пособие «Уроки информатики» во 2-3 классах, Матвеева Н.В., издательство «Бином. Лаборатория знаний», 2008 год
· Матвеева Н.В., Информатика и ИКТ : рабочая тетрадь для 2 класса
· ЭОР (бета-версия) для 2 класса
· http://school-collection.edu.ru
· http://ru.wikipedia.org
· Система виртуальных лабораторий по информатике "Задачник 2-6"
· http://first-ever.ru
· http://alldayplus.ru
· http://www.vmireinteresnogo.com
               "Компьютерная помощница-мышь"
Цели урока:
· Рассказать учащимся о предназначении мыши, что представляет образ мыши на экране, отчего  зависит форма указателя мыши. Познакомить учащихся с основными приёмами управления мышью, учить учащихся смело работать мышью в меню ПК.
· Создать условия для развития целеустремленности, активности в обучении, развивать компьютерную грамотность, умения работы е мышью, помочь учащимся осознать социальную и практическую значимость учебного материала.

· Воспитывать интерес к предмету, внимание.
· Воспитание информационной культуры учащихся, внимательности, аккуратности, дисциплинированности;
· Развитие познавательных интересов, навыков работы с мышью и клавиатурой, самоконтроля.
· Формирование умения грамотно излагать свою точку зрения.
Задачи урока:
· Рассказать кратко об истории возникновения компьютерной мыши;
· Сформировать представление о её назначении;
· Ввести понятие компьютерная мышь и её основных приёмах управления;
· Научить пользоваться мышью (освоить основное действие мыши - щелчок);

· Научить при помощи мыши разукрашивать картинки;
· Развивать внимание, память, логическое мышление, умение делать выводы;
Оборудование:  ПК, мультимедийный проектор, памятки, презентация. Эпиграф на лоске: "Машина должна работать, а человек думать".
Структура урока:

· Подготовительная работа. Актуализация. Урок Восприятия нового материала.

· Самостоятельная работа вне класса. Выделяется время  (одна 

неделя) на исследование структуры устройства компьютера (его периферийных устройств).

· Ход урока.

Урок  проводится учителем через  фронтальную, индивидуальную, групповую работу детей.
                       Ход урока
1. Организационный этап.
[image: image1.jpg]



Прозвенел звонок! 
Позвал на урок! 
Будем мы рассуждать 
И друг другу помогать.
Настрой на работу.
- Чтобы добиться хороших результатов на уроке, вы должны быть внимательны. Сейчас мы выполним упражнение, которое развивает память. Давайте настроим свой мозг на активную работу. Помассируйте мочки ушей, ведь там находятся рефлекторная зона головы.
(Дети выполняют упражнение).
2. Этан актуализации знаний.
Детям выдаются карточки  (приложение 1).

Учитель: - Послушайте внимательно стихотворения- загадки  и скажите, о чём в них  говорится, и заполните карточки.
Он рисует, он считает, Проектирует заводы, Даже в космосе летает И дает прогноз погоды. Миллионы вычислений Может сделать за минуту. Догадайтесь, что за гений? Ну, конечно же ... (компьютер)
- Сейчас мы проверим как вы знаете устройство компьютера. Для этого выполним задание в парах . На карточках изображен компьютер. Покажите стрелками, из каких устройств он состоит. Устройство компьютера
Словно смелый капитан!
А на нем - горит экран.
Яркой радугой он дышит,
И на нем компьютер пишет
И рисует без запинки
Всевозможные картинки.
Наверху машины всей
Размещается ...ДИСПЛЕЙ /монитор
Около дисплея - главный блок:
Там бежит электроток
К самым важным микросхемам.
Этот блок зовут ...СИСТЕМНЫМ
По клавишам
Прыг да скок -
Бе-ре-ги но-го-ток!
Раз-два и готово -
Отстукали слово!
Вот где пальцам физкультура
Это вот -... К Л А В И А Т У Р А
В ней записаны программы
И для мамы, и для папы!
В упаковке, как конфета,
Быстро вертится ...ДИСКЕТА
(параллельно идёт работа детей с указанием названных частей компьютера на схемах рисунков)
-
Обменяйтесь карточками с другой парой и проверьте!!! (слайд 1)
-Спасибо всем, молодцы! А победили в игре наши знания!
3. Этап изучения новой темы.
1)- Кто был внимательным и заметил, какого важного устройства не хватает на рисунке? (МЫШЬ)
-
А что это за устройство отгадайте...
В зоопарке есть зайчишка, У компьютера есть ...МЫШКА Скромный серый колобок Длинный тонкий проводок, Ну а на коробке -
Две или три кнопки.      ( слайд 2)
· Сегодня на уроке мы более подробно остановимся на этом устройстве и на том, как оно
работает.
· О таких мышках пойдёт речь? А о каких?
· Кто сформулирует цели урока (чем сегодня будем заниматься на уроке)?

Будем изучать уствойство ввода компьютера- КОМПЬЮТЕРНУЮ МЫШЬ и как с ней работать (Слайд 3. ЗАГОЛОВОК)
Работать па рабочем столе ученика и ПК приходится по-разному. Предметы на
письменном столе ученика можно с помощью рук передвигать, использовать для работы, убирать, менять местами. Объекты рабочего стола на компьютеренельзя взять в руки, поэтому для действий с ними используется  специальное устройство- мышь.
Разнообразие мыши, (слайд 4)
2)
Работа в группах.
· Как вы думаете, а как выглядела первая компьютерную мышь? Придумайте, и нарисуйте на листах.
· А теперь сравним, правы ли вы были, (слайд 5)
· Изобретение представляло собой деревянный куб на колесиках с одной кнопкой.
3)
- А знаете ли вы, кто придумал компьютерную мышь и когда? (слайд 6)
Придумал компьютерную мышь Дуглас Энгельбарт в 1964 году. Своим именем компьютерная мышь обязана проводу - он напоминал изобретателю хвост настоящей мыши.
4)
А как же с ней работать. Как ей управлять? Кто знает?
Мышь и её назначение (тренажёр) Отключить F12 и 
-Чтобы научиться управлять указателем мыши, необходимо освоить основные приёмы работы (слайд 7)
Работа с рукой.
Представьте, что перед вами на столе маленький мячик. Возьмём его в руки. Теперь раскроем руки - мячик выпал, а руки остались в этом положении. Положите руки перед собой на стол. Левая рука- Мышка, а правой рукой будем на ней работать. Поупражняемся в главных приёмах управления мышью - нажимании кнопок левой и правой рукой.
· Щелчок;

· Двойной щелчок;

· Щелчок правой кнопкой;

Ребята получают памятки " Основные приемы управления мышью.  
4. Этан применения изученного материала.

В качестве закрепления проводится практическая работа. ( слайд8) 
Правила техники безопасности при работе с компьютером. ( слайд 9) 
Раскрашивание рисунков.( Управление мышью двумя руками)

Рабочий стол - папка «Урок» - игра «Раскраска с помощью контекстного меню» - Пуск.
Физминутка для глаз.(слайд 10)
5. Этан подведения итогов урока
- Итак, наш урок подходит к концу. Давайте проанализируем, что мы с вами сегодня успели сделать:
· Повторили пройденный материал.
· Познакомились с устройством компьютера- мышью.

· Физкультминутка. Отдохнули.
•
На практике поработали с клавиатурой ( клавишами ввода данных),
             практически освоили работу с мышью ( один щелчок)

-Молодцы! Замечательно! 
6. Рефлексия
- А теперь оцените свою деятельность на уроке.
Ребята по кругу высказываются одним предложением, выбирая начало фразы из рефлексивного экрана на доске ( слайд 11):
· сегодня я узнал...
· было интересно...

· было трудно...
· теперь я смогу...
· у меня получилось ...

· меня удивило...
- У вас на партах лежат разноцветные кружки. Если вы считаете, что работали хорошо, научились работать с компьютерной мышкой, то покажите зеленые кружки. Если у вас были трудности, то - желтые. А если считаете, что пока не научились, то поднимите красные кружки.
На парте рисунки компьютерной мыши.
- Вы большей или меньшей степени научились научились  пользоваться манипулятором «мышь». Кто считает, что освоил работу с мышью прекрасно, тот оставит помощницу на парте, а кому нужно потренироваться, возьмёт  мышку с собой.
- Спасибо за урок!
