Сценарий интеллектуально-спортивной игры «Остров сокровищ»

Равняйсь! Смирно! Здравствуйте ребята!
Я приветствую всех собравшихся сегодня на нашем празднике! Болельщиков, родителей и классных руководителей!
Дорогие друзья, мы с вами отправимся сегодня в путешествие на остров сокровищ.
Но для начала давайте с вами познакомимся.
И так команда 4 «А» класса    - «Шустрики».
Ваш девиз…………
Классный руководитель ……..
Ваши соперники, команда 4 «Б» класса     «Динамит».
Ваш девиз.
Классный руководитель ……..
Вам сообщить хочу, друзья,
Что клад надежно спрятала я,
Его найти сумеет тот,
Кто все ключи найдет.
Клад искать всем вместе нужно
Быстро, весело и дружно.
В пути друг друга не толкать!
Мои заданья выполнять.
Воспитанным и честным будь.
Ну что ж, ребята, в добрый путь!
Но по мимо клада, слово разгадать вам надо….
Кто в эстафете победил, тот быстро буковку открыл.
И СЕГОДНЯ ВЫ БУДЕТЕ, ДРУЗЬЯ МОИ ЗАРАБАТЫВАТЬ НЕ БАЛЛЫ,А КЛЮЧИ. Вот на эти стоички их будет одевать главный судья соревнований учитель физической культуры Татьяна Петровна. Ну, а помогать мне будут ученицы 8»Б» класса, Юля, Маша и Алсу.

1. Расшифруй шифр!




По середине стоит куб на нем шифр, карандаш, чистый лист, рядом ведерко для киндеров. У куба находится шифровщик.
Первый участник бежит к поворотной стойке и берет из ведра киндер. На обратном пути он его бросает в ведерко к шифровщику.
Выигрывает та команда, чей шифровщик разгадает слово быстрее.
Капитан выигравшей команды открывает первую букву нашего слова-загадки.
(Расшифровка: «Мы команда»)
Ну, раз вы утверждаете, что вы команда, проверим как вы дружите с вашим капитаном…..
2. Мяч капитану. 


Первый участник с ведением баскетбольного мяча обходит капитана, останавливается на коврике и бросает мяч в ведро, которое держит на вытянутых руках капитан. Тут же бежит забирает его из ведра, мяч под руку и бегом к команде. На обратном пути из ведра взять ключ. 
Выигрывает команда первой закончившей эстафету.

Вторую букву открывает….
А сейчас мы отправимся непосредственно на поиски сокровищ.
3. На поиски сокровищ.
У команды фитнес мяч с ручкой. В конце на кубе стоит ведро. В нем в теннисных шариках  закопаны сокровища (разная бижутерия). На полу, рядом с кубом, стоит второе ведерко в которое складывают сокровища.
На мяча допрыгать до куба, найти одно из сокровищ, положить его в ведро, стоящее на полу. Обратно гладкий бег.
Выигрывает команда  у которой будет большее количество сокровищ. При равном количестве учитывается, кто первым закончил эстафету.
Третью букву открывает…..

Покажите мне друзья, умеете ли вы преодолевать препятствия во время нашего путешествия
4. Полоса препятствий.
Два барьера, мышеловка, ведро с ключами, которые засыпаны рваной бумагой.
Преодолев все препятствия нужно найти в ведре ключ, бегом обратно, передать эстафету и опустить ключ в ведерко, которое стоит рядом с командой.
Четвертую букву открывает…..

Смелость, ловкость и сноровка вам нужны во время следующего испытания
5. Многоместная скакалка.
Каждый участник берет ключ из ведра и выполнив прыжок через вращающуюся скакалку должен принести ключ к судейскому столику. Если во время выполнения задания участник задевает скакалку, ключ не передается судье.
Выигрывает та команда, которая допустит меньше ошибок и добудет больше ключей.
Пятую букву открывает…..

Пришла пора проверить наших капитанов.
6. Конкурс капитанов.
В плотно закрытом мешке находятся разные предметы. К одному из них приклеен ключ. По сигналу капитаны засовывают руку в мешок и пытаются найти этот ключик.
 Выигрывает тот, кто сделает это быстрее.
Шестую букву открывает….
7. Игра «Удочка»
Игроки распределяются по кругу. В кругу разбросаны большие, вырезанные из картона ключи. Ведущий раскручивает скакалку, по сигналу участники начинают через нее перепрыгивать, стараясь, между прыжками схватить ключ.
Ключей можно брать неограниченное количество, но если скакалка задела игрока он выходит из игры. Подсчитываются все ключи. Игра длится 30 сек. 
Выигрывает тот, кто наберет больше ключей.

Следующую, седьмую букву открывает….
8. Магнитная удочка.
Напротив команды на кубе стоит бутылка с монетами и магнитная удочка и ведерко куда будут ссыпаться монеты.
Добежать до куба, с помощью магнитной удочки, набрать монет, высыпать их в ведерко и бегом к команде.
Выигрывает тот, ко быстрее закончит эстафету.
Восьмую букву открывает…..

          Чтоб добыть награду,
Подобрать ключи вам надо,
А чтоб их заполучить,
Надо сильным, ловким быть!
И смекалку не забыть!
Восьмую букву открывает…
9. Открой сундук.
Напротив команд на кубе стоит сундучок закрытый на замок. У команды ведерко с ключами. Команда по очереди подбирает ключ к замку.
Выиграет тот, кто быстрее откроет сундук.
Девятую букву открывает…..
И что же у нас получилось…читаем все вместе три- четыре
ДЕТИ – ЭТО СОКРОВИЩЕ…
Ну, конечно же, ДЕТИ – ЭТО САМОЕ ГЛАВНОЕ СОКРОВИЩЕ своих РОДИТЕЛЕЙ.

Ну что ж ребята пришла пора подводить итоги. Приглашаю вас на построение.

[bookmark: _GoBack]Команд  награждаютя грамотой  и сундучком с шоколадными, золотыми слитками. 


