	Использование игровых технологий в процессе обучения английскому языку у младших школьников.



	Игра – уникальный феномен общечеловеческой культуры. В том и состоит ее феномен, что, являясь развлечением, отдыхом, она способна перерасти в обучение, в творчество, в терапию, в модель типа человеческих отношений и проявлений в труде.
Игра помогает развитию внимания, воображения, интересов, мышления, содействует развитию инициативы, активности, вызывает положительные эмоции, без которых не может быть игровой деятельности. В игре вырабатываются такие жизненно важные качества, как внимательность, усидчивость, память, упорство, настойчивость в достижении цели. Кроме всего этого, игра развивает коммуникативные способности, логическое мышление, учит предвидеть последствия своих и чужих поступков. А так как школа современности нацелена на индивидуальный подход к каждому ребенку, игра – незаменимый в этом помощник.
В мировой педагогике игра рассматривается как любое соревнование или состязание между играющими, действия которых ограничены определенными условиями (правилами) и направлены на достижение определенной цели (выигрыш, победа, приз). А такие условия, согласитесь, являются самыми эффективными в наше время и помогают учителям добиться своей собственной цели – обучить школьника с интересом для него и для себя. Особенно, это касается обучению иностранному языку. Учащийся сталкивается с трудностями изучения чужого неродного языка, а игровая деятельность поможет ему легко и с интересом приобщится к данному языку.
Многие педагоги сомневаются – играть или не играть на уроках? Нередко случается, что учитель под влиянием признания учебной игры переоценивает ее возможности и видит в ней своеобразную волшебную палочку, по мановению которой исчезают все трудности образования. Конечно, таких надежд игра не оправдывает. Но не надо переставать верить в силу игры. Опыт показывает, что если игру использовать в обучении осознанно, опираясь на научное понимание социальных и психологических закономерностей жизни и развития ребенка, исходя из представлений о месте игры в процессе школьного обучения и о механизме воздействия игры на протяжении этого процесса, вот тогда игра оказывает на формирование ребенка положительное влияние.
При обучении английскому языку я применяю различные игровые технологии:
Дидактические игры, которые в свою очередь можно разделить на:

1. Игры-упражнения. Они совершенствуют познавательные способности учащихся, способствуют закреплению учебного материала, развивают умение применять его в новых условиях. Примеры игр-упражнений: кроссворды, ребусы, викторины, упражнения-тренажеры.

2. Игры-путешествия. Эти игры способствуют осмыслению и закреплению учебного материала. Активность учащихся в этих играх может быть выражена в виде рассказов, дискуссий, творческих заданий.
3. Игры-соревнования. Такие игры включают все виды дидактических игр. Учащиеся соревнуются, разделившись на команды. Данный вид дидактических игр приветствуется учащимися больше всего.

4. Подвижные игры. Такие игры дают участникам широкий набор способов поведения, их действия нельзя заранее предугадать. Подвижные игры развивают ловкость, быстроту реакции, смекалку.
5. Игры с применением ИКТ технологий. Такие технологии позволяют играм быть более наглядными, способствуют развитию творческой активности учащихся.
В своей практике я использую сюжетно – ролевую игру, которую, так же как и дидактическую можно разделить на подгруппы:
1. Имитационные игры, направленные на имитацию определённого профессионального действия;
2. Ситуационные игры, связанные с решением какой – либо узкой конкретной проблемы – игровой ситуации;
Существуют формы проведения ролевой игры:
- воображение путешествия;
- дискуссии на основе распределения ролей;
- дискуссии на основе широкого спектра тематического материала (в магазине одежды, продуктов, в школе, в автобусе и т.д.).
Для развития навыков чтения, говорения и аудирования, я применяю все выше - перечисленные разновидности игровых технологий.
- Навыки чтения можно формировать с применением ИКТ технологий, игры-соревнования, игры-упражнения, сюжетно-ролевых игр, включающие все подгруппы данной технологии.
- Навыки говорения формируются с помощью всех перечисленных выше игровых технологий.
- Навыки аудирования можно формировать с использованием игр-упражнений, игр-путешествий, игр с применением ИКТ технологий, а также всех видов сюжетно-ролевых игр.
Первая культура, которую создал человек, - это игровая культура, основанная на социальной деятельности. Может быть, это утверждение в некоторой степени дерзко, но игра – явление космического замысла, она феномен ноосферы. Выброс психической энергии в игре огромен и беспределен.
Я считаю, что игры на уроках начальной школы и, особенно, на уроках английского языка просто необходимы. Ведь только она умеет делать трудное – легким, доступным, а скучное – интересным и веселым. Игру на уроке можно использовать и при объяснении нового материала, и при закреплении, при отработке навыков чтения, для развития речи обучающихся, а также для обогащения языка, закрепления запаса слов учащихся.
Для учителя же главное помнить, что игра – лишь элемент урока, и она должна служить достижению дидактических целей урока. Поэтому необходимо точно знать какой именно навык, умения тренируются в данной игре, что ребенок не умел делать до проведения игры и чему он научился в процессе игры.
Статью подготовила учитель английского языка Зеленова Д.А.




Èñïîëüçîâàíèå èãðîâûõ òåõíîëîãèé â ïðîöåññå îáó÷åíèÿ 

àíãëèéñêîìó ÿçûêó ó ìëàäøèõ øêîëüíèêîâ

.

 

Èãðà 

–

 

óíèêàëüíûé ôåíîìåí îáùå÷åëîâå÷åñêîé êóëüòóðû. Â òîì è ñîñòîèò åå ôåíîìåí, ÷òî, ÿâëÿÿñü ðàçâëå÷åíèåì, 

îòäûõîì, îíà ñïîñîáíà ïåðåðàñòè â îáó÷åíèå, â òâîð÷åñòâî, â òåðàïèþ, â ìîäåëü òèïà ÷åëîâå÷åñêèõ îòíîøåíèé è 

ïðîÿâëåíèé â òðóäå.

 

Èãðà ïîìîãàåò ðàçâèò

èþ âíèìàíèÿ, âîîáðàæåíèÿ, èíòåðåñîâ, ìûøëåíèÿ, ñîäåéñòâóåò ðàçâèòèþ èíèöèàòèâû, àêòèâíîñòè, 

âûçûâàåò ïîëîæèòåëüíûå ýìîöèè, áåç êîòîðûõ íå ìîæåò áûòü èãðîâîé äåÿòåëüíîñòè. Â èãðå âûðàáàòûâàþòñÿ òàêèå 

æèçíåííî âàæíûå êà÷åñòâà, êàê âíèìàòåëüíîñòü, óñèä÷èâîñòü

, ïàìÿòü, óïîðñòâî, íàñòîé÷èâîñòü â äîñòèæåíèè öåëè. Êðîìå 

âñåãî ýòîãî, èãðà ðàçâèâàåò êîììóíèêàòèâíûå ñïîñîáíîñòè, ëîãè÷åñêîå ìûøëåíèå, ó÷èò ïðåäâèäåòü ïîñëåäñòâèÿ ñâîèõ è 

÷óæèõ ïîñòóïêîâ. À òàê êàê øêîëà ñîâðåìåííîñòè íàöåëåíà íà èíäèâèäóàëüíûé ïîäõîä ê 

êàæäîìó ðåáåíêó, èãðà 

–

 

íåçàìåíèìûé â ýòîì ïîìîùíèê.

 

Â ìèðîâîé ïåäàãîãèêå èãðà ðàññìàòðèâàåòñÿ êàê ëþáîå ñîðåâíîâàíèå èëè ñîñòÿçàíèå ìåæäó èãðàþùèìè, äåéñòâèÿ 

êîòîðûõ îãðàíè÷åíû îïðåäåëåííûìè óñëîâèÿìè (ïðàâèëàìè) è íàïðàâëåíû íà äîñòèæåíèå îïðåäåëåííîé öå

ëè (âûèãðûø, 

ïîáåäà, ïðèç). À òàêèå óñëîâèÿ, ñîãëàñèòåñü, ÿâëÿþòñÿ ñàìûìè ýôôåêòèâíûìè â íàøå âðåìÿ è ïîìîãàþò ó÷èòåëÿì 

äîáèòüñÿ ñâîåé ñîáñòâåííîé öåëè 

–

 

îáó÷èòü øêîëüíèêà ñ èíòåðåñîì äëÿ íåãî è äëÿ ñåáÿ. Îñîáåííî, ýòî êàñàåòñÿ îáó÷åíèþ 

èíîñòðàííîìó ÿçûêó.

 

Ó÷àùèéñÿ ñòàëêèâàåòñÿ ñ òðóäíîñòÿìè èçó÷åíèÿ ÷óæîãî íåðîäíîãî ÿçûêà, à èãðîâàÿ äåÿòåëüíîñòü 

ïîìîæåò åìó ëåãêî è ñ èíòåðåñîì ïðèîáùèòñÿ ê äàííîìó ÿçûêó.

 

Ìíîãèå ïåäàãîãè ñîìíåâàþòñÿ 

–

 

èãðàòü èëè íå èãðàòü íà óðîêàõ? Íåðåäêî ñëó÷àåòñÿ, ÷òî ó÷èòåëü ïîä âëèÿíè

åì ïðèçíàíèÿ 

ó÷åáíîé èãðû ïåðåîöåíèâàåò åå âîçìîæíîñòè è âèäèò â íåé ñâîåîáðàçíóþ âîëøåáíóþ ïàëî÷êó, ïî ìàíîâåíèþ êîòîðîé 

èñ÷åçàþò âñå òðóäíîñòè îáðàçîâàíèÿ. Êîíå÷íî, òàêèõ íàäåæä èãðà íå îïðàâäûâàåò. Íî íå íàäî ïåðåñòàâàòü âåðèòü â ñèëó 

èãðû. Îïûò ïîêàçûâ

àåò, ÷òî åñëè èãðó èñïîëüçîâàòü â îáó÷åíèè îñîçíàííî, îïèðàÿñü íà íàó÷íîå ïîíèìàíèå ñîöèàëüíûõ è 

ïñèõîëîãè÷åñêèõ çàêîíîìåðíîñòåé æèçíè è ðàçâèòèÿ ðåáåíêà, èñõîäÿ èç ïðåäñòàâëåíèé î ìåñòå èãðû â ïðîöåññå 

øêîëüíîãî îáó÷åíèÿ è î ìåõàíèçìå âîçäåéñòâèÿ èãðû íà 

ïðîòÿæåíèè ýòîãî ïðîöåññà, âîò òîãäà èãðà îêàçûâàåò íà 

ôîðìèðîâàíèå ðåáåíêà ïîëîæèòåëüíîå âëèÿíèå.

 

Ïðè îáó÷åíèè àíãëèéñêîìó ÿçûêó ÿ ïðèìåíÿþ ðàçëè÷íûå èãðîâûå òåõíîëîãèè:

 

Äèäàêòè÷åñêèå èãðû, êîòîðûå â ñâîþ î÷åðåäü ìîæíî ðàçäåëèòü íà:

 

 

1. Èãðû

-

óïðàæíåíèÿ.

 

Îíè ñîâåðøåíñòâóþò ïîçíàâàòåëüíûå ñïîñîáíîñòè ó÷àùèõñÿ, ñïîñîáñòâóþò çàêðåïëåíèþ ó÷åáíîãî 

ìàòåðèàëà, ðàçâèâàþò óìåíèå ïðèìåíÿòü åãî â íîâûõ óñëîâèÿõ. Ïðèìåðû èãð

-

óïðàæíåíèé: êðîññâîðäû, ðåáóñû, 

âèêòîðèíû, óïðàæíåíèÿ

-

òðåíàæåðû.

 

 

2. Èãðû

-

ïóòåøåñòâèÿ.

 

Ýòè èãð

û ñïîñîáñòâóþò îñìûñëåíèþ è çàêðåïëåíèþ ó÷åáíîãî ìàòåðèàëà. Àêòèâíîñòü ó÷àùèõñÿ â 

ýòèõ èãðàõ ìîæåò áûòü âûðàæåíà â âèäå ðàññêàçîâ, äèñêóññèé, òâîð÷åñêèõ çàäàíèé.

 

3. Èãðû

-

ñîðåâíîâàíèÿ.

 

Òàêèå èãðû âêëþ÷àþò âñå âèäû äèäàêòè÷åñêèõ èãð. Ó÷àùèåñÿ ñîðåâíóþòñÿ, ðà

çäåëèâøèñü íà 

êîìàíäû. Äàííûé âèä äèäàêòè÷åñêèõ èãð ïðèâåòñòâóåòñÿ ó÷àùèìèñÿ áîëüøå âñåãî.

 

 

4. Ïîäâèæíûå èãðû.

 

Òàêèå èãðû äàþò ó÷àñòíèêàì øèðîêèé íàáîð ñïîñîáîâ ïîâåäåíèÿ, èõ äåéñòâèÿ íåëüçÿ çàðàíåå 

ïðåäóãàäàòü. Ïîäâèæíûå èãðû ðàçâèâàþò ëîâêîñòü, áûñòðîòó 

ðåàêöèè, ñìåêàëêó.

 

5. Èãðû ñ ïðèìåíåíèåì ÈÊÒ òåõíîëîãèé.

 

Òàêèå òåõíîëîãèè ïîçâîëÿþò èãðàì áûòü áîëåå íàãëÿäíûìè, ñïîñîáñòâóþò 

ðàçâèòèþ òâîð÷åñêîé àêòèâíîñòè ó÷àùèõñÿ.

 

Â ñâîåé ïðàêòèêå ÿ èñïîëüçóþ ñþæåòíî 

–

 

ðîëåâóþ èãðó, êîòîðóþ, òàê æå êàê è äèäàêòè÷åñêóþ 

ìîæíî ðàçäåëèòü íà 

ïîäãðóïïû:

 

1. Èìèòàöèîííûå èãðû

, íàïðàâëåííûå íà èìèòàöèþ îïðåäåë¸ííîãî ïðîôåññèîíàëüíîãî äåéñòâèÿ;

 

