Счастливый случай
Цель данного мероприятия: приобщение детей к чтению художественной литературы.

Задачи: привить интерес к чтению; предоставить учащимся возможность проявить свои творческие способности и наклонности, воспитание в школьниках духа коллективизма.

Оборудование: иллюстрации к художественным произведениям, подарки для награждения, мультимедиапроектор.

Ведущий: Добрый день, уважаемые ребята. Мы с вами на игре «Счастливый случай». Именно счастливый случай свел нас сегодня вместе, чтобы еще раз подумать, поразмышлять о таком важном вопросе, как общение с художественными произведениями.

Этой теме мы и посвящаем нашу игру. Главными действующими лицами будут три команды. Команды, прошу представиться. 

1. Команда «Почемучки» 

2. Команда «Эрудит» 

3. Команда – «Всезнайки» 

Выбрать капитанов
Гейм 1. «Разминка».
Вопросы задаются всем игрокам, за правильный ответ выдаются жетоны.
Закончи фразу, назвав подходящее по смыслу животное.

1.Голоден, как...          (волк).

2.Хитёр, как…             (лиса).

3.Труслив, как …        (заяц).

4.Надут, как…             (индюк).

5.Нем, как ...                (рыба).

6.Грязный, как ...         (свинья).

7.Упрям, как ...             (осел).

8.Болтлив, как ...           (сорока).

9.Колючий, как ...         (еж).
Гейм 2. «Ты мне, я тебе»
 Команды задают друг другу вопросы.

1. «Почемучки»
Вопросы к команде «Эрудит»
1. Второе название скатерти?           Ответ: Самобранка
2. Аппарат, на котором Баба Яга совершает полет?        Ответ: Ступа

Вопросы к команде «Всезнайки»

1. Что попало Каю в глаз?                      Ответ: Осколок зеркала
2. Какие цветы собирала падчерица в сказке «двенадцать месяцев»                                      Ответ: Подснежники                    

2. «Эрудит»
Вопросы к команде «Почемучки»
1. Мальчик, у которого самый лучший в мире друг?    Ответ: Малыш
 2.Прозвище дяди Стёпы?      Ответ:  Каланча

Вопросы к команде «Всезнайки»

1.Герой русской Народной сказки, путешествующий на печи?   Ответ: Емеля
2. Сколько желаний старика исполнила золотая рыбка?     Ответ: Три

3.Всезнайки
Вопросы к команде «Почемучки» 

1.Шарманщик, смастеривший Буратино?      Ответ: Папа Карло
2.Самый умный коротышка Цветочного города?     Ответ: Знайка

Вопросы к команде «Эрудит»

1.Почтальон деревни Простоквашино?     Ответ: Печкин
2.Пантера, друг Маугли?      Ответ: Багира

Гейм 3. «Заморочки из бочки»
Ребята, 

посмотрите, это бочка,

в ней вы найдете заморочки. 

в конвертах — заморочках 

есть рисунки с героями сказок

вам нужно сложить и наклеить их точно!  
(каждая команда вытаскивает конверт) на задание 3  мин.
Физминутка (или игра      арива
Игра со зрителями: «Доскажи словечко»
1.Вместо шапки на ходу

Он надел ... (сковороду).
2.И пришел к Айболиту барбос:

«Меня курица клюнула в ... (нос).

3.Пошла Муха на базар

И купила ... (самовар).

4.Ехали медведи

На ... (велосипеде).

5.Загляни-ка ты в кадушку

И увидишь там ... (лягушку).
6.Кот кататься не привык — 

Опрокинул ... (грузовик).

7.Прибегали лягушата,

Поливали из… (ушата).

Кто из литературных героев сказал:

«... Я снесу вам яичко другое, Не золотое — простое». (Курочка ряба.) 

«...Я от дедушки ушел, Я от бабушки ушел ...» (Колобок.) 

«Не садись на пенек, Не ешь пирожок!» (Маша.) 

«Иду к бабушке и несу ей вот этот пирожок и горшочек масла». (Красная Шапочка.)

«Приходите, тараканы, Я вас чаем угощу! (Муха-Цокотуха.) 

«Я пришью ему новые ножки.

Он  опять побежит по дорожке». (Доктор Айболит.)

«Ой, вы, бедные сиротки мои, Утюги и сковородки мои!» (Федора).

 «Я сегодня поймал было рыбку,

Не простую, а …(золотую).
Гейм 4. «Темная лошадка»

(В это время каждой команде выдается список)  на задание 3 -4 мин.

 «Соедини героев книг с их авторами»

Дюймовочка                            Р. Киплинг

Печкин                                     Ершов

Чиполлино                              А. Пушкин

Муха-цокотуха                       А. Толстой

Красная шапочка                   Н. Носов

Незнайка                                Ш. Перро

Буратино                                 Д. Родари

Царь Салтан                           Э. Успенский

Конёк-Горбунок                    Г. Андерсен

Маугли                                   К. Чуковский

Карлсон                                  А. Линдгрен  
Гейм 5. «Гонка за лидером»
Команды соревнуются, кто быстрее даст ответ на вопрос

1. От кого убежала посуда?   (От Федоры.)

2. В какой сказке людоед превращается в мышку и кот ее съедает?   (Кот в сапогах.)

3. Из чего солдат варил кашу?      (Из топора.)

4. Кто носил сковороду на голове?  (Человек рассеянный с улицы Бассейной.)

5.Из какого города были герои сказки «Бременские музыканты»? (Бремен.)

6. Кто написал рассказ «Живая шляпа»?    (Н. Носов.)

7. Кого вылепили старик со старухой из снега?   (Снегурочку)
8. Кто спас Муху-цокотуху?    (Комар.)

9. В этой сказке всего по три: три героя, по три предмета у каждого. Назовите эту сказку.    (Три медведя.)

10. Героиня какой сказки проснулась от поцелуя принца?      (Спящая красавица.)

11. Из какой сказки выражение: «Остаться у разбитого корыта»?   (Сказка о рыбаке и рыбке.)

12. Чем играл братец Иванушка из сказки «Гуси-лебеди» у бабы Яги? (Золотым яблочком.)

13. Что держала в клюве Ворона, в басне «Ворона и Лисица?    (Сыр.)

14. Чем ловил Волк рыбу в сказке «Лисичка-сестричка и серый Волк»? (Хвостом.)

15. На чем летела на юг лягушка? (На прутике, который держали утки.)

16. Кто такой дядя Федор? (Мальчик.)

17. Черепаха, подарившая Буратино золотой ключик? (Черепаха Тортила.)

18. Героя какой сказки всё время хотели съесть?(Колобок)

Гейм 6. «Сказочный следопыт»
По вещи вынимаемой из небольшого сундука или ларца, необходимо угадать, какому сказочному персонажу она может принадлежать. 
На дне таинственного сундука находятся:

Пять золотых монет    (Буратино)

Градусник    (доктор Айболит)

Рогатка     (старуха Шапокляк)

Очки в тонкой оправе с черными стеклами круглой формы  (кот Базилио)

Кусок душистого детского мыла       (Мойдодыр) 

Яйцо       (курочка Ряба)

Красная шапочка       (красная шапочка)

Аленький цветочек       (Настенька)

Волшебная палочка      (фея из сказки «Золушка»)

рефлексия   
концовка 
Подведение итогов.
