



        Цель: Способствовать приобретению умений совместно развертывать новые сюжеты на любую тему. 
      Макеты – карты, отображают определенную территорию и
направляют ребенка на развертывание сюжетных событий, происходящих «снаружи», вокруг оформляющих эту территорию объектов. 
          Задачи: 

        1. Придумывать на макете – карте свою игру, используя готовые игровые предметы, предметы – заместители, 
  создавая свои дополнения.

       2.Учить построению новых цепей событий воображаемого мира, согласовывать в общем сюжете индивидуальные замыслы.

       3. Побуждать детей для игры с макетом самостоятельно подбирать предметы – заместители, обогащая предметную среду игры. 

       4. Способствовать развитию  у детей коммуникативной  инициативы.
       5. Расширять уровень любознательности и 
познавательного интереса.

       6.  Формировать доброжелательные отношения. 

       7. Воспитывать творческую личность. 



Варианты игр
Игра «Правила дорожного движения»
   Цель: 

     Учить детей различать знаки дорожного движения.
     Воспитывать понимание необходимости соблюдения правил дорожного движения. 

   Оборудование:

    – предметы – фигурки людей, животных;
    – маркеры пространства: деревья, ограждения,  модели домов из картона, из конструктора  «Лего», мост, гараж, дорожные знаки, светофор; 

    – предметы, обозначающие действия: модели машин.
Игра «Автосервис» 

    Цель:   

       Учить детей отражать в игре знания, полученные на занятиях, из личного опыта.

    Воспитывать уважение к людям разных профессий. 
   Оборудование: 

     – предметы – фигурки людей;

     – маркеры пространства: кафе, автозаправка, гараж;
     – предметы, обозначающие действия: модели машин,
  смотровая «яма».  

Игра «Зоопарк»  

      Цель: 

         Учить детей отражать в игре взаимоотношения людей и животных, находящихся в неволе.
      Воспитывать бережное отношение к животным.
    Оборудование: 
      – предметы – фигурки животных: волк, лошади, коровы, зебра, лев, тигр, носорог, слон, черепаха, ящерица и др.;

      – маркеры пространства: клетки, вольеры, деревья, скала; 

      – предметы, обозначающие действия: модели машин, вертолет, дополнения по желанию детей. 

        Возможно дополнение игрой «Доктор Айболит»  –  расширять знания детей о профессии ветеринара, учить применять полученные знания в игре. 

Игра «Парк юрского периода»

     Цель:
      Закрепить знания  детей  об  эволюции  жизни  на  Земле: 
динозавры – первые  представители животного мира. 
     Развивать познавательный интерес. 
     Воспитывать доброжелательное отношение к животному миру. 

    Оборудование:

       – предметы – фигурки: динозавры разных видов; 

       – маркеры пространства: скала, гора с гнездом. кусты, деревья, забор;
       – предметы, обозначающие действия: бросовый, природный материал для создания  сюжета.

Игра  «Детский городок»

      Цель:
            Учить детей отражать в игре свой жизненный опыт, обыгрывать свои  фантазии.
           Воспитывать дружеские взаимоотношения.
      Оборудование: 

      – предметы – фигурки: пластмассовые человечки, лошадка, котята, собаки;

      – маркеры пространства: разноплановые модели домов, детский домик, деревья, 

         кусты, скамейки, заборчики, цветники, светофор; 
      – предметы, обозначающие действия: модели машин, качели, дополнения 

         по желанию детей.

