ОРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ  ЗАДАЧИ :
1. Закреплять порядковый счет в пределах 10, количественный счет в пределах 10, счет звуков, знание цифр.
2. Закреплять знания о геометрических фигурах: круге, квадрате, треугольнике, давая им характеристики цвета, формы, величины. Закреплять знание овала.
3. Закреплять умение ориентироваться в пространстве в различных направлениях: вперед, направо, налево, назад; умение ориентироваться относительно себя и относительно предметов.

РАЗВИВАЮЩИЕ ЗАДАЧИ:
               Развивать фантазию, логическое мышление, произвольную память, внимание.

ВОСПИТАТЕЛЬНЫЕ ЗАДАЧИ:
               Воспитывать чувство сопереживания, желание помочь.

АТРИБУТЫ И МАТЕРИАЛЫ:
1. Шифровка.
2. Элементы костюмов космонавтов.
3. Постройка, имитирующая ракету.
4. Две картинки с 8-ю отличиями «Космонавты и их ракеты».
5. Геометрические фигуры.
6. Вывеска «Космозоо».
7. Звери и их кляксы.
8. Кушанья Квакса.
9. Портрет бабочки.
10. Карта.
11. Цветочная поляна (разрезная картина).
12. Материал для оформления зала: звезды, планеты, звезды-подвески.
13. Коврик, скатерть.
14. Кочки (конусы).
15. Бабочки.
16. Заводная лягушка.
17. Цветы из бумаги на проволоке.
18. Зонт с «дождем».
19. Карандаши, бумага.
20. Ведро.
21. Ширма.
22. «Домик» для фигур.                            


Воспитатель – Ребята, к нам из далекого космоса пришло послание, но оно зашифровано. Чтобы расшифровать послание, надо разложить полоски с точками от  1 до 10.

1. Игра «Шифровка».
Дети раскладывают числовые фигуры от 1 до 10, переворачивают их и вместе с воспитателем читают послание: «Помогите Цветочной планете. Ее заколдовал злой Квакс. Если вы опоздаете, то он уничтожит все живое.»

Воспитатель – Вы хотите стать спасателями и помочь жителям цветочной планеты? Что помогает космонавтам стать сильными? Проверим свои силы? В этом нам поможет аэробика и космическая музыка «Зодиак».

2. Ритмические упражнения под музыку группы «Зодиак».

Воспитатель – Хорошо, сил мы набрались. Вы знаете, что настоящие космонавты не только сильные, но и умные, сообразительные, обладают хорошей памятью. Проверим ваше внимание и сообразительность. Посмотрите и скажите, чем отличаются космонавты и их ракеты на первой и второй картине.  Найдите 8 отличий.

3. Игра «Найди отличия».

Воспитатель – Молодцы, вы не только сильные, но и сообразительные ребята. Входим в космический корабль и взлетаем (звучит музыка). Наша ракета совершила посадку. Выйдем, узнаем, может быть требуется наша помощь? Какая интересная планета! Но почему вокруг такая тишина? Вы слышите, кто-то плачет? (Воспитатель наклоняется к фигурам). Как вы думаете, почему плачут фигуры? (Квакс поймал их и посадил в клетку).
Мы можем помочь фигурам, если правильно о них расскажем.

4. Игра «Расскажи про фигуру».
Дети рассказывают про фигуры, называя их цвет, форму и размер.

Воспитатель – Фигуры вам очень благодарны, вы спасли их от злого Квакса. Если бы вы встретились с Кваксом, что бы вы ему сказали? 
Появляется Квакс и поет песню:

Мне нравится в сырость и слякость
Есть с тиной болотной блины.
На первое – суп из поганок,
Компот из дурман-белены.

Была разноцветной планета,
Я быстро ее погубил.
В трясину, в болото и в лужи
Ее для себя превратил.

Дети – Здравствуйте, вы не подскажете, где можно найти Квакса?
Квакс – Да это же я! Мое болотное величество Квакс Первый! Ква-ква-ква! А вы кто такие и с какой планеты?
Дети – Мы ребята с планеты Земля.
Квакс – Ребята?
Дети – Да.
Квакс – Девочки и мальчики?
Дети – Да.
Квакс – Послушные?
Дети – Да.
Квакс – Дружные?
Дети – Да.
Квакс – Вредные?
Дети – Нет.
Квакс – А может вы спасатели?
Дети – Да.
Квакс – И кого же вы спасли?
Дети – Помогли фигурам, которые плакали в клетке.
Квакс – Да как вы посмели?! Как вам не стыдно?! (Сердится)
   В это время воспитатель уводит детей в сторону космического зоопарка.
Воспитатель – Ребята, не слушайте его, пускай сердится. Мы ведь не боимся? Пойдем дальше, осмотрим планету. 
   Останавливаются перед вывеской «КОСМОЗОО».
Воспитатель – Как вы думаете, что такое «КОСМОЗОО»? (Космический зоопарк).
А где живут звери? Здесь какие-то кляксы, присмотритесь повнимательнее, ведь они похожи на…..
Квакс – Стойте, стойте! Мало того, что они выпустили мои фигуры, теперь они хотят расколдовать моих зверей! (Сердится и уходит за ведром).
Воспитатель – Ребята, вы помните стихотворение про Квакса? На Земле это простая считалка, а на Цветочной планете она обладает волшебной силой. Она может усыпить Квакса, скорее произнесем слова:
	Квакс, Квакс, засыпакс,
	Пять минут ты будешь спакс.
	А когда проснешься, Квакс,
	Ты про нас не вспоминакс!
Квакс засыпает.
Воспитатель – Вы догадались, как можно спасти зверей? (Надо в каждой кляксе узнать какого-нибудь зверя).

5. Игра «На что похожа клякса».
Дети по расплывчатому силуэту узнают зверей.

Квакс – (Просыпается добрым) А, гости дорогие! Садитесь, сейчас я вас буду угощать. Какая еда у вас самая любимая?
Дети – Мороженое, пирожное, тортики…..
Квакс – Фу, какая гадость! А я вот люблю маринованные пиявки, мухоморы хрустящие, блины из тины, суп из поганок, компот из дурман-белены. Неужели вы это не любите? Тогда давайте поиграем. Угадайте, что я, Квакс Первый, больше всего люблю? (Шепчет правила игры на ухо воспитателю).
Воспитатель – Внимательно посмотрите на кушанья Квакса, запомните их, теперь отвернитесь.

6. Игра «Чего не стало»
Дети поворачиваются обратно и определяют, какого предмета нет.

Квакс – Не передумали пробовать мои угощения?
Дети – Нет.
Квакс – Ну, тогда пойду пообедаю как следует. (Уходит)
Воспитатель – Пойдем дальше, посмотрим, может быть еще кому-нибудь требуется наша помощь!
Бабочка – Помогите, помогите! (Бабочка на проволоке появляется на театральной ширме)
Воспитатель – Что случилось?
Бабочка – Злой Квакс заколдовал моих братьев и сестер. Помогите, нарисуйте их портреты из фигур, тогда они оживут.

7. Игра «Портрет бабочки».
Дети рисуют бабочку из геометрических фигур (круг, овалы, треугольники).

Воспитатель – (Обращаясь к бабочке) Ты знаешь, как помочь вашей планете?
Бабочка – Чтобы помочь Цветочной планете, надо на волшебной поляне выложить цветочный ковер. А цветы, спрятанные Кваксом можно найти по карте. (Дает карту)

8. Игра «Найди по карте».
На карте указан маршрут движения по залу с ориентировкой на атрибуты.

Воспитатель – Квакс испортил ковер, разодрал все на части. Как исправить? (Из частей сложить целое)

9. Игра «Цветочная поляна».
Выкладывание ковра по типу пазлов.

Появляется Квакс.
Квакс – Не успел я и 50-ти блинчиков съесть, как они уже без меня хозяйничают. Все равно без дождика ваши цветочки погибнут. А дождик я спрятал в зонтик. Посмотрим, кто быстрее возьмет этот зонтик!

10. Игра «Кто быстрее».

Дети с воспитателем раскрывают зонт, и «льется» волшебный дождик.
Квакс медленно пятится к двери, приговаривая: «Таю, таю, ква-ква!». Исчезает, из-за двери появляется заводная лягушка.
Воспитатель – Вот и нет больше злого Квакса, он стал маленьким зеленым лягушонком.
Ребята, мы помогли Цветочной планете? Когда мы вернемся домой на Землю, как вы будете относиться к природе? (Звучит музыка) Нам пора домой на Землю. На память о наших космических приключениях Цветочная планета дарит нам цветы, маленького лягушонка и зонтик с волшебным дождем.
На ширме появляется бабочка, прощается с детьми. Дети садятся в ракету и улетают. (Звучит музыка)

