Дидактические игры для формирования словаря и развития речи детей среднего и старшего дошкольного возраста\


 «Вершки-корешки»
Дидактическая задача: Упражнять детей в классификации овощей (по принципу: что у них съедобно – корень или плоды на стебле).
Игровые правила. Отвечать можно только двумя словами: вершки и корешки. Кто ошибся, платит фант.
Игровое действие. Разыгрывание фантов.
Ход игры. Воспитатель уточняет с детьми, что они будут называть вершками, а что – корешками: «Съедобный корень овоща будем называть корешками, а съедобный плод на стебле – вершками».
 	Воспитатель называет какой-нибудь овощ, а дети быстро отвечают, что в нем съедобно: вершки или корешки. Тот, кто ошибается, платит фант, который в конце игры выкупается.
         Воспитатель может предложить иной вариант; он говорит: «Вершки – а дети вспоминают овощи, у которых съедобны вершки».

«Фрукты – овощи»
Цель игры: дифференциация сходных понятий.
Ход игры. В начале игры ведущий напоминает детям, какие растения мы называем фруктами, какие -  овощами. Для фруктов выбирается картинка «Сад», а для овощей – «Огород». Эти картинки выкладываются на разных краях стола. Предметные картинки, изображающие фрукты и овощи, лежат на столе стопкой изображенными вниз. По очереди дети берут из стопки по одной картинке, называют её, а также объясняют, к какой группе она относится. Объяснение должно быть полным: «Помидор – это овощ, потому что он растёт на огороде». Если ребёнок дал неправильный ответ, картинка возвращается на место, а если ребенок,  верно, назвал картинку и отнёс её к нужному понятию, он забирает её себе. Игра заканчивается после того, как всё картинки будут находиться у детей. Выигрывает тот, у кого окажется больше картинок.
         Игра «Фрукты-ягоды» проводится так же, только перед игрой уточняются данные понятия и выбираются другие картинки-символы: кустик для ягод и дерево для фруктов.


«Летает, а не птица»
 Цель: дифференциация понятий «птицы» и «насекомые».
 Ход игры. Ведущий загадывает загадки про птиц и насекомых, Дети разгадывают загадки и объясняют, к какой тематической группе относится данное животное. Если ответ правильный, ведущий дает ребенку фишку или символ данного животного. Выигрывает тот, кто наберёт больше фишек. Перед игрой ведущий напоминает детям опознавательные признаки птиц: имеют перья, клюв, когти, крылья, вьют гнёзда и высиживают птенцов, умеют петь, они большие. Насекомые же маленькие, имеют шесть ног, не высиживают птенцов, у них нет перьев.

         ***                                                                   ***
В тёмной темнице                          Красные лапки
Красны девицы.                             Щиплют за пятки
Без нитки, без спицы                      (Гусь)
Вяжут вязеницы.
   (Пчёлы в улье)

         ***                                                        ***
Явился в жёлтой шубке                    Чёрный, проворный,
Прощайте, две скорлупки.                Кричит «крак»,
         (Цыплёнок)                                Червякам враг.
                                                                  (Грач)

         ***                                                       ***
Летела птица,                                    Не зверь, не птица,
Не перната, не крылата,                    А нос, как спица.
Носик долгий,                                          (Комар)
Голос тонкий.                                                 ***
Кто её убьёт,                                    Спал цветок и вдруг проснулся:
Человечью кровь                             Больше спать не захотел.
Прольёт.                                           Шевельнулся, встрепенулся, 
  (Комар)                                           Взвился вверх и улетел.
                                                                  (Бабочка)

         ***                                                            ***
Много мастеров                                Верещанья, белобока.                                 
Срубили избу без углов.                  А зовут её …. (сорока).
      (Муравьи)                                

         ***                                                   ***
Маленький мальчишка                     Жу-жу, жу-жу,
[bookmark: _GoBack]В сером армячишке                          Я на ветке сижу,
По дворам шныряет,                         Букву Ж все твержу,
Крохи собирает,                                Зная твердо букву эту,
В поле ночует,                                   Я жужжу весной и летом.
Коноплю ворует.                                     (Жук)
    (Воробей)

         ***                                                                         ***
На полянке возле ёлок,                                     На шесте дворец,
Дом построен из иголок.                                  Во дворце певец,
За травой не виден он,                                      А зовут его… (скворец).
А жильцов в нём миллион.  (Муравейник.)
                  
«Каждому звуку свою комнату»
Цель: научить проводить полный звуковой анализ слова с опорой на звуковую схему и фишки.
 Ход игры. Играющие получают домики с одинаковым количеством окошек. В домики должны поселиться жильцы – «слова», причём каждый звук хочет жить в отдельной комнате. 
 Дети подсчитывают и делают вывод, сколько звуков должно быть в слове. Затем ведущий произносит слова, а играющие называют каждый звук отдельно и выкладывают фишки на окошки дома – «заселяют звуки». В начале обучения ведущий говорит только подходящие для заселения слова, т.е. такие, в которых будет столько звуков, сколько окошек в домике. На последующих этапах можно сказать слово, не подлежащее «заселению» в данный домик, и дети путем анализа убеждаются в ошибках. Такого жильца отправляют жить на другую улицу, где живут слова с другим количеством звуков. 

«Разгадай ребус»
 Цель: научить выделять первый слог из слова, составлять слова из слогов.
 Ход игры. Детям дают карточки, на которых изображены по две картинки. На карточке «спряталось» слово. Его надо составить, выделив из каждого слова – названия первые слоги, а затем из них сложить слово, например: ромашка, самолёт – роса. Выигрывает тот, кто составит больше слов.
Карточки с предметными картинками для игры:
Голуби, раки - гора
Бутылка, рябина - бура
Мячи, тазы - мята
Кораблик, жаворонок - кожа
Сухари, шары - суша
Ромашка, тазы - рота
Телефон, малина - тема
Чулок, дома - чудо
Вагон, рябина - Варя
Карандаш, банка - кабан
Банан, бабочка - баба
Колобок, марка - комар
Девочка, лопата - дело
Лисички, самолет - лиса
Шуба, ракета - Шура

«Четвёртый лишний»
Цель: учить устанавливать сходство и различие предметов по существенным признакам, закрепление слов-обобщений.
Ход игры. На столе выкладывается по четыре картинки, три из них относятся к одной тематической группе, а четвёртая к какой-нибудь другой группе. Детям дается задание: рассмотрите картинки и определите, какая из них лишняя. Неподходящую картинку переверните, а оставшиеся назовите одним словом».
Каждый участник исключает лишнюю картинку по очереди. Если он ошибается или не выполняет задание, его вариант предлагают выполнить следующему игроку. За каждое правильное выполнение дают фишку. Выигрывает тот, кто наберёт больше фишек.

Дидактическая игра «Четвертый лишний»
				(с мячом)

стол, стул, кровать, чайник
лошадь, кошка, собака, щука
елка, земляника, береза, дуб, 
огурец, тыква, морковь, заяц
блокнот, портфель, газета, тетрадь, 
огурец, арбуз, яблоко, мяч
волк, лиса, медведь, кошка
фиалка, ромашка, морковь, василек, 
кукла, машинка, пирамида, книга
воробей, орел, ласточка, оса
лыжи, коньки, лодка, санки
стул, молоток, пила, рубанок
снег, мороз, жара, лед
змея, улитка, бабочка, черепаха
кисти, краски, чайник, альбом
шляпа, крыша, дверь, окно
молоко, чай, лимонад, хлеб


Дидактическая игра  «Два – две»

«Посмотри на себя и скажи, что у нас по два?. Два глаза, два уха, два локтя, два плеча, два колена.
А что у нас по две?...Две руки, две ноги, две пятки, две щеки, две ноздри.
Молодец, а теперь продолжи»:
огурец – два..огурца				ваза – две…вазы
стул – два ..стула				вишня – две…вишни
стол - два…стола				слива – две…сливы
кот - два …кота				кошка – две…кошки
тюльпан – два …тюльпана		роза – две…розы
помидор – два…помидора		чашка – две…чашки
окно – два…окна				машина – две…машины
дерево – два…дерева			кастрюля – две…кастрюли
костюм – два…костюма			майка – две…майки

Дидактические игры для формирования словаря и развития  речи детей среднего и с таршего дошкольного возраста \         «Вершки - корешки»   Дидактическая задача:   Упражнять детей в классификации овощей (по принципу: что у них  съедобно  –   корень или плоды на стебле).   Игровые правила.   Отвечать можно только двумя словами: вершки и корешки. Кто ошибся, платит  фант.   Игровое действие.   Разыгрывание фантов.   Ход игры . Воспитатель уточняет с детьми, что они будут называть вершками, а что  –   корешками:  «Съедобный корень овоща будем называть коре шками, а съедобный плод на стебле  –   вершками».       Воспитатель называет какой - нибудь овощ, а дети быстро отвечают, что в нем съедобно:  вершки или корешки. Тот, кто ошибается, платит фант, который в конце игры выкупается.             Воспитатель может предложить   иной вариант; он говорит: «Вершки  –   а дети вспоминают  овощи, у которых съедобны вершки».     «Фрукты  –   овощи»   Цель игры:   дифференциация сходных понятий.   Ход игры.   В начале игры ведущий напоминает детям, какие растения мы называем фруктами,  какие  -    овощами. Для фруктов выбирается картинка «Сад», а для овощей  –   «Огород». Эти картинки  выкладываются на разных краях стола. Предметные картинки, изображающие фрукты и ово щи,  лежат на столе стопкой изображенными вниз. По очереди дети берут из стопки по одной картинке,  называют её, а также объясняют, к какой группе она относится. Объяснение должно быть полным:  «Помидор  –   это овощ, потому что он растёт на огороде». Если ребён ок дал неправильный ответ,  картинка возвращается на место, а если  ребенок,    верно,   назвал картинку и отнёс её к нужному  понятию, он забирает её себе. Игра заканчивается после того, как всё картинки будут находиться у  детей. Выигрывает тот, у кого окажется бо льше картинок.             Игра «Фрукты - ягоды» проводится так же, только перед игрой уточняются данные понятия и  выбираются другие картинки - символы: кустик для ягод и дерево для фруктов.       «Летает, а не птица»     Цель:  дифференциация понятий «птицы» и «насекомы е».     Ход игры.   Ведущий загадывает загадки про птиц и насекомых, Дети разгадывают загадки и  объясняют, к какой тематической группе относится данное животное. Если ответ правильный,  ведущий дает ребенку фишку или символ данного животного. Выигрывает тот, кто   наберёт больше  фишек. Перед игрой ведущий напоминает детям опознавательные признаки птиц: имеют перья,  клюв, когти, крылья, вьют гнёзда и высиживают птенцов, умеют петь, они большие. Насекомые же  маленькие, имеют шесть ног, не высиживают птенцов, у них не т перьев.               ***                                                                   ***   В тёмной темнице                          Красные лапки   Красны девицы.                             Щиплют за пятки   Без нитки, без спицы                      (Гусь )   Вяжут вязеницы.       (Пчёлы в улье)               ***                                                        ***   Явился в жёлтой шубке                    Чёрный, проворный,   Прощайте, две скорлупки.                Кричит «крак»,             (Цыплёнок)                                  Червякам враг.  

