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2-й день празднования Масленицы.
 День заигрыша.
 Сценарий масленичного вторника!



Действующие лица: 

Скоморохи. 

Этот день посвящен играм и состязаниям. Фольклорные ансамбли также принимают участие. Организовано угощение: блины. 

Скоморох 1.
Собирайся, народ,
Неделя «сырная» идет!

Скоморох 2.
Наступает день второй,
Весь наполненный игрой!

Скоморох 3.
День потех и угощений,
Смеха, песен и веселья!

Скоморох 4.
Подходи, торопись,
Вместе с нами веселись!

Зазывалки и музыкальный номер служат для того, чтобы дать возможность зрителям организоваться. Это — начальный этап праздника, после которого организаторы переходят непосредственно к состязаниям.

Скоморох 1.
Начинаем мы потеху,
Для веселья и для смеха.
Чтоб ребятам не скучать,
будем в игры мы играть

1.»БЛИННАЯ ЭСТАФЕТА»:
Готовят несколько сковородок, на каждую кладут блин. Все участники пробегают определённую дистанцию. Нужно подбросить блин на сковороде не менее трёх раз (разумеется блин нужно поймать не прерывая бег), упавший блин можно поднять и продолжить. Первый добежавший получает приз.

2.»СКОВОРОДА»:

Участники берутся за руки и становятся в круг, внутри которого чертят окружность-«сковороду». Участники быстро движутся под музыку по кругу. Когда музыка остановится, нужно постараться столкнуть своих соседей на «сковороду». Упираться можно только ногами. Кто наступил на «сковороду» или отпустил руки соседа, тот «испёкся». Игра продолжается, пока не останется 1-2 победителя.

3.»ПОДАРИ ПЛАТОЧЕК СИМПАТИИ»:

На площадке устанавливаются воротца, на перекладину на нитках подвешены платочки, на  разной  высоте. Участникам необходимо разбежаться, подпрыгнуть и сорвать один из платочков, а затем назвать имя девочки (мальчика) и подарить свой сорванный.

4.»ПЕТУШИНЫЕ БОИ»:

На площадке чертят круг. В нём стоят двое играющих. Каждый встаёт на одну ногу, другую сгибает в колене, поддерживая её за пятку одной рукой. Задача игроков – вытолкнуть соперника из круга, не используя при этом руки и стоя на одной ноге. Толкаться плечами.
5.»ТРИ НОГИ»:

Играющие разбиваются на пары, каждой паре завязывают ноги (правую ногу одного с левой другого). Пара на «трёх» ногах добегает до поворотного флажка и возвращается на линию старта.

6.»КАТАНИЕ НА САНКАХ»:

Катание на санках в парах. Доехать до флажка -поменяться ролями и вернуться на исходное место.

7.»ПРЫЖКИ В МЕШКАХ»:

Наперегонки вокруг поворотного флажка и обратно.


8.»СНАЙПЕР»:

Метание снежков в цель. Цель- или коробки, или корзины, или начертить круг на стене с мишенью.

9.»КТО БЫСТРЕЕ СЪЕСТ БЛИН»

Скоморох 2.
А колдуньи издревле
Все летали на метле.
Кто из вас, сейчас мы спросим,
Дальше всех метлу забросит?

10.»РУССКАЯ МЕТЛА»:
Метлу бросают вдаль с одной линии, за которую ни в коем случае нельзя переступать. За этим внимательно следят скоморохи. Дальность броска можно определить с помощью рулетки. Можно «установить» рекорд по бросанию метлы. Рекордсмену вручается главный приз состязания.
11.»МЕТЛА НА ЛБУ»:
Кто дольше продержит метлу на лбу.
12.»КТО БЫСТРЕЕ НА МЕТЛЕ»:

Проехать верхом на метле вокруг флажка и обратно


Скоморох 3.
А теперь прошу вниманья!
Новое соревнованье!
Кто захочет — стар и млад
Перетягивать канат?


13.»ПЕРЕТЯГИВАНИЕ КАНАТА»:
Традиционное соревнование, которое проводится во время Масленицы. Нужно определить черту, за которую нельзя переступать. Команды выстраиваются на одинаковом расстоянии от этой черты (2—3 м). Побеждает та команда, которая перетянет канат за черту соперников. Когда первый из участников ступит на недозволенную территорию, игра объявляется законченной.


Скоморох 4.
Нынче вволю наигралась
Наша чудо-детвора.
Отдохнуть бы надо малость —
Завтра снова со двора!


«Заигрыш» завершен.
