        Сценарий математического турнира                        Жученко И.Н.
                  «ВЕЛИКОЛЕПНАЯ ПЯТЕРКА»
I. Жеребьевка.

     Капитаны команд за 1 минуту должны найти как можно больше чисел на плакате.

     Право первого хода получает команда, чей капитан нашел больше чисел.

II. «Подсказки».

     Команда должна угадать задуманное слово, используя подсказки. Каждая подсказка стоит команде 10 баллов. В начале этапа команда получает авансом 60 баллов.

      1. Линия в геометрической фигуре.

           – ее нет у окружности;                   50 баллов
           – их две в любом четырехугольнике, но нет в треугольнике;      40 баллов
           – соединяет противоположные вершины четырехугольника;      30 баллов
           – в параллелограмме точкой пересечения они делятся пополам;     20 баллов
                                                                  ( Диагональ)
      2. Математический символ.
           – график функции, формула которой содержит этот символ, расположен в первой 

              координатной четверти;                   50 баллов

           – действие, обозначенное этим символом, не всегда можно выполнить;    40 баллов

           – в русском языке и в биологии есть термины, одинаково звучащие с этим словом;   

                                                                                                                               30 баллов

           – этот символ похож на «галочку»;                                                       20 баллов

                                                                     ( Корень)

      3. Равенство.
           – записывается с помощью знаков «:» или черты дроби;                   50 баллов
           – содержит отношение чисел или переменных;                              40 баллов
           – употребляем это слово, когда готовим растворы;                         30 баллов
           – имеет средние и крайние члены;                                                   20 баллов

                                                                    ( Пропорция)

     4. Математик.
           – родился и жил во Франции;                                                        50 баллов
           – его имя Франсуа;                                                                          40 баллов
           – его именем названа теорема;                                                       30 баллов
           – установил зависимость между коэффициентами и корнями квадратного 

               уравнения;                                                                                      20 баллов

                                                                  ( Виет)

     5. Единица измерения.

           – одна из основных английских мер длины;                                    50 баллов
           – первоначально определялась как длина трех ячменных зерен;      40 баллов
           – равна 2,54 см;                                                                                      30 баллов
           – имя героини сказки Андерсена произошло от названия этой меры длины;   
                                                                                                                           20 баллов

                                                                  ( Дюйм)

    6. Число.

           – оно не является целым;                                                                50 баллов
           – оно обозначается буквой;                                                            40 баллов
           – оно связано с окружностью;                                                       30 баллов
           – название этого числа совпадает с первыми двумя буквами  имени древнегреческого математика;                                                                  20 баллов

                                                                  ( Пи)

III. «Буквослов».

     Команда должна угадать задуманное слово, используя анаграммы. Каждое угаданное слово приносит команде 5 баллов.

1. ВЕКИ + Л + Д                      (Евклид).

2. ФИГАРО + П                        (Пифагор).

3. ХИМЕРА + Д                        (Архимед).

4. СКАЛЬП + А                         (Паскаль).

5. ТРЕК + АД                             (Декарт).

6. ВОСК + КЛАВА + Е + Я      (Ковалевская).

IV. «Теоретик и практик».

      За каждый правильный ответ команда получает 10 баллов.
1.   Команда должна угадать задуманное слово, используя движение по сетке с помощью векторов. Угаданное слово приносит команде 10 баллов.
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2. Команда должна определить знаки коэффициентов квадратичной функции  

     у = ах2 + bх + с    по представленному графику
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                                                                        ( а < 0,  b < 0,  с > 0 )
V. «Математический комплимент».

      Команда должна придумать комплимент соперникам, используя математические термины. 

    Пример  «У Вас красивый овал лица»

                   «У Вас острый ум»

     За каждый ответ команда получает по 5 баллов.

VI. «Конкурс болельщиков».

      Болельщики по очереди называют пословицы и поговорки, в которых встречаются числа. 

    Пример  «Семеро одного не ждут»

       За каждый ответ болельщика команда получает по 1 баллу.

                                    ПОДВЕДЕНИЕ ИТОГОВ.
� EMBED Equation.3  ���





� EMBED Equation.3  ���





� EMBED Equation.3  ���





� EMBED Equation.3  ���





� EMBED Equation.3  ���





� EMBED Equation.3  ���








[image: image4.wmf]b

a

2

-

[image: image5.wmf]c

a

m

+

-

3

2

[image: image6.wmf]m

b

-

3

[image: image7.wmf]m

b

-

3

[image: image8.wmf]c

a

m

+

-

3

2

[image: image9.wmf]b

a

2

-

[image: image10.wmf]a

m

c

2

4

+

+

[image: image11.wmf]m

b

a

2

2

-

-

[image: image12.wmf]m

c

+

-

2

[image: image13.jpg]T H BT ST TR
e T
L il 0)
g~ B ST 1K
K r §
H* ‘
L1 -
a
i =
i m ﬂ
|




[image: image14.png]


_1478284965.unknown

_1478284966.unknown

_1478284963.unknown

_1478284964.unknown

_1478284962.unknown

_1478284961.unknown

