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Цель: 

Учебно-познавательная. Расширить кругозор учащихся.

Подготовка:

Учащиеся находят материал о происхождении названий созвездий зодиакального круга. 

Готовят сообщения о них. Делают под руководством учителя карточки с буквами для составления слов – отгадок. Из класса выбираются 2 помощника. Один открывает отгаданные буквы и выносит призы, шкатулки за отгаданные подряд 3 буквы, второй подсчитывает заработанные очки, следит за соблюдением правил.   

Оформление класса:

Компьютер с проектором и экраном. Закрытые слова – загадки. Карта звёздного неба. 

Барабан, который вращается в горизонтальной плоскости, на нём значки  0, П, Б, +, 10, 20, 30, 40, 50. Эти значки обозначают соответственно:
0 – переход хода;

П – приз;

Б– банкрот;

+ - открыть любую букву;

Конфетка – приз за правитльг отгаданную букву.

Ход игры:
   Перед началом игры ведущий говорит вступительное слово, объясняя правила игры.  

Выбор играющих либо происходит заранее, либо производится жеребьёвка, среди всех присутствующих.

   Каждому выходящему игроку выносят лист с алфавитом и ручку для того, чтобы он

мог вычёркивать отгаданные и названные буквы.

   В начале игры на экране спроектирован слайд 1, играет музыка.

Перейдя на слайд 2, ведущий читает стихотворение, позволяющее запомнить последовательность зодиакальных знаков, их порядок.

1 тур.

  Вращение барабана начинается сразу после выхода первой тройки игроков, в целях экономии времени первым из участников. Во время вращения барабана выходит первый докладчик. Он делает маленькое сообщение об истории происхождения названия созвездия Овна. Если барабан остановился, то первый участник называет букву, после чего докладчик продолжает рассказ. 

   В промежутке времени между вращениями барабана демонстрируются слайды с дополнительной информацией о созвездии.

  По гиперссылке «Домик» происходит возврат к первому слайду, с которого можно по гиперссылкам в виде вращающихся цифр 1, 2, 3, 4, 5 и 6 перейти на тур под этим номером.

Игра №1 (7Б)

1 тур
Легенда о происхождении названия созвездия Овна.

       Слайды 3, 4, 5. Ответ на слайде 6. 
Вопрос тура:

Как звали мачеху детей царя Беотии Афаманта? 
Ответ: Ино.

2 тур.

Легенда о происхождении названия созвездия Тельца.
      Слайды 7, 8, 9. Ответ на слайде 10.

Вопрос тура: Как звали царя острова Крит, за которого Европа вышла замуж?

Ответ: Астерион.
3 тур.

Легенда о происхождении названия созвездия Близнецов.
Слайды 11, 12, 13. Ответ на слайде 14.
Вопрос тура: Как звучит слово «близнецы» на греческом языке?

Ответ: Диоскуры.

4 тур. Финал. Победители первых 3 туров борются за звание победителя игры.
Легенда о происхождении названия созвездия Рака.

Слайды 15, 16, 17. Ответ на слайде 18.
Вопрос тура: Как называют Геракла в римской мифологии? 

Ответ: Геркулес.
5 тур. Суперигра. Победителю игры предлагается сыграть ещё. В случае выигрыша он получает выигрыш, полученный за выигранные баллы и суперприз который лежит на барабане, и выпадет так как угодно судьбе.
Легенда о происхождении названия созвездия Льва.

Слайды 19, 20, 21. Ответ на слайде 22.
Вопрос тура: Возле какого города произошло сражение Геракла со львом?

Ответ: Немея.
6 тур.

Тур является альтернативным, для случая, если кто-то выкрикнет ответ из зала или дополнительный для гостей.

Легенда о происхождении названия созвездия Дева.
Слайды 23, 24, 25. Ответ на слайде 26.
Вопрос тура: Как звали посредника, передавшего Аиду просьбу Зевса о встрече матери и дочери?
Ответ: Гермес.
В конце игры демонстрируется  таблица с названиями и условными обозначениями зодиакальных созвездий (Слайд 27) и предлагается перспектива новой встречи (Слайд 28).

Прощание со зрителями и заключительное слово учителя.

