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1. Цель и задачи: 

1. Активизация познавательной деятельности учащихся.

2. Формирование коммуникативных качеств учащихся. 

3. Формирование у учащихся интереса к информатике как учебному предмету.

Условия и особенности реализации сценария:

Участники:

· По  2 человека из 9 классов школ города.

Реквизит:

· видеопроектор, компьютер;

· карточки с заданиями;

· грамоты.
Оформление:
1. «Компьютерное» оформление зала;

2. Буквы «Самый умный».
Правила игры:

Ведущий зачитывает правила до соответствующего тура, между 2 и 3 ,  4 и 5 турами подводятся промежуточные итоги.

1 тур. 

 Первый тур проходит в форме теста. У игроков имеются карточки с номерами (1,2,3) ответов. Ведущий задает 20 обязательных вопросов. Игроки поднимают карточку с номером правильного ответа. За каждый правильный ответ игрок получает 1 балл.

2 тур.

Во втором туре игроки должны разгадать ребус. В пронумерованных фигурах необходимо правильно выбрать букву так, чтобы при подстановке в таблицу получилось слово из предложенной темы. За правильный ответ игрок получает 2 балла. 

  (По итогам 1 и 2 тура ведущий подводит итоги, демонстрируя турнирную таблицу. Шестеро игроков, оказавшиеся в  конце таблицы по количеству набранных баллов, выбывают из игры.

3 тур.

В третьем туре ведущий предлагает игрокам выбрать одну из 6 предложенных тем. Право первому выбрать тему дается лидирующему игроку. Следующий игрок в турнирной таблице выбирает тему вторым и т. д. За каждый правильный ответ игрок получает 1 балл. Игра в данном туре идет на время - , т.е. чем быстрее игрок будет давать правильные ответы, тем больше баллов он может получить.  

4 тур.
Четвертый тур аналогичен второму.

 (По итогам предыдущих туров ведущий подводит итоги, демонстрируя турнирную таблицу. Трое игроков, оказавшиеся в  конце таблицы по количеству набранных баллов, выбывают из игры.

5 тур.

В пятом туре ведущий предлагает игрокам выбрать одну из 3-х предложенных тем. Каждая тема фиксируется одним цветом. Право первому выбрать тему дается лидирующему игроку. Вторым тему выбирает  тот игрок, который стоит следующим в турнирной таблице. Последнему игроку достается оставшаяся тема. Ведущий демонстрирует таблицу, в каждой ячейке которой содержится вопрос из четырех тем (первые три темы – темы, которые выбрали игроки, четвертая тема – общие вопросы). Каждая ячейка имеет свой цвет. Участники должны запомнить свои ячейки (10 секунд).  За каждый правильный ответ своей темы (своей ячейки) игрок получает  2 балла, за правильный ответ на ячейку соперника – 3 балла, за правильный общий вопрос – 1 балл. 

( Ведущий подводит итоги, демонстрируя турнирную таблицу. Победителем игры становится игрок, набравший максимальное количество очков.

План мероприятия:

1) Организационный момент 

· Приветствие

· Представление участников

· Представление счетной комиссии, помощников

2) Проведение игры

· Правила игры

· 1 тур

· 2 тур

· Подведение промежуточных итогов

· 3 тур

· 4 тур

· Подведение промежуточных итогов

· 5 тур

· Подведение итогов, награждение

3) Заключение
Продолжительность: 40  мин.
Ход мероприятия:

1) Организационный момент 
Добрый день, дорогие друзья! Я рада приветствовать участников и болельщиков городской интеллектуальной игры по логической математике и информатике «Самый умный» среди учащихся 9-х классов. Сегодня мы с вами проверим, как самые умные 9-классники нашего города знают, любят и дружат с такими дисциплинами как логическая математика и информатика. Наша игра пройдет в 5 туров (по аналогии с телевизионной программой «Самый умный»), в каждом из которых вам будет предложено проявить свою смекалку и эрудицию. 
Представлю вам счетную комиссию и своих помощников. В состав счетной комиссии входят:

1. Максименко Т.А., заведующая научно – техническим отделом ЦДОД,

2. Белая С.В. – педагог дополнительного образования по информатике ЦДОД,

3. Казанцева О.В. – педагог дополнительного образования по информатике ЦДОД,

4. Камашева Е. В. - педагог дополнительного образования по информатике ЦДОД.

И помощниками сегодня будут:

Абдулхаева Наталья Викторовна - педагог дополнительного образования ЦДОД.
Ну, а сейчас я попрошу участников представить себя. Встречайте аплодисментами, участников СОШ №1 (2, 3, 4, 5, 6).

2) Проведение игры
1 тур
Вопросы:

1. С фамилией какого из древних ученых связано происхождение слова «алгоритм»:
1) Аль – Каши;

2) Аль – Хайсама;

3) Аль – Хорезми *

2. Какой язык программирования был разработан раньше:

1) Бейсик;

2) Алгол; *

3) Паскаль?
3. Под какой элемент персонального компьютера подкладывают коврик?

1) монитор;

2) мышь; *

3) системный блок.

4. Укажите лишний ответ. Эта цифра не существует в двоичной системе.

1) 0;

2) 1;

3) 2. *
5. Кто из великих мудрецов сказал: “Дайте мне точку опоры и я переверну Землю”?

1) Аристотель;

2) Архимед; *
3) Пифагор.
6. Что меньше?

1) вершок;

2) сантиметр; *
3) дюйм.

7. Человек, знающий несколько языков (не обязательно программирования)

1) полиглот; *
2) ас;

3) эрудит;

8. Чьей температурной шкалой пользуются в Америке.

1) Кельвина; *
2) Фаренгейта;

3) Цельсия.

9. Поименованная совокупность данных на носителе

1) файл;

2) сектор;

3) дорожка
10. Что не является счетным устройством?

1) абак;

2) индикатор; *
3) арифмометр.
11. Укажите лишний ответ. Меню – это: 

1) перечень величин, используемых в программе; *
2) перечень блюд в ресторане;

3) изображаемый на экране список вариантов, из которых пользователь выбирает необходимый вариант.

12. Единица измерения скорости передачи данных по сетям

1) бит;

2) байт;

3) бод. *
13. Как называется оптический прибор для одного глаза?

1) монокль; *
2) пенсне;

3) очки.

14. Винт – это: 

1) вентилятор охлаждения процессора;

2) жесткий магнитный диск; *
3) регулятор яркости монитора.

15. Что больше? 

1) аршин;

2) километр;

3) миля. *
16. Отечественный текстовый процессор 

1) Word;

2) Edit;

3) Лексикон. *

17. Какими часами следует измерять время на космической станции в условиях невесомости?

1) водяными;

2) песочными;

3) пружинными. *
18. Что легче? 

1) грамм; *
2) золотник;

3) унция.

19. Дефрагментация – это:

1) удаление из текста всех пробелов
2) объединение различных частей файла в одну непрерывную часть*
3) операция объединения нескольких последовательностей (строк, файлов) в одну
20. Внесистемная единица времени

1) час;

2) минута;

3) секунда.

2 тур

Задание:  зашифрованное слово – понятие математики : ТЕОРЕМА 

3 тур

Программирование
1. Идентификатор  по-другому (имя объекта)

2. Окно, с которым в данный момент проводится работа (активное окно)

3. Косая черта, используется в качестве знака деления (слеш)

4. Поименованная  область внешней памяти (файл)

5. Множество символов, из которых можно составить слова и фразы на конкретном языке программирования (алфавит)

6. Способ решения поставленной задачи (метод)

7. Логическое выражение, от истинности которого зависит выполнение или невыполнение действия (условие)

8. Специалист, разрабатывающий компьютерные программы (программист)

9. Последовательность действий, записанная на языке программирования, понятном  ЭВМ (программа)

10. Разделитель целой и дробной части в языках программирования (точка)

11. Программная конструкция, обеспечивающая, в зависимости от некоторого условия, выполнение некоторых действий (условный оператор)

12.  Идентификатор, позволяющий именовать некоторый блок в программе (метка)

13. Программная конструкция, обеспечивающая повторение одних и тех же операторов (цикл)

14. Поиск и исправление ошибок в разрабатываемой программе (отладка)

15. Элементарная единица программы (оператор)

16. Графическое представление алгоритма (Блок-схема)

17. Пункт меню,  в котором все действия направлены на редактирование (EDIT)

18. Программа, которая  выполняет перевод программы с языка программирования на язык машинных кодов (транслятор)

19. Программа для преобразования программ с одного  языка программирования на другой, обычно на машинных кодах (компилятор)

20. Расширение исполняемого файла (EXE)

Компьютерный жаргонизм.

1. Винт (Жесткий магнитный диск)

2. Железо (Совокупность аппаратных средств)
3. Камень (Процессор)
4. Кулер (Вентилятор охлаждения процессора)
5. Корень (Каталог (папка), который не вложен в другой каталог)

6. Мама (Материнская плата)
7. Слот (Разъем расширения на материнской плате)

8. Спикер (Динамик в компьютере)

9. Флоп (Гибкий магнитный диск)

10. Юзер (Пользователь компьютера)

11. Засэйвить (Сохранить файл на диске)

12. Ребутиться (Перезагрузить компьютер)
13. Аська - программа ICQ
14. Белка - спонтанная перезагрузка компьютера по непонятным причинам
15. Винды – операционная система Windows
16. Дрова - Corel DRAW, драйвера
17. Квакать – играть в «Quake»
18. Крякнуть – взломать программку
19. Мыло – почта
20. Спам - непрошенная рекламная почта
21. Тамагочи – пейджер

Исключи лишнее
1. Бейсик, английский, Си, Паскаль, Фортран.

2. Два, пять, ноль, сумма, один, девять.

3. Драйвер, принтер, монитор, звуковые колонки, графопостроитель.

4. Умножение, удаление, вычитание, сложение, деление.

5. Дискета, CD-ROM, таймер, винчестер, магнитная лента.

6. Дизъюнкция, копирование, конъюнкция, отрицание.

7. Сканер, регистр, клавиатура, джойстик, манипулятор «мышь».

8. оператор цикла, оператор присваивания, драйвер принтера, оператор ввода данных.

9. Альфа, мягкий знак, омега, гамма, пи.

10.   Клетчатый, красный, зеленый, синий.

11. Евклид, Морзе, Нортон, Менделеев, Паскаль, Гейтс.

12. «Пробел», «Агат», «Esc», «Enter», «backspace».

13. Трансляция, интерпретация, архивация, компиляция.

14. «Файл», «Правка», «Закраска», «Сервис», «Вид», «?».

15. 0,5; 1; 12334; 87654; 0; 111.

16. Арифмометр, счеты, калькулятор, пишущая машинка, компьютер.

17. Вирус, синус, косинус, тангенс.

18. Сантиметр, килобайт, бит, терабайт.

19. Точка, Shift, запятая, двоеточие.

20. «Лексикон», Microsoft Excel, Microsoft Word, «Text».

21. Access, Паскаль, Excel, Word.

Математика

1. Термометр показывает 10 градусов тепла. Сколько градусов показывают два таких термометра? (10 градусов.) 
2. Как называются цифры второго разряда натурального числа? (Десятки)

3. Сколько штук в дюжине ?(12) 
4. Как называют угол больше 90°? (Тупой)

5. Брату 13 лет, а сестре 6. Сколько лет будет сестре, когда брату исполнится 18? (Одиннадцать).
6. Экипаж, запряженный тройкой лошадей, преодолел за 1 час 15 км. С какой скоростью бежала каждая лошадь? (15 км/ч).
7. Какое число меньше 36 в 3 раза? (12). 

8. Назовите фамилию первой женщины-математика. (Ковалевская)

9. Назовите науку о числах. (Арифметика)

10. Кому принадлежат строки: “Математику уже затем учить надо, что она ум в порядок приводит”? (Ломоносову)

11. 3 сотни умножили на 2 сотни. Сколько буде сотен? (600 сотен)

12. Какое число суеверные люди называют “чёртовой дюжиной”? (13)

13. Как называется дробь, числитель которой меньше знаменателя? (правильная)

14. Фигура, образованная двумя лучами, выходящими из одной точки. (угол)

15. Сколько граней у куба? (6)

16. Чему равна площадь квадрата с периметром 20. (25)

17. Прямой угол разделен на два угла, один из которых равен 40°? Чему равен второй угол? (50)

18. Чему равна дробь, числитель которой равен знаменателю? (1)

19. Сколько делителей имеет простое число? (2)

20. Как называется прямоугольник с равными сторонами? (квадрат)

Логика

1. Шли два отца и два сына, несли три апельсина. Сколько апельсинов нес каждый? (По одному.) 
2. По дороге 2 мальчика и 2 рубля нашли. За ними еще четверо идут, сколько они найдут? (0) 

3. Найти 2 таких числа, произведение которых 24 и частное тоже 24. (числа 24 и 1) 

4. Когда делимое и частное равны между собой? (число в квадрате: число=число)

5. Две дочери, две матери, и бабушка с внучкой. Сколько всех? (Трое).

6. Единица массы драгоценных камней? (Карат)
7. Разделите сто на половину. (200)

8. К однозначному числу приписали такое же число. Во сколько раз увеличилось число? (в 11 раз)

9. Какую часть часа составляют 15 минут? (1\4)

10. Найдите число, если половина – треть его. (1,5)

11. Чему равен угол в квадрате? ( 90)

12. Если Захар ростом не выше Олега, то каким  он может быть ростом по сравнению с Олегом? ( либо ниже, либо равен ему)
13. А как называют сотую часть любой величины? (Процент)

14. Что больше: произведение всех цифр или их сумма? (сумма)

15. Какое число делится на все числа без остатка? (1)
16. На скамейке сидели Петя, Боря и Коля. Петя справа от Бори, Боря справа от Коли. Кто сидел по середине? (Боря)
17. У Марины было целое яблоко, две половинки и четыре четвертинки. Сколько было у нее яблок? (У Марины было 3 яблока)
18. Продолжите ряд:
Бит, Байт, Килобайт, … (Мегабайт, Гигабайт, Терабайт)
19. Продолжите ряд:
Клавиатура, Мышь, Сканер, … (Световое перо, Цифровой фотоаппарат, Сенсорный экран)
20. Продолжите ряд:

Команда, Алгоритм, Линейный алгоритм, … (Разветвляющийся алгоритм, Циклический алгоритм, Процедура)
4 тур

Задание: зашифрованное слово термин информатики : ДОКУМЕНТ
5 тур

«Свободная тема» (оранжевый и фиолетовый цвета)

1. О ком А.С. Пушкин написал: “Он создал первый университет. Он, лучше сказать, сам был первым нашим университетом”? ( о Ломоносове) 

2. Сколько планет в Солнечной системе? ( 9 )
3. Сколько поколений ЭВМ принято считать созданными до настоящего времени? (4)

4. При каком царе впервые русские меры (веста, аршин, сажень, вершок, дюйм, фут, пуд, фунт, золотник) были приведены в определенную систему?  (при Петре I )

5. Какой древнегреческий геометр, изложивший в своей книге «Начала» первое систематическое построение геометрии реального пространства?  (Евклид)

6. Набор символов любого языка (Алфавит)
7. Программа, обладающая способностью к самовоспроизведению (вирус)

8. Кто изобрел первую вычислительную машину? (Чарльз Беббидж)
9. Как называлась первая ЭВМ? (ЭНИАК)

«Анаграммы» (синий цвет)
Из предложенного набора букв необходимо составить слово простой перестановкой  вы найдете зашифрованное слово. 
1. РЕНИЕУАНВЕ (уравнение)
2. ВРАКДАТ (квадрат)

3. ОМИНИФЯЦРА (информация)
4. ЗЯЛОГАИАМИЦИРТ (алгоритмизация)
5. ТИРФЕДОРАШ (дешифратор)
 «Последовательности» (зеленый цвет)
1. В какой последовательности создавались эти устройства?

а) компьютер;

б) арифмометр;

в) счеты;

г) ЭВМ.

 (в – б – г – а)
2. Какие из перечисленных  словосочетаний относятся к физическим явлениям?

а) дует ветер;

б) игра оркестра;

в) горит костер;

г) строится дом;

д) идет дождь.
(а – в – д) 

3. Поставьте науки в последовательность науки, начиная с самой молодой

а) информатика;

б) кибернетика;

в) биокибернетика. 
(в – а – б)

4. Расположите единицы измерения информации в порядке их возрастания 

а) терабайт;

б) бит;

в) килобайт

(б – в – а)

5. Расположите цвета в том порядке как они идут в радуге.

а) оранжевый;
б) фиолетовый;

в) синий;

г) красный;

д) зелёный;

е) жёлтый;

ж) голубой.


(г – а – е – д – ж – в – б)

«Антиподы» (красный цвет)

Антиподы это слова противоположные по своему смыслу. К предложенным словам вы должны назвать антиподы.
1. Begin ---End
2. Восстановление --- Удаление

3. Константа ---Переменная

4. Локальная ---Глобальная
5. Программист ---Пользователь
3) Заключение
Пусть каждый день и каждый час

Вам новое добудет.

Пусть добрым будет ум у Вас,

А сердце умным будет.

 


(С. Маршак)

Спасибо всем за то, что вы пришли на нашу игру. Победителю желаю никогда не останавливаться на достигнутом, всегда стремиться вперед. Участникам желаю, чтобы не расстраивались и не переживали, будут следующие игры и вы обязательно победите, конечно, если будете готовы к этому. Всего вам доброго, до свидания.

