
ИНСТРУКЦИЯ 
по работе с презентацией.

Игра «Математик-бизнесмен»
8-11 класс

	Слайд 1
	Титульный. Переход ко 2 слайду щелчком мышки по пустому полю слайда


	Слайд 2
	Ребусы. Переход ко 2 ребусу щелчком мышки по пустому полю слайда.

Переход к 3 слайду щелчком мышки по пустому полю слайда



	Слайд 3-4
	Цель игры. Переход к 5 слайду щелчком мышки по пустому полю слайда



	Слайд 5
	Устами ученых. Переход к 6 слайду щелчком мышки по пустому полю слайда



	Слайд 6
	На слайде показано игровое поле прайс-лист. При нажатии  на кнопку   [image: image1.jpg]


 попадаем на соответствующий слайд с вопросом. При нажатии  на кнопку     [image: image2.jpg]


   попадаем на слайд 28-31. При нажатии  на кнопку   «копилка» попадаем на слайд 32. Данный этап игры можно провести как игру со зрителями .Чтобы вернуться на   назад , нажимаем на значок     [image: image3.png]6
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	Слайд 7-8
	Разминка. Чтобы вернуться на   назад , нажимаем на значок     [image: image4.png]6
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	Слайд 9-27
	При нажатии на пустое поле слайда происходит визуализация ответа. Чтобы вернуться на слайд 6 , нажимаем на значок     [image: image5.png]6
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