ВОЕННО-СПОРТИВНАЯ ИГРА 

«МОМЕНТ ИСТИНЫ «

ПОДВИГУ ЛЕЖИТ ДОРОГА В ВЕЧНОСТЬ, 

И НАД НИМ НЕ ВЛАСТВУЮТ ГОДА.

Автор: Буркова М.В. учитель физической культуры

Защита Отечества - священный долг гражданина России, и готовиться к выполнению этого долга нужно со школьной скамьи. Одним из основополагающих факторов высокой боевой готовности воинов Российской Армии и Военно-морского 

Флота является их отменная физическая, психологическая и нравственная подготовка, основы которой закладываются на уроках ОБЖ, физической культуры, истории.

 Правильная организация  физической и нравственной подготовки эффективного содействия повышению у допризывной молодежи дисциплинированности, формирует необходимые физические и моральные качества, которые присущи человеку физически развитому, выносливому, решительному.
    Цель игры: Формирование социально-значимых качеств личности, воспитание активной жизненной позиции, милосердия, стремление к сотрудничеству.

     Задачи: 

   -активизировать и разнообразить формы гражданско - патриотического  воспитания.

   -способствовать сплочению коллектива.

   -продолжать сотрудничество с Советом Ветеранов, шефами.

    Организаторы: учитель физич. культуры, ОБЖ, классные руководители, заместитель директора по ВР.

            Место проведения: микроучасток школы.

    Оборудование: кегли, шары, мячи, лыжи, флаги, маршрутные листы, отличительные знаки.

            Время проведения: зимний период.
Структура внеклассного мероприятия

	1. Организационный момент

2. Ход игры

3. Подведение итогов игры
	2 мин

50 мин

20 мин


           Участники игры:  5-7 классы.

     I.Организационный  момент.
Игра начинается с общего построения.
II. Ход игры.
Поднятие флага.

Ведущий:   Опять война

                 Опять блокада,-

                 А может нам о ней забыть!

                 Я слышу иногда: »Не надо, не надо раны бередить.

         Ведь это правда, что устали 

        Мы от рассказов о войне.

        И о блокаде пролистали стихов достаточно вполне».

        И может показаться правы и убедительны слова,

        Но даже если это правда, такая правда не права!

        Я не напрасно беспокоюсь, что не забылась та война!

        Ведь это память наша  совесть

        Она, как сила, нам нужна!

Ведущий:  Качается рожь несжатая 

                   Шагают бойцы по ней!

                   Шагаем и мы девчата 

                   Похожие на парней.

                   Нет это горят не хаты,

                   То юность моя в огне.

                   Идут по войне девчата,

                   Похожие на парней.

Предоставляется слово ветеранам ВОВ.

Командиры отрядов сдают рапорт о готовности командиру армии. 

Командир армии вручает отрядам маршрутные листы. Командующий игрой отдает устный приказ выступить отрядам на исходные позиции. Отряды уходят походной колонной под звуки марша «Прощание славянки». Прибыв на место начало движения, командир посылает связного в штаб с сообщением, что отряды на месте.

Сигнальная ракета-начало игры.

1.рубеж.

Движение на лыжах и впереди подъем на горку. Здесь надо владеть умением, подниматься на уклон лесенкой, елочкой. Спуск  короткий, но крутой. И  при выезде на равнину стоят снеговики. Упал  на склоне (ранен), врезался в снеговика (убит).

Санитары  снимают с них погоны и уносят убитых в штаб. 

2рубеж.

Минное поле (закопанные в снегу мины)
Задача саперов найти и обезвредить мины. Если  не все мины обнаружены, и отряд начинает движение,  то посредник определяет  сколько человек подошло к мине на расстоянии  ближе 1 метра .Бойцы выбывают из игры и направляются в штаб.

3 рубеж.

Засада автоматчиков.

Задача снайперов должно поразить гнездо автоматчиков, т.е. попасть снежком в развешанные на деревьях 5 воздушных шаров. Если снайпер приближается к гнезду ближе обусловленного расстояния, то посредник снимает с него погоны и отправляет его в штаб.

4 рубеж  

Обнаружение и подавление дота.

Задание: обнаружить пакет с приказом и попасть снежком в амбразуру дота с 10-15 м .Приблизившегося на близкое расстояние к доту считают убитым.Посредник считает число попаданий.

5 рубеж.

Обнаружение флага противника.

Флаг находится внутри надувного шара, висящего на дереве. Необходимо его снять, достать флаг и отдать лыжникам. Они и доставляют его в штаб. Учитывается время доставки флага. Игра окончена.

III. Подведение итогов игры.
В штабе подводят итоги игры. Отряды приглашаются  на солдатские огоньки.

На улице разведены костры, где повара приготовили солдатский завтрак (обжаренный хлеб, сосиски и т.д.). Здесь же проходит встреча с ветеранами.

По определенному сигналу отряды собираются в спортивном зале. Командующий  докладывает директору школы об окончании игры.

Проходит награждение отрядов. «Самый лучший отряд, командир, сапер, санитар, стрелок гранатометчик».Командира отряда ,победившего в игре приглашают к флагштоку для опускания флага.

ВЕДУЩИЙ:  Память… Она будет вечна жива. Мы ничего не забыли .Мы хотим, чтобы в мире не было криков страха и боли, криков рожденных ужасами войны.

И смотрит на сынов своих Россия

    Как будто лишь вчера закончен бой.

Проходят победители седы,

Победа остается молодой.

