
11.Геометрическая оптика. 
Явления, понятия, законы Графическая модель Математическая модель 

1. Закон отражения 

света. 
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2. Закон преломления 

света. 
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3. Полное отражение.  
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4. Формула линзы.  
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f>0 – действ.изображение 

f<0 - мнимое 

d>0 – действ. светящаяся точка 

d<0 – мним. светящаяся точка; 

мнимое изображение. 

 

 

5. Изображение в 

линзах. 
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A1B1 – мнимое f<0; F<0; d>0 

 


