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	Сценарий
	Музыка
	Реквизит

	ВНИМАНИЕ!!!

Приветствуем Вас на конкурсе самых сильных, ловких и смелых парней нашей школы «Последний герой»


	
	

	Встречаем героев-участников игры
«Последний герой»

Никита Ткачев 8 А класс

Владислав Рыжов 8 Б класс

Никита Махнев 8 В класс


	БИ-2 


	Шарики с именами;

скамейка для игроков

	Участники игры построились !
Объяснить правила игры:

Это игра на выбывание

Всем участникам нужно пройти несколько конкурсов

Победитель конкурса получает тотем и не участвует в розыгрыше свитков (свитков столько же, сколько и участников, один свиток с надписью «ВЫБЫВАЕШЬ»)

Выбывший участник садится на скамейку героев

Продолжается игра до того, пока не останется один герой – победитель 
«ПОСЛЕДНИЙ ГЕРОЙ» 
	           
	

	Начинаем игру

	БИ-2 
	

	РАЗМИНКА
Просим участников распределиться по большому кругу и повторять все движения за главным судьёй соревнований 

Проводит учитель физической культуры
	 Разминка
	

	1 конкурс

Самый ловкий 
Участники выстраиваются по кругу

Число предметов на полу на один меньше, чем участников
Участники ходят по кругу

 Как только музыка прекращается, участники должны схватить предмет с пола

ВНИМАНИЕ!
НАЧАЛИ!


ПОБЕДИТЕЛЬ в конкурсе «Самый ловкий» - ________________________
Ему и достается ТОТЕМ

Остальных участников просим подойти к столу для розыгрыша свитков

В ЗАЛЕ ТИШИНА – РЕШАЕТСЯ СУДЬБА ГЕРОЕВ

Первый выбывший герой_________________________

Просим его под бурные аплодисменты пройти на скамейку героев


	Самый ловкий

Розыгрыш свитков

Уход героя
	кегли

	ТИШИНА

Осталось 8 участников

2 конкурс

Самый меткий
Участники поочередно берут баскетбольный мяч. Встают в колонну по одному и бросают по кольцу с расстояния 1,5 метра
Кто не попал уходит на линию старта

Следующий бросок с 3 метров, 5, 7, 10 метров пока не определится победитель

Первый бросок – пробный вне игры (без музыки)
ВНИМАНИЕ!

НАЧАЛИ!


ПОБЕДИТЕЛЬ в конкурсе «Самый меткий» - ________________________

Ему и достается ТОТЕМ

Остальных участников просим подойти к столу для розыгрыша свитков

В ЗАЛЕ ТИШИНА – РЕШАЕТСЯ СУДЬБА ГЕРОЕВ

Второй  выбывший герой
_______________________

Просим его под бурные аплодисменты пройти на скамейку героев


	Самый меткий
Розыгрыш свитков

Уход героя
	Баскетбольные мячи

	ТИШИНА

Осталось 7  участников

3 конкурс

Самый прыгучий
Участники встают по кругу, главный судья

в центре вращает по кругу скакалку с привязанным мешком, участники перепрыгивают

Кто задевает, выбывает и уходит на старт

ВНИМАНИЕ!

НАЧАЛИ!


ПОБЕДИТЕЛЬ в конкурсе «Самый прыгучий» - ________________________

Ему и достается ТОТЕМ

Остальных участников просим подойти к столу для розыгрыша свитков

В ЗАЛЕ ТИШИНА – РЕШАЕТСЯ СУДЬБА ГЕРОЕВ

Третий  выбывший герой

_______________________

Просим его под бурные аплодисменты пройти на скамейку героев

ТИШИНА

Осталось  6  участников

4 конкурс

Самый находчивый
Участники строятся на старте

Ведущий выбирает девушек из зрителей, по количеству участников – 6, 

снимает у них по одной обуви – левой или правой и прячет за скамейку героев

По команде – участники бегут к обуви, берут любой предмет, находят хозяйку, одевают и приводят её на стартовую линию

ВНИМАНИЕ!

НАЧАЛИ!


ПОБЕДИТЕЛЬ в конкурсе «Самый находчивый» - ________________________

Ему и достается ТОТЕМ

Остальных участников просим подойти к столу для розыгрыша свитков

В ЗАЛЕ ТИШИНА – РЕШАЕТСЯ СУДЬБА ГЕРОЕВ

Четвёртый  выбывший герой

_______________________

Просим его под бурные аплодисменты пройти на скамейку героев


	Самый прыгучий
Скакалка с мешком
Розыгрыш свитков

Уход героя
Самый находчивый

Розыгрыш свитков

Уход героя
	Скакалка с мешком на конце

6 девушек

(выбрать из зрителей)

	ТИШИНА

Осталось  5  участников

5 конкурс

Самый точный
Участники встают на линии и мячиком попадают в цифры на щите.
Каждому участнику дается 5 бросков

Победитель определяется по сумме выбитых чисел

ВНИМАНИЕ!

НАЧАЛИ!


ПОБЕДИТЕЛЬ в конкурсе «Самый точный» - ________________________

Ему и достается ТОТЕМ

Остальных участников просим подойти к столу для розыгрыша свитков

В ЗАЛЕ ТИШИНА – РЕШАЕТСЯ СУДЬБА ГЕРОЕВ

Пятый  выбывший герой

_______________________

Просим его под бурные аплодисменты пройти на скамейку героев


	Самый точный
Выбиваем цифры

Розыгрыш свитков

Уход героя
	Мячик для выбивания цифр

	ТИШИНА

Осталось  4  участника

6 конкурс

Самый выносливый
Участники берут скакалку, выстраиваются в линию на середине зала и по команде начинают прыгать.

Кто сбивается или задевает скакалку ногой или головой – возвращается на стартовую линию

ВНИМАНИЕ!

НАЧАЛИ!


ПОБЕДИТЕЛЬ в конкурсе «Самый выносливый» - ________________________

Ему и достается ТОТЕМ

Остальных участников просим подойти к столу для розыгрыша свитков

В ЗАЛЕ ТИШИНА – РЕШАЕТСЯ СУДЬБА ГЕРОЕВ

Шестой  выбывший герой

_______________________

Просим его под бурные аплодисменты пройти на скамейку героев


	Самый выносливый

скакалка

Розыгрыш свитков

Уход героя
	4 скакалки

	ТИШИНА

Осталось  3  участника

7 конкурс

Самый непотопляемый
Участники по команде, используя островки, перемещаются до конца зала.
Вперед до конца зала можно двигаться только по островкам

Назад, на стартовую линию,  бегом

ВНИМАНИЕ!

НАЧАЛИ!


ПОБЕДИТЕЛЬ в конкурсе «Самый непотопляемый» - ________________________

Ему и достается ТОТЕМ

Остальных участников просим подойти к столу для розыгрыша свитков

В ЗАЛЕ ТИШИНА – РЕШАЕТСЯ СУДЬБА ГЕРОЕВ

Седьмой  выбывший герой

_______________________

Просим его под бурные аплодисменты пройти на скамейку героев


	островки
Розыгрыш свитков

Уход героя
	6 островков

	ТИШИНА

Осталось  2  участника

8 конкурс

Самый-Самый
На расстоянии 3 метров стоят стулья, под ними протянута веревка.

Участники под музыку бегут вокруг стульев

Как только музыка закончится, нужно сесть на стул, схватить веревку и дернуть к себе!

ВНИМАНИЕ!

НАЧАЛИ!


Всех героев просим построится на линии старта
Все участники награждаются почетными грамотами и призами

И наш ПОСЛЕДНИЙ ГЕРОЙ

______________________________


	Самый-самый

Би-2
	

	На этом игра закончена

	
	


