Моделирование  в среде графического редактора.

План  урока в 9 классе

Тема урока: Конструирование – разновидность моделирования.
 Цель урока: 

Обучение технологии конструирования в графическом редакторе;

Развитие у учащихся исследовательских умений в процессе моделирования; 

Моделирование объёмных конструкций в среде графического редактора (Paint). 
Задачи урока: 

· Образовательные: 
научить учащихся моделировать в среде графического редактора.

· Воспитательная:
формирование  самостоятельности и ответственности при изучении нового материала;
· Развивающая: 
развитие памяти, внимательности, познавательного интереса к предмету.
Методы обучения: 

· объяснительно – иллюстративный (презентация);
· практический. 

План урока: 

1. Организационный момент (2 мин)
2. Актуализация знаний (7 мин)
3. Теоретический материал урока (15 мин)
4. Практическая часть (60 мин)
5. Д/з (2 мин)

6. Итог урока (3 мин)
Ход урока: 

1. Организационный момент. 

2. Актуализация знаний: фронтальный опрос по теме, изучаемой на предыдущих уроках – закрепление понятий модель, моделирование, информационная модель. 
3. Теоретическая часть: конструирование – разновидность моделирования. (по презентации).
4. Практическая часть. Задание для самостоятельной работы (по презентации): 
a. Построить меню кирпичиков;

b. Построить модели мебели из кирпичиков;
c. Расставить мебель в объёмном плане комнаты.

5. В конце урока – подведение итога урока. Выставление оценок.
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