Ms-dos. Командный язык.

I. Введение. (Что нужно знать из теории?).

1. Представлять древовидную структуру (каталоги, подкаталоги и т. д.) 

2. Путь (маршрут)

3. Символы языка «*» и «?» (знаки групп. операции), им. устройств (a:\, c:\ …)

Пример: *.txt – означает все файлы расширения txt
                a???.txt – означает все файлы начинающиеся на a, из 4-х символов, типа txt
4. Полное имя файла: [дисковод:][путь\]имя-файла
5. Историю создания первой ОС MS-DOS (1981 год, Б. Гейтс)

6. Области применения данной ОС:

· целесообразность использования DOS-программ

· устранения причин неисправности ОС Windows
· надо уметь настраивать MS DOS в установки ПО на ПК данным способом (с дискеты, …)

7. Некоторые комбинации клавиш (например, F3 - вызов предыдущей команды, Del – удаление, Ins – режим вставки, Esc-очистка и т. д.)

8. Действия при зависании (Ctrl+Alt+Del, Reset, и т. д.)

II. Часть – 1.
Примечание: Поскольку мы работаем в сеансе MS DOS в W-98 или Командной строке W-2000 или XP, то нужно знать переход из полноэкранного режима в оконный (alt+Enter). Данные режимы находятся в Главном меню. Если вы находитесь в начале работы не в корневом каталоге то перейдите в него (см. пункт  

1. Просмотр каталога.

Dir (dir X или dir a:\), есть ключи /p – просмотр с паузой, /w – в несколько колонок,

            /o – просмотр с сортиповкой

     Пример:  c:\>dir\p\w или позже  c:\>dir 2003

2. Создание текстового файла.

     Copy con имя-файла

     Пример:  c:\Copy con x.txt 

                      Затем нажать Enter, написать текст, после создания F6 и Enter.

3. Просмотр текстовых файлов0.(команда относится к работе с экраном)

Type имя-файла

Пример: c:\Type x.txt (посмотрите каталог)

4. Создание каталога.

Md X
      Пример:  c:\>md 2003 (посмотрите каталог(и))

5. Переход в другой каталог, смена диска.

Cd X (a:\), ещё cd\ - переход в корневой каталог, cd.. – переход в родительский каталог

      Пример:  c:\>cd 2003 (затем выйти из подкаталога).

6. Переименование файла.

Ren [дисковод:][путь\]имя-файла [дисковод:][путь\]имя-файла (нового)

          Пример:  c:\Ren x.txt xx.txt (посмотрите каталог(и))

7. Копирование файла на другое устройство или в другой каталог

Copy имя-файла имя-файла
Copy имя-файла [имя каталога]

          Пример:  c:\Copy xx.txt xx.doc1(можно посмотреть через ОС Windows)

               c:\Copy x?.* a:\ (или вместо a:\(дискеты) в каталог, например, 2003)

               (посмотрите каталог(и)) 

III. Часть – 2.

8. Очистка экрана.

      cls
9. Удаление файла.

Del [дисковод:][путь\]имя-файла(/p – параметр режима запроса файла(ов)

     Пример:  c:\Del xx.doc(Внимание, если выполняете не сделайте ошибку!)

     (посмотрите каталог(и))

10. Перемещение файла на другое устройство или в другой каталог

Move [дисковод:][путь\]имя-файла [дисковод:](другой)[путь\]имя-файла

     c:\Move xx.txt 2003 (посмотрите каталог(и))

11. Уничтожение каталога.

Rd X
Пример:  c:\>rd 2003 (если не уничтожается, то используйте следующую команду или сначала очистите каталог)
12. Просмотр дерева каталогов1 (удаление каталога со всем содержимым).

Tree и deltree
Пример:  c:\>tree (посмотрите каталог(и))
13. Форматирование.

       format a:

       Пример: вставьте дискету, c:\>format a: (внимание !!! – не отформатируйте диск с:).
14. Установка даты.

Date (посмотреть)

15. Установка времени.

Time (посмотреть)

16. Поиск1(относится к внешним командам)

Filefind имя-файла

17. Восстановление1(относится к внешним командам)

     Unerase имя-файла
18. Проверка дисков1 (относится к внешним командам).

      ndd
19. Получение информации о компьютере1 (относится к внешним командам).

       sysinfo
20. Запуск файлов-программ (указывается маршрут для исполняемых файлов-программ).

Пример: c:\ nc\nc.exe – запуск программы Norton Commander из каталога NC, которую мы будем изучать в следующем разделе. Если указать правильный путь к исполняемому файлу-программе (например, игре), можно её запустить, только игра или другая программа должна быть предназначенная для запуска в режиме DOS т. е. «DOSовской». 
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