Экспресс опрос по темам «Алфавит языка ТР 7.0. Типы данных»
Тест
1. (Да) Алфавит — совокупность допустимых в языке символов.

2. (Нет) Умножение в ТР обозначается точкой.

3. (Да) div – операция, определяющая целое частное при делении действительных чисел.

4. (Да) Идентификатор — это имя любого объекта программы.

5. (Да) Имя переменной в ТР 7.0 может состоять из латинских букв, цифр (кроме первой позиции) и символа подчеркивания (в любой позиции).
6. (Да) Если оператор стоит перед UNTIL или ELSE, то <;> не ставится.

7. (Нет) В первой позиции имени переменной не может стоять символ подчеркивания.

8.  (Нет) div – остаток от деления целых чисел.
9. (Да) REAL – действительное число.

10. (Да) Оператор —  описание действий.

11. (Да) not, and, or – логические операции.

12. (Да) Знак «не равно» в ТР – две клавиши «<>».

13. (Нет) mod — остаток от деления действительный чисел. 

14. (Нет) В первой позиции имени переменной  может стоять цифра.
15. (Да) TRUE и FALSE - логические (булевские) константы.

16. (Да) Длина идентификатора любая, значимые — первые 63 символа.

17. (Да) Арифметическая функция АBS(x)  —  абсолютное значение х.
18. (Да) <;> отделяет операторы друг от друга.
19. (Да) VAR – раздел описания переменных.
20. (Да) INTEGER, REAL, CHAR, BOOLEAN – стандартные типы данных.
21. (Нет) INT(x) —  дробная часть числа х.
22. (Нет) SQRT(x) —  квадрат числа х.
23. (Да) INTEGER – целое число.
24. (Нет) READ, READLN – команда вывода информации из памяти компьютера на экран.

25. (Нет) WRITE , WRITELN - команда присваивания.

26. (Да) BEGIN …  END – операторные скобки.
Вопросы
1. Что такое алфавит? Идентификатор? Как образуется имя переменной?
2. Как обозначаются в ТР арифметические операции?

3. Как записываются в ТР три основные логические операции?

4. Запишите:
операцию, определяющая целое частное при делении действительных чисел;
оператор присваивания;
команду ввода; вывода; проверки условия;
остаток от деления целых чисел; операторные скобки;
функцию модуль числа; синус; корень квадратный; квадрат числа…;

5. Как объявляется в программе целое число; действительное число; один символ; логическая переменная?

6. Что такое алгоритм?

7. Типы алгоритмов.

8. Способы описания алгоритмов.

9. Этапы решения задач.

10. Что такое блок-схема? Назовите назначение блоков.



