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Аннотация
Раздел алгоритмизации школьного курса информатики насыщен применением большого числа учебных исполнителей: Шарманщик, Перевозчик, Чертежник, Робот, Вычислитель, Черепашка, Кукарача, Кенгуренок, Паркетчик, Транспортер и многие другие. В зависимости от дидактической цели урока учитель выбирает того или иного исполнителя, отличающегося своей системой команд и средой. Но не всегда имеется программная реализация на персональном компьютере изучаемых исполнителей. Часто исполнители изучаются только по материалам учебников и рабочих тетрадей, что не дает возможности визуально представлять действия той или иной команды исполнителя. 
Так, например, учебная программа Л.Л Босовой предполагает изучение исполнителей Чертежник и Робот в 7 классе. Программная среда соответствующих исполнителей поддерживается виртуальной лабораторией «Алгоритмика», включенной в состав диска "Математика, 5-11 кл. Практикум" фирмы «1С». Этот диск должен был еще несколько лет тому назад поступить во все школы России. Но если такого диска в школе нет, то изучать данных исполнителей приходится без их программной реализации.
Для решения этой проблемы создана программа и методическая разработка к этой программе. 
О программе:
Программа представляет исполнителя Чертежник, который рисует на координатной плоскости различные рисунки из отрезков.
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В процессе создания программы занесли систему команд в исполнителя, чтобы не писать учащимся команды, тем самым ограничивается появление ошибок в ходе работы. Сделали это с помощью выпадающего списка, где необходимо выбрать нужную команду.
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[image: ]Если командам требуются параметры, например, координаты точек, то появляются дополнительные окна для их ввода.


Чтобы постепенно формировался список команд нужно нажать на кнопку «Добавить команду» и соответствующая команда появится в окне для списка команд, по которому и будет создаваться рисунок в соседнем окне. 
Для лучшего знакомства учащихся с программой были разработаны практические занятия по изучению Чертежника. При разработке практических занятий опиралась на программу Л.Л. Босовой.
Это пособие предназначается для школьников 7 классов. Входящие в него задания развивают алгоритмическое мышление. Увлекательные задачи превращают занятия в захватывающее игровое путешествие в мир логики и математики. Издание может использоваться для самостоятельной работы, либо как часть учебно-методического комплекса «Алгоритмика». Чертежник дает возможность решать на компьютере задачи из учебника, в том числе требующие составления программ. 
Целью данных методических рекомендаций является ознакомление учащихся и преподавателей с основами использования Чертежника в учебной деятельности и создание условий для дальнейшего самостоятельного изучения возможностей программы, для разработки в будущем более сложных алгоритмов. В результате выполнения предложенного цикла практических работ у учащихся могут быть сформированы навыки разработки простейших алгоритмов, и  они смогут применять эти знания на уроках информатики, факультативах, при подготовке к олимпиадам по информатике. Также данные методические рекомендации могут быть использованы преподавателями информатики, занимающимися по программе Л.Л. Босовой для подготовки к урокам, разработке контрольных и проверочных работ.
Содержание методических рекомендаций:
· исполнитель алгоритмов Чертежник (среда, система команд);
· описание программы Чертежник;
· интерфейс программы;
· основные функции и возможности программы;
· практические работы;
· поурочные разработки;
· дополнительные  и контрольные задания для изучения Чертежника.
Исполнитель Чертежник расширяет границы учебников за счет различных заданий, упражнений и задач, направленных на формирование системного мышления и развитие творческих способностей школьников 7-х классов, побуждающих их учиться самостоятельно, с увлечением.
Применение программной реализации Чертежника на уроках информатики способствует расширению достижений учащихся в процессе продвижения их в усвоении учебного материала. Компьютерные средства, программы являются одним из приоритетных направлений совершенствования методики преподавания информатики в настоящее время, способствует информатизации общества.
Благодаря программе может быть снята проблема с недостаточным количеством оценок по предмету, повышается уровень заинтересованности учащихся. Необходима разработка методики обучения и обеспечение возможности поддержки ее компьютерными средствами, ориентированная на формирование у учащихся понятий, соответствующих современным требованиям к их качеству.
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