Игра по истории средних веков.

«Турнир знатоков истории средневековья»
Цель: 
Образовательная:

1.Повторить, закрепить, углубить знания учащихся по истории средних веков.

Коррекционно- развивающая:

1.Создать условия для коррекции внимания, на основе различных приёмов повторения изученного материала, используемую наглядность.
2. Коррекция памяти через запоминание описания объектов.

3.Коррекция мышления на основе упражнений анализа, синтеза.

4. Коррекция межличностных отношений на основе развития способности оказать помощь и поддержку другому.
Эпиграф: 

 «Для того, чтобы усовершенствовать ум, надо больше размышлять, чем заучивать». 

Р. Декарт.

Оборудование: картины «В мастерской ремесленника», «Замок феодала».

Команды выбираются на основе жребия – жетончики: красного и желтого цвета. Каждая команда выбирает капитана, который будет по жребию выбирать задания для команды. Команды подбирают себе название и девиз. Формируется жюри. Жюри выдаются контрольные листы.
	конкурсы  
	баллы
	команды

	
	
	1
	2

	1. Приветствие 
	3
	
	

	2. Разминка «Решите кроссворд»
	5
	
	

	3. «Крылатые выражения»
	5
	
	

	4. «Историческое путешествие»
	3
	
	

	5. «Разгадай путаницу»
	3
	
	

	6. «Люди и события»
	8
	
	

	7. Имена.
	3
	
	

	8.Подведение итогов.
	5
	
	


Ход турнира.
1.Приветствие. Команды должны представить себя, т.е. объявить своё название, девиз, который они должны защитить.
2.Разминка «Решите кроссворд». Команды получают по кроссворду и за 6 минут должны разгадать из них как можно больше слов. Это помогает прочному запоминанию имён и понятий. 

За каждое правильное слово по 1 баллу.
 3.«Крылатые выражения». Написанные на отдельных листках тексты «крылатых выражений» лежат на столе чистой стороной вверх. Команды вытягивают по очереди одно из заданий, объясняют его и говорят о его применении в современном обществе. Каждая команда выбирает себе по листочку. После подготовки объясняет. Что значит это выражение. Баллы ставятся от 1 до 5, в соответствии, на сколько точно объяснили выражение.
«Ходить в Каноссу». Германский император XI в., выступавший против Папы, был отлучён от церкви. Он должен был вымаливать прощение, стоя на коленях перед Каноссой, где в замке находился папа. Употребляется в случае униженного вымаливания чего-либо.

 «Что свозу упало, то пропало». Купцы везли товар на ярмарку. Вдруг сломалось колесо фургона, содержимое выпало на землю. Купцы развели руками и горестно воскликнули: «Что с возу упало, то пропало». Эта поговорка возникла в средние века, когда земля и всё, что находилось на ней, принадлежало феодалу. Если падал товар с воза, он безвозвратно переходил в собственность владельца земли.
4.Игра «Историческое путешествие». В начале игры команды вытягивают листы с различными ситуациями и должны в устной форме объяснить их, выражая своё личное выражение. Баллы начисляются от 1 до 5, в зависимости от того как команда объяснит ситуацию.

Представьте, что вы -  крупный феодал, владелец замка. Расскажите о своей жизни в средневековом замке.
Представьте, что вы попалив мастерскую средневекового ремесленника в XIII в. и провели там целый день. Опишите мастерскую и работу в ней. Что произвело на вас самое сильное впечатление?
5.Конкурс «Разгадайте путаницу».За каждое угаданное слово команда получает 1 балл.
1. Лицо, получившее земельный надел за военную службу. «САЛСАВ»-(Вассал) 

2.Военные состязания рыцарей в силе умении владеть оружием. «РИНУРТ»-(Турнир)

3.Свод привил поведения мусульман. «РАТИША» - (Шариат)

4.Город, названный в честь основателя ислама. «ДАНЕИМ» -(Медина)

5.Человек,совершивший длительное путешествие для поклонения святыне. «НОМАКЛИП» - (Паломник)

6.Название кочевых арабов. «НЕУДИБЫ»- (Бедуины)
7.Норманский герцог, завоевавший Британию. «ЛЬЕГИВЬМЛ» - (Вильгельм)

8.Титул монарха, главы государства, присвоенный Карлу Великому Папой Римским. «РЕТАМИРОП» - (Император)
9.Первая династия франкских королей. «ВОМИРЕГИН» - (Мировинги)

10.Установленные обычаем действия, сопровождающие жизнь человека. «УЛИТАР» - (Ритуал)
6.Конкурс  «Люди и события»

Каждой команде дается по карточке, на которых имена исторических деятелей и события даны вперемешку. Учитывается быстрота угадывания и правильность. Баллы от 1 до 5. 

Карточки:
	1. Хлодвиг
	1. Образование Франкской империи

	2. Карл Великий
	2. «Старший» крупный держатель земли

	3. Людовик XI
	3. 486 год

	4. Сеньор
	4. Германия

	5.Пипин Короткий
	5. Завоевание франками Галлии

	6. Битва при Суассоне
	6. Завершение объединения Франции

	7. Битва при Пуатье
	7. Каролинги

	8. Оттон 1
	8. 732 год


Ответы: 1 – 5, 2 – 1, 3 – 6, 4 –2 , 5 – 7, 6 – 3, 7 – 8, 8 – 4.

Конкурс 7. Имена
1. Он был человеком высокого роста, необычайно сильным и выносливым. В средние века о нем сложено много легенд и песен. Писатели и хронисты прославляли его боевые подвиги, справедливость и мудрость. По латинской форме его имени правители европейских стран стали называть себя королями. (Карл Великий, с 768 по 814 г правил  королевством).
2. Первые славянские просветители, монахи из Византии. Один из них (Кирилл)  преподавал философию, знал языки разных народов. Другой (Мефодий), хороший организатор, около 10 лет управлял византийской областью, а затем, поступив в монастырь, вскоре его возглавил. В 863 г они были направлены в Великоморавскую державу …. Создатели славянской письменности.
3. Умный, энергичный, хорошо образованный, он умело подбирал и направлял своих помощников. Под его внешней доступностью и обходительностью в обращении с людьми скрывался беспощадный, двуличный и коварный тиран. По словам историка Прокопия, он мог, не показывая гнева, «тихим ровным голосом отдать приказ перебить десятки тысяч ни в чем не повинных людей». Крайне завистливый и подозрительный, он боялся покушений на свою жизнь, а потому легко верил доносам и был скор на расправу. (император Византии Юстиниан 527-565)
4. Основатель этой религии житель Мекки принадлежал к обедневшему роду и шести лет остался сиротой: о нем заботились бедные родственники, а он пас их коз и овец. Позднее поступил на службу к богатой вдове и вел ее торговые дела, а затем женился на своей хозяйке. После женитьбы оставил торговлю. Его посещали «видения» - он говорил, что слышит «голос Бога». Примерно в 610 г. он выступил с проповедью новой религии.
(Мухаммед (в Европе Магомет) – основатель ислама)
8.Подведение итогов, выставление оценок.
 «Что свозу упало, то пропало»
«Ходить в Каноссу»
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