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Пояснительная записка

Современному школьнику необходимо умение оперативно и качественно работать с информацией, привлекая для этого современные средства и методы. В школе над развитием таких умений занимаются на уроках информатики.  В базисном учебном плане  предусмотрено преподавание информатики в 3-4 классах, а затем начиная с 8-го класса. Проблемой является отсутствие связующего звена между курсом "Информатика и ИКТ " в начальной школе и  базовым  курсом  информатики, который   начинается  с  8  класса  (8  - 9 класс) этим связующим звеном и будет являться факультативный курс по информатике для 5-7 классов, который  является продолжением  пропедевтического  курса  информатики "Информатика  и ИКТ" (2 - 4 классы). 

Обучающиеся шестого класса уже должны уметь  формулировать свои мысли, высказывать их  в этом им помогут текстовые  редакторы. 
В программе переработаны авторские материалы Л.Л. Босовой, Н.В. Макаровой.
Цель: Начальное освоение инструментальных компьютерных сред для работы с информацией разного вида (тексты, изображения, анимированные изображения, схемы предметов, сочетания различных видов информации в одном информационном объекте)
Задачи:
1. овладение умениями и навыками при работе на компьютере, опытом практической деятельности по созданию информационных объектов, полезных для человека и общества, способами планирования и организации созидательной деятельности на компьютере, умениями использовать компьютерную технику для работы с информацией;
2. развитие мелкой моторики рук, пространственного воображения, логического и визуального мышления;
3. освоение знаний о роли информационной деятельности человека в преобразовании окружающего мира; формирование первоначальных представлений о профессиях, в которых информационные технологии играют ведущую роль;
4. воспитание интереса к информационной и коммуникационной деятельности, уважительного отношения к авторским правам; практическое применение сотрудничества в коллективной информационной деятельности.
Программа составлена на 34 часа, из расчета 1 час в неделю, т. к. в инвариантной части предмет «Информатика и ИКТ» не предусмотрен как обязательный, то один час берется из компонента образовательного учреждения.
В результате изучения   курса   «Изучаем текстовые редакторы» 

обучающиеся должны знать:

· основные объекты текстовых документов и их параметры;

· этапы создания и редактирования текстового документа;

· этапы форматирования текста;

· этапы  копирования, перемещения и удаления фрагментов текста через буфер обмена.

Обучающиеся должны уметь:

· уметь применять  текстовый процессор для набора, редактирования и форматирования текстов, создания списков и таблиц;

·  работать с конкретным  текстовым редактором;

· уметь создавать  текстовые документы с включением таблиц, рисунков.

Календарно-тематический план

	№ урока
	Наименование темы
	Всего часов
	Теория
	Практические занятия
	Дата проведения

	Общая характеристика текстового  процессора (3 ч)

	1
	История обработки  текстовых документов
	1
	1
	
	

	2
	Характеристики текстовых редакторов
	1
	1
	
	

	3
	Объекты текстового документа и их параметры
	1
	0.5
	0.5
	

	Текстовый редактор Блокнот (6 ч)

	4
	Ввод текста в редакторе Блокнот
	1
	0.5
	0.5
	

	5
	Редактирование текста
	1
	0.5
	0.5
	

	6
	Что скрывается в строке меню
	1
	0.5
	0.5
	

	7
	Действия с фрагментами текста
	1
	0.5
	0.5
	

	8
	Сохранение данных на компьютере
	1
	0.5
	0.5
	

	9
	Практическая работа  по теме: «Текстовый редактор Блокнот»
	1
	
	1
	

	Текстовый редактор  WordPad (7 ч)

	10
	Оформление  абзаца и заголовка
	1
	0.5
	0.5
	

	11
	Изменение размера и начертание шрифта. Метод выравнивания
	1
	0.5
	0.5
	

	12
	Панель форматирования. Форматирование абзаца
	1
	0.5
	0.5

	

	13
	Ввод и загрузка текста
	1
	0.5
	0.5
	

	14
	Нумерованные и маркированные списки
	1
	0.5
	0.5
	

	15
	Работа с клавиатурным тренажером
	1
	
	1
	

	16
	Практическая работа по теме: «Текстовый редактор  WordPad»

	1
	
	1
	

	Текстовый  редактор  Microsoft Word (10 ч)

	17
	Знакомимся с текстовым процессором Microsoft Word 
	1
	1
	
	

	18
	Способы выделения объектов текстового документа
	1
	0.5
	0.5
	

	19
	Создание и редактирование текстового документа
	1
	0.5
	0.5
	

	20
	Форматирование текста
	1
	0.5
	0.5
	

	21
	Оформление текста в виде таблицы 
	1
	0.5
	0.5
	

	22
	Печать документа
	1
	0.5
	0.5
	

	23
	Вставка в текст рисунка
	1
	0.5
	0.5
	

	24
	Оформление художественных заголовков
	1
	0.5
	0.5
	

	25
	Практическая работа по теме: «Текстовый  редактор  Microsoft Word» 
	1
	
	1
	

	26
	Итоговое  тестирование

	1
	1
	
	

	Компьютерный практикум (8 ч)

	27
	Редактируем и форматируем текст. Создаем надписи
	1
	0.5
	0.5
	

	28
	Размещаем текст и графику в таблице
	1
	
	1
	

	29
	Создание поздравительной открытки
	1
	
	1
	

	30
	Создание поздравительной открытки
	1
	
	1
	

	31
	Творческая работа «Чему я научился»
	1
	
	1
	

	32
	Творческая работа «Чему я научился»
	1
	
	1
	

	33
	 Творческая работа «Чему я научился» 
	1
	
	1
	

	34
	Обобщающие  занятие
	1
	1
	
	

	
	                                                       Итого:
	34
	14.5
	19.5

	


Содержание программы
Тема 1.  Общая характеристика текстового  процессора

История обработки текстовых документов. Назначение текстового редактора. Назначение Основного меню. Команды Основного меню текстового редактора. Технология ввода текста. 

Тема 2. Текстовый редактор Блокнот

Набор и редактирование текста. Вставка, удаление и замена символов. Вставка и удаление пустых строк. Действие с фрагментом текста: выделение, копирование, удаление, перемещение.

Тема 3. Текстовый редактор  WordPad 

Оформление  абзаца и заголовка. Изменение размера и начертание шрифта. Метод выравнивания. Панель форматирования. Форматирование абзаца. Ввод и загрузка текста. Нумерованные и маркированные списки.
Тема 4. Текстовый редактор Microsoft Word

Объекты текстового документа  и их параметры. Способы выделения объектов текстового документа. Форматирование текста. Оформление текста в виде таблицы и печать документа. Включение в текстовый документ графических объектов.

Тема 5. Компьютерный практикум
Выполнение практических работ по изученному материалу.
Список литературы для учителя
1. Босова Л.Л., Информатика: Учебник для 6 класса/Л.Л.Босова.-3-е изд., испр. и доп. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2005.-208 с.: ил. 

2.  Босова Л.Л., Уроки информатики в 5-6 классах: Методическое пособие /Л.Л.Босова, А.Ю. Босова.-3-е изд., испр. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2006.-320 с.: ил. 

3. Макарова Н.В., Николайчук Г.С., Титова Ю.Ф., Симонова И.В., Информатика. 5-6 класс. Начальный курс: Учебник. 2-е изд.,переработанное/Под ред. Н.В. Макаровой.- СПб.: Питер. 2003.-160с.: ил.

4. Макарова Н.В., Программа по информатике (системно-информационная концепция).- СПб.: Питер. 2004.-64с.: ил.

5.   Макарова Н.В.,Кузнецова И.Н., Нилова Ю.Н., Феофанова Е.О., Шапиро К.В., Информатика. 7-9 класс. Базовый курс. Практикум по информационным технологиям/ Под ред. Н.В. Макаровой.- СПб.: Питер. 2006.-288с.: ил.

6. Симонович С.В., Евсеев Г.А., Алексеев А.Г., Общая информатика: Учебное пособие для средней школы.-М.: АСТ-ПРЕСС КНИГА: Инфорком-Пресс,2002.-592 с.

7. Симонович С.В., Компьютер в вашей школе.-М.: АСТ-ПРЕСС КНИГА: Инфорком-Пресс,336с.- 

Список литературы для обучающихся
1. Босова Л.Л., Информатика: Учебник для 6 класса/Л.Л.Босова.-3-е изд., испр. и доп. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2005.-208 с.: ил. 
2. Макарова Н.В., Николайчук Г.С., Титова Ю.Ф., Симонова И.В., Информатика. 5-6 класс. Начальный курс: Учебник. 2-е изд.,переработанное/Под ред. Н.В. Макаровой.- СПб.: Питер. 2003.-160с.: ил.

3. Макарова Н.В.,Кузнецова И.Н., Нилова Ю.Н., Феофанова Е.О., Шапиро К.В., Информатика. 7-9 класс. Базовый курс. Практикум по информационным технологиям/ Под ред. Н.В. Макаровой.- СПб.: Питер. 2006.-288с.: ил.

4. Симонович С.В., Евсеев Г.А., Алексеев А.Г., Общая информатика: Учебное пособие для средней школы.-М.: АСТ-ПРЕСС КНИГА: Инфорком-Пресс,2002.-592 с.

5. Симонович С.В., Компьютер в вашей школе.-М.: АСТ-ПРЕСС КНИГА: Инфорком-Пресс,336с.- 
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Календарно – тематический план

	Наименование разделов и тем
	Кол-во часов
	Дата

	
	всего
	теория
	практика
	

	Раздел 2. Программирование как средство развития алгоритмического и логического мышления

	2.1. Технология работы в среде ЛогоМиры

2.1.1. Правила техники безопасности

2.1.2. Знакомство со средой ЛогоМиры

2.1.3. Команды в среде ЛогоМиры

2.1.4. Создание фигур с помощью Черепашки

Итого по разделу:
	1

1
1

2
5
	1

0.5
0.5

1
3
	0.5
0.5

1
2
	

	2.2. Микромир. Организация движения Черепашки 

2.2.1 Облик Черепашки.

2.2.2. Движение Черепашки

2.2.3. Создание декораций микромира

2.2.4. Моделирование движения      

          объектов с разными скоростями

2.2.5. Черепашка идет по компасу

2.2.6. Моделирование движения по 

          сложной траектории

2.2.7. Анимация

2.2.8. Моделирование повторяющегося фрагмента траектории
Итого по разделу:
	1

1

1

1

1

2
2

2

11
	0.5

0.5

0.5

0.5

0.5

1
1

1

5.5
	0.5

0.5

0.5

0.5

0.5

1
1

1

5.5
	

	2.3. Составление программ
2.3.1. Программа. Лист программ

2.3.2.Правила оформления программы

2.3.3. Составление графических 

          программ

2.3.4. Мультипликационный сюжет

2.3.5. Практическая работа «Создание мультипликационного сюжета»

Итого по разделу:
	1

1

2

1
2

7
	1

0.5

1

1
3.5
	0.5

1

2

3.5
	

	2.4. Датчики в ЛогоМирах
2.4.1. Датчики, определяющие 

          состояние Черепашки

2.4.2. Датчики, изменяющие   

           состояние Черепашки

2.4.3. Команды, использующиеся вместе с датчиками

2.4.4. Бегунок – инструмент управле-ния состоянием Черепашки

2.4.5. Датчик случайных чисел

2.4.6. Разработка проекта

2.4.7. Защита проекта

Итого по разделу:
	2

2

1

1

2

2

1

11
	1

1

0.5

0.5

1

4
	1

1

0.5

0.5

1

2

1

7
	

	Всего:
	34
	16
	18
	


Содержание программы
Раздел 2. Программирование как средство развития алгоритмического и логического мышления (34 ч)
2.1. Технология работы в среде ЛогоМиры (5 ч)
Интерфейс программы ЛогоМиры и его основные объекты: Рабочее поле, Поле команд, Инструментальное меню, Черепашка.

Понятие команды в среде ЛогоМиры. Команды управления движением Черепашки. Входные параметры команды. Рисование фигур с помощью Черепашки.

Учащиеся должны знать:
· назначение среды ЛогоМиры;

· основные объекты графического интерфейса среды ЛогоМиры;

· понятие команды и входных параметров.

Учащиеся должны уметь:
· управлять движением Черепашки;

· рисовать простейшие фигуры.

2.2 Микромир. Организация движения Черепашки (11 ч)
Освоение технологии работы с Полем форм. Заполнение Рабочего поля оттисками форм. Создание декораций микромира, используя Поле форм и графический редактор. 

Личная карточка Черепашки. Как задать ее движение. Моделирование прямоли-нейного движения объектов с разными скоростями. Управление курсом движения Черепашки. Моделирование движения по сложной траектории. 

Суть анимации. Команда смены форм Черепашки. Моделирование движения со сменой форм. Моделирование траектории движения с повторяющимся фрагментом.

Учащиеся должны знать:
· назначение и возможности Поля форм;

· технологию создания декорации микромира;

· назначение Личной карточки Черепашки;

· технологию организации движения Черепашки.

Учащиеся должны уметь:
· переодевать Черепашку в разные формы;

· пользоваться инструментами Поля форм при создании микромиров;

· создавать декорации микромира на переднем, среднем и заднем плане;

· моделировать прямолинейное движение с разными скоростями;

· моделировать движение по сложной траектории;

· моделировать движение с повторяющимися фрагментами (создавать анимацию).
2.3. Составление программ (7 ч)
Понятие программы. Назначение Листа программ. Работа с Листом программ. Примеры программ. Назначение обязательных частей программы: заголовка, тела программы, признака завершения. Правила оформления программ. Составление программ рисования графических объектов. 

Команда организации конечного цикла. Тело цикла в программе. 

Этапы создания мультипликационного сюжета.

Учащиеся должны знать:
· что такое программа;

· правила оформления программы;

· технологию создания мультипликационного сюжета.

Учащиеся должны уметь:
· разрабатывать программы;

· использовать в программах команды организации цикла;

· составлять программы рисования графических объектов;

· составлять программы для мультипликационного сюжета.

2.4. Датчики в ЛогоМирах (11 ч)
Датчики, определяющие состояние Черепашки: цвет, курс, размер, форму и т. д. 

Датчики для изменения состояния Черепашки. 

Инструмент управления состоянием Черепашки – бегунок. Создание бегунков для регулирования параметров состояния Черепашки. 

Датчик случайных чисел. Использование в программах датчика случайных чисел.

Учащиеся должны знать:
· назначение и виды датчиков;

· когда следует использовать бегунок;

· что такое датчик случайных чисел и когда его использовать.

Учащиеся должны уметь:
· использовать датчики для изменения параметров Черепашки;

· создавать бегунок;

· использовать датчик случайных чисел.
Список литературы 
1. Агеева И. Д. Занимательные материалы по информатике и математике. Методическое пособие. [Текст] – М.: ТЦ Сфера, 2006. – 240 с. (Игровые методы обучения).
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Перечень ключевых слов
Анимация

Бегунок

Входные данные

Датчик

Датчик случайных чисел

Декорация

Инструментальное меню

Команда

Конструирование

Курс

Листы

Личная карточка

ЛогоМир

Мелочи
Модель 

Моделирование

Поле команд

Поле форм

Помощь

Приборная панель

Программа

Регулятор

Редактор

Траектория

Файл

Шрифт

Язык программирования Датчик
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