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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
Курс по выбору «Компьютерная графика в редакторе Corel PHOTO Paint» основан на цикле электронных практикумов Алферовой О.И. (http://www.2photo-paint.com/). Данный курс входит в образовательную область «информатика», рассчитан на 17 часов аудиторных занятий и самостоятельную работу учащихся. Курс может быть использован для предпрофильной подготовки учащихся в 9-х классов.
Предметом изучения являются принципы и методы цифровой обработки изображений с помощью графического редактора Corel PHOTO Paint. Данный графический редактор относится к растровым и является одним из мощных средств компьютерной обработки фотографий и создания графических изображений.

Целесообразность изучения данного курса определяется быстрым внедрением цифровой техники в повседневную жизнь и переходом к новым технологиям обработки графической информации. Учащиеся получают начальные навыки цифровой обработки изображений, которые необходимы для их успешной реализации в современном мире.

Цели курса:
· познакомить учащихся с современными принципами и методами цифровой обработки изображений;
· развить творческие и дизайнерские способности учащихся.
Задачи курса: научить учащихся

· использовать редактор Corel PHOTO Paint для создания и обработки графического материала;
· применять цветовую коррекцию изображения;
· использовать спрей-объекты;
· создавать коллажи и иллюстрации.
Данный курс имеет выраженную практическую направленность, которая и определяет логику построения материала учебных занятий. Вместо того, чтобы начинать с подробного изучения каждого отдельного инструмента Corel PHOTO Paint, предлагается с первых же занятий создавать реальные графические проекты, в ходе которых, на опыте практического применения и реализуется знакомство со всеми возможностями данного редактора. Следующий этап – реализация собственных проектов на основе изученных возможностей. 

Основной формой обучения является практикум. Для нормальной работы необходим персональный компьютер (один на каждого ученика) и графический редактор Corel PHOTO Paint (данная программа поступила в школы в пакете лицензионных программ «Первая помощь»). 

Для поддержки курса автором адаптирован электронный учебный практикум Анферовой О. И. «Курс Компьютерной Графики» в формате doc, который содержит задания для выполнения практических работ. Практикум используется во время уроков для самостоятельной работы и в качестве справочника. Это позволяет успешно организовывать занятия в группах, в которых есть ученики с разным темпом усвоения материала. 

Знания, полученные при изучении курса «Компьютерная графика», учащиеся могут применить для подготовки качественных иллюстраций и коллажей к докладам и мультимедийным разработкам по различным предметам и для внеклассной деятельности. Изображения, созданные в редакторе Corel PHOTO Paint, могут быть также использованы при создании Web-страниц. Полученные знания и умения являются основой для последующего изучения трехмерного моделирования, анимации, видеомонтажа, создания систем виртуальной реальности.

Ожидаемые результаты

В рамках данного курса учащиеся получают следующие знания и умения: 

знать:

· принципы кодирования графической информации в компьютерной технике;

· особенности представления цвета в различных цветовых моделях;

уметь:

· создавать рисунки с помощью инструментов рисования;

· работать с многослойными изображениями;

· создавать коллажи;

применять:

· спрей-объекты для создания изображений;

· цветовую коррекцию изображений, а также коррекцию яркости и контрастности как всего рисунка, так и отдельных областей для редактирования изображений;

· фильтры для создания различных эффектов.

Формы подведения итогов

Текущий контроль уровня усвоения материала осуществляется по результатам выполнения учащимися практических заданий на каждом уроке. В конце курса каждый учащийся выполняет индивидуальный проект в качестве зачетной работы. На последнем занятии проводится конференция, на которой учащиеся представляют свои работы и обсуждают их.
УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН

	№
	Раздел (тема)
	Кол-во часов
	Виды занятий

	
	
	
	Теория
	Практика

	1. Кодирование изображений
	
	
	

	1.1
	Растровые и векторные изображения
	1
	1
	

	1.2
	Кодирование цвета
	1
	1
	

	2. Основные этапы создания и обработки изображений
	
	
	

	2.1
	Знакомство с редактором Corel PHOTO Paint
	2
	1
	1

	2.2
	Создание изображений с помощью монтажа объектов
	1
	
	1

	2.3
	Знакомство со спрей-объектами
	2
	1
	1

	2.4
	Выделение областей
	1
	
	1

	2.5
	Градиент и его возможности 
	2
	1
	1

	2.6
	Вращение графических примитивов
	1
	
	1

	2.7
	Применение программы Photomatte Lab при создании коллажей в Corel PHOTO Paint
	1
	
	1

	2.8
	Карандаш
	1
	
	1

	2.9
	Клонирование
	1
	
	1

	3. Выполнение проекта
	
	
	

	3.1
	Работа над проектом
	2
	
	2

	3.2
	Защита проектов
	1
	1
	

	Всего часов:
	17
	6
	11


СОДЕРЖАНИЕ ИЗУЧАЕМОГО КУРСА
Раздел 1. Кодирование изображений
Тема 1. Растровые и векторные изображения

Изучаются методы кодирования графической информации в растровых и векторных форматах. Вводится понятие разрешения изображений и устройств вывода. Занятие проходит в виде лекции с использованием мультимедийного проектора.

Тема 2. Кодирование цвета

Изучаются цветовые модели, которые используются для кодирования информации о цвете – RBG, CMYK, HSB, Lab. Рассматриваются их области применимости. Занятие проходит в виде лекции с использованием мультимедийного проектора.

Раздел 2. Основные этапы создания и обработки изображений
Тема 1. Знакомство с редактором Corel PHOTO Paint
Учащиеся знакомятся с редактором Corel PHOTO Paint, изучают работу с файлами (Обозреватель файлов), учатся определять свойства готового изображения (цветовой режим, размеры, разрешение), регулировать масштаб. 

Тема 2. Создание изображений с помощью монтажа объектов
Изучаются возможности монтажа готовых объектов с применением различных режимов наложения, прозрачности и тени. Вводится понятие слоя документа и изучаются основные приемы работы со многослойными документами.
Тема 3. Знакомство со спрей-объектами (2)
Изучается такое понятие как «спрей-объект» и возможности его применения при создании изображения. Также изучаются текстовые надписи, которые хранятся в виде векторных слоев, и эффекты, которые могут к ним применяться.
Тема 4. Выделение областей

Изучаются инструменты для выделения областей: «Прямоугольник», «Эллипс», различные виды лассо, «Волшебная палочка». 

Тема 5. Градиент и его возможности (2)
Изучаются инструменты для градиентной заливки и возможности ее применения при создании эффектов стеклянной или иной отражающей поверхности (например, лед). Также знакомство с фильтром «Соляризация».
Тема 6. Вращение графических примитивов
Учащиеся знакомятся с возможностями создания объемных фигур из графических примитивов, путем копирования и вращения объектов по заданной траектории.
Тема 7. Применение программы Photomatte Lab при создании коллажей в Corel PHOTO Paint
Программа Photomatte Lab позволяет создавать для вашей цифровой фотографии рамку из различных текстур (дерево, метал, камень). Большое количество настроек. Возможность сохранять в BMP, JPG и TIFF.
Тема 8. Карандаш
Изучаются возможности деформации линий созданных при помощи инструмента «Карандаш». 

Тема 9. Клонирование
Изучаются возможности инструмента клонирования.

Раздел 3. Выполнение проекта

В течение 2-х занятий учащиеся выполняют проект на выбранную тему. Это может быть, например,

· рекламная афиша

· оформление обложки книги

· оформление обложки CD или DVD
· праздничный коллаж

В качестве исходных материалов могут использоваться

· снимки, сделанные цифровым фотоаппаратом

· отсканированные фотографии

· иллюстрации, полученные с помощью сети Интернет

· библиотека спрей-объектов

На последнем занятии учащиеся обсуждают все выполненные работы на конференции.

ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ КУРСА

Интернет-ресурсы

1. http://www.2photo-paint.com/
2. http://www.xserver.ru/
3. http://aleshka-first.narod.ru/index.htm
4. http://www.paintonix.com/
5. http://www.art911.ru/index.php

6. http://apps.corel.com/int/ru/
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