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	Самостоятельная работа
 по теме «Программирование ветвящихся алгоритмов»

	1. С клавиатуры вводятся два числа А и В. Если А больше В, то напечатать А. Иначе, напечатать В.
2. С клавиатуры вводится любое целое число. Является ли оно нечетным.

3. С клавиатуры вводятся стороны треугольника. Является ли треугольник равнобедренным.

4. С клавиатуры вводятся стороны треугольника. Является ли треугольник равносторонним.

5. Существует ли треугольник со сторонами А, В, С.

6. Существует ли треугольник с углами А и В.

7. С клавиатуры вводятся стороны прямоугольника А и В. Если А меньше или равно В, то найти периметр прямоугольника. Иначе, найти площадь.

8. Является ли треугольник со сторонами А, В, С прямоугольным. Если да, то написать «прямоугольный» и найти его периметр. Иначе, написать «Не прямоугольный»

9. С клавиатуры вводится число. Является ли оно четным двухзначным. Если да, то написать «является» и найти сумму его цифр. Иначе, написать «не является» и найти его половину.

10. С клавиатуры вводятся коэффициенты квадратного уравнения. Написать программу решения этого уравнения.


	Ответы

	1. С клавиатуры вводятся два числа А и В. Если А больше В, то напечатать А. Иначе, напечатать В.
	  program prog1;

  uses CRT;

  var a,b: integer;

  begin

  clrscr;

  read(a,b);

 if  a>b     then writeln(a)

             else writeln(b)

  end.


	2. С клавиатуры вводится любое целое число. Является ли оно нечетным.
	  program prog2;

  uses CRT;

  var a: integer;

  begin

  clrscr;

  read(a);

 if (a mod 2 = 1) or (a mod 2 = -1)

             then writeln('ok')

             else writeln('no')

  end.


	3. С клавиатуры вводятся стороны треугольника. Является ли треугольник равнобедренным.
	  program prog3;

  uses CRT;

  var a,b,c: integer;

  begin

  clrscr;

  read(a,b,c);

 if (a=b) or (b=c) or (a=c)

             then writeln('ok')

             else writeln('no')

  end.


	4. С клавиатуры вводятся стороны треугольника. Является ли треугольник равносторонним.
	  program prog4;

  uses CRT;

  var a,b,c: integer;

  begin

  clrscr;

  read(a,b,c);

 if (a=b) and (b=c)

             then writeln('ok')

             else writeln('no')

  end.


	5. Существует ли треугольник со сторонами А, В, С.
	  program prog5;

  uses CRT;

  var a,b,c: integer;

  begin

  clrscr;

  read(a,b,c);

 if (a<b+c) and (b<a+c) and (c<a+b)

             then writeln('ok')

             else writeln('no')

  end.


	6. Существует ли треугольник с углами А и В.
	  program prog6;

  uses CRT;

  var a,b,c: integer;

  begin

  clrscr;

  read(a,b);

  c:=180-(a+b);

  if (a+b+c=180) and (c>0) 
          then writeln('ok')

          else writeln('no')

  end.

	7. С клавиатуры вводятся стороны прямоугольника А и В. Если А меньше или равно В, то найти периметр прямоугольника. Иначе, найти площадь.
	program prog7;

  uses CRT;

  var a,b: integer;

  begin

  clrscr;

  read(a,b);

  if a<=b then writeln(2*(a+b))

          else writeln(a*b)

  end.

	8. Является ли треугольник со сторонами А, В, С прямоугольным. Если да, то написать «прямоугольный» и найти его периметр. Иначе, написать «Не прямоугольный»
	program prog8;

  uses CRT;

  var a,b,c: integer;

  begin

  clrscr;

  read(a,b,c);

  if (sqr(a)+sqr(b)=sqr(c)) or

     (sqr(a)+sqr(c)=sqr(b)) or

     (sqr(c)+sqr(b)=sqr(a))

        then

            begin

            writeln('ok');

            writeln(a+b+c)

            end

        else

            writeln('no')

  end.



	9. С клавиатуры вводится число. Является ли оно четным двухзначным. Если да, то написать «является» и найти сумму его цифр. Иначе, написать «не является» и найти его половину.
	program prog9;

uses CRT;

var x,s,p:integer;

begin

clrscr;

read(x);

if(x mod 2=0) and (x>9) and (x<100) 


then

                 begin

                 writeln('ok');

                 writeln(x mod 10 + x div 10);

                 end

            else

                 begin

                 writeln('no');

                 writeln(0.5*x:2:2)

                 end

end.



	10. С клавиатуры вводятся коэффициенты квадратного уравнения. Написать программу решения этого уравнения.
	program prog10;

uses CRT;

var a,b,c,d,x1,x2:real;

begin

clrscr;

read(a,b,c);

d:=sqr(b)-4*a*c;

if d>=0 then begin

             x1:=(-b+sqrt(d))/(2*a);

             x2:=(-b-sqrt(d))/(2*a);

             writeln('x1=',x1:2:2);

             writeln('x2=',x2:2:2)

             end

        else writeln('net kornei')

end.
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