Тематический план по информатике и ИКТ 
(5-й класс)

	№ 
	Тема 
	Цель 
	Программное обеспечение и ТО 
	Домашнее задание 
	Дата проведения

	
	РАЗДЕЛ 1. Учимся работать на компьютере

	1. 1 
	Человек и компьютер. Рабочий стол в реальном и виртуальном мире 
	Провести инструктаж по технике безопасности, правилам поведения в классе. Показать значение компьютера в жизни человека. Рассмотреть сходства рабочего стола в реальном и виртуальном мире.
	Компьютер 

	Выучить пройденный материал. Завести  тетради
	

	2. 2 
	Компьютерная помощница – мышь. Меню: возможность выбора
	Изучить меню. Рассмотреть назначение и способы работы с мышью
	Компьютер 

	Выучить пройденный материал.
	

	3. 3 
	Окно в компьютерный мир 
	Рассмотреть диалоговое окно программы
	Компьютер 
	Выучить пройденный материал. 
	


	4. 4 
	Клавиатура – инструмент писателя. 
	Научиться набирать текст и работать с ним
	Компьютер 
	Выучить пройденный материал. 
	

	5. 5 
	Что скрывается в строке меню 
	Научиться правильно пользоваться меню 
	Компьютер 
	Выучить пройденный материал. 
	

	6. 6 
	Действия с фрагментами текста 
	Развитие навыков и умений  работы с текстом
	Компьютер 
	Выучить пройденный материал. 
	

	7. 7 
	Калькулятор – помощник математиков  
	Научиться пользоваться  компьютерным калькулятором, изучить его возможности
	Компьютер 
	Выучить пройденный материал. 
	

	8. 8 
	Один помощник – хорошо, а два лучше
	Освоение совместных действий при работе с двумя программами
	Компьютер 
	Выучить пройденный  материал
	

	9. 
	Контрольная работа
	Контроль знаний учащихся
	Компьютер
	Выучить пройденный  материал
	

	
	РАЗДЕЛ 2. Компьютерная графика

	10. 
	Инструменты для рисования
	Знакомство с интерфейсом графического редактора Paint
	Компьютер 
	Выучить пройденный  материал
	

	11. 
	Компьютерная графика
	Работа с элементами интерфейса графического редактора
	Компьютер 
	Выучить пройденный  материал
	


	12. 
	Создание компьютерного рисунка
	Составление изображения в графическом редакторе
	Компьютер 
	Выучить пройденный  материал
	

	13. 
	Настройка инструментов
	Научиться настраивать инструменты
	Компьютер 
	Выучить пройденный  материал
	

	14. 
	Редактирование компьютерного рисунка
	Развитие навыков и умения работы с компьютерной графикой
	Компьютер 
	Выучить пройденный  материал
	

	15. 
	Фрагмент рисунка
	Развитие навыков и умения работы с компьютерной графикой
	Компьютер 
	Выучить пройденный  материал
	

	16. 
	Сборка рисунка из деталей
	Развитие навыков и умения работы с компьютерной графикой
	Компьютер 
	Выучить пройденный  материал
	

	17. 
	Как сохранить созданный рисунок
	Развитие навыков и умения работы с компьютерной графикой
	Компьютер 
	Выучить пройденный  материал
	

	18. 
	Построения с помощью клавиши Shift
	Развитие навыков и умения работы с компьютерной графикой
	Компьютер 
	Выучить пройденный  материал
	

	19. 
	Эллипс и окружность
	Развитие навыков и умения работы с компьютерной графикой
	Компьютер 
	Выучить пройденный  материал
	

	20. 
	Что такое пиксель
	Научиться использовать масштабирование рисунка
	Компьютер 
	Выучить пройденный  материал
	

	21. 
	Что такое пиктограмма
	Развитие навыков и умения работы с компьютерной графикой. Расширение базы знаний в области компьютерной графики
	Компьютер 
	Выучить пройденный  материал
	

	22. 
	Алгоритмы в нашей жизни
	Знакомство с понятием и смыслом алгоритмов
	Компьютер 
	Выучить пройденный  материал
	

	23. 
	Откуда произошло слово «алгоритм»
	Расширение базы знаний в области информатики
	Компьютер 
	Выучить пройденный  материал
	

	24. 
	Компьютерная среда и алгоритмы
	Изучение алгоритмов в компьютерной среде
	Компьютер 
	Выучить пройденный  материал
	

	25. 
	Какие бывают алгоритмы
	Рассмотреть классификацию алгоритмов
	Компьютер 
	Выучить пройденный  материал
	

	26. 
	Действия с фрагментом рисунка
	Развитие навыков и умения работы с компьютерной графикой.
	Компьютер 
	Выучить пройденный  материал
	

	27. 
	Повторяющиеся действия в алгоритмах
	Изучение алгоритмов
	Компьютер 
	Выучить пройденный  материал
	

	28. 
	Конструирование из мозаики
	Построение рисунка
	Компьютер 
	Выучить пройденный  материал
	

	29. 
	Меню готовых форм
	Рассмотрение форм
	Компьютер 
	Выучить пройденный  материал
	

	30. 
	Моделирование окружающего мира
	Развитие навыков и умения работы с компьютерной графикой. Повышение качества знаний в области информационных технологий
	Компьютер 
	Выучить пройденный  материал
	

	31. 
	Контрольная работа
	Контроль знаний 
	Компьютер 
	Выучить пройденный  материал
	

	32. 
	Работа с алгоритмами
	Составление алгоритмов
	Компьютер 
	Выучить пройденный  материал
	

	33. 
	Работа с алгоритмами
	Составление алгоритмов
	Компьютер 
	Выучить пройденный  материал
	

	34. 
	Подведение итогов
	Развитие умения учащихся выступать перед аудиторией
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	


