ВЛОЖЕНИЕ СИМВОЛОВ. MOVIE-CLIP. ДОЖДЬ
	1.Создать графический символ kap – капля.
Вернуться в сцену.
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	2.Создать графический символ krug – водяной круг в луже.

Вернуться в сцену.
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	3.Создать символ kap-m – movie-clip капля.

в слоях капля1(2,3):
анимация движения графического символа kap с 1 по 10-й кадры

в 11-х кадрах( НЕ ключевых) остается изображение капли, как в 10-х кадрах
в слоях круг1(2,3):

анимация движения графического символа krug (увеличение) с 10 по 20-й кадры
Вернуться в сцену.
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	4. В основной сцене три слоя.
На слое fon простая анимация формы прямоугольника с градиентной заливкой с помощью кнопки Gradient Transform (Tool) 
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 c 1 по 50 кадры.

В слое rain1 в 1-ом кадре символ kap-m и в 50 кадре выполнена команда контекстгого меню Insert frame

 В слое rain2 в 25 -ом ключевом кадре символ kap-m и в 50 кадре выполнена оманда контекстгого меню Insert frame
ПРОСМОТР – меню Control/Test movie или <CTRL><ENTER>
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