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Пояснительная записка
Современный период общественного развития характеризуется новыми требованиями к общеобразовательной школе, предполагающими ориентацию образования не только на усвоение обучающимся определенной суммы знаний, но и на развитие его личности, его познавательных и созидательных способностей. В условиях информатизации и массовой коммуникации современного общества особую значимость приобретает подготовка подрастающего поколения в области информатики и ИКТ. В настоящее время, преимущественно за счет регионального и школьного компонентов, выстроена многоуровневая структура предмета «Информатика и ИКТ», предполагающая его непрерывное изучение во II–XI классах. 

Согласно Федеральному базисному учебному плану для образовательных учреждений РФ изучение предмета «Информатика и ИКТ» предполагается в VII-IX классах, но, за счет регионального компонента и компонента образовательного учреждения, его изучение рекомендуется как в начальной школе, так и в V-VII классах. Это позволит реализовать непрерывный курс информатики, сделать его сквозной линией школьного образования, что непосредственно отвечает задачам информатизации образования, поставленным  в Концепции модернизации образования Российской Федерации. Этот шаг логически вытекает из аналитических документов проводимых сегодня экспериментов. Образовательные стандарты по другим учебным предметам подразумевают использование компьютеров и электронных учебных изданий, которые в настоящее время поставляются в медиатеки библиотек учебных учреждений. 
Сегодня в соответствии с новым Федеральным государственным стандартом начального образования учащиеся к концу начальной школы приобретают учебную ИКТ-компетентность. В основной школе, начиная с 5 класса, они закрепляют полученные технические навыки и развивают их в рамках применения при изучении всех предметов. Курс информатики, завершающий основную школу опирается на опыт постоянного применения ИКТ, уже имеющийся у учащихся (включая и внешкольное применение), дает теоретическое осмысление, интерпретацию и обобщение этого опыта.
Направленность курса – развивающая, обучение ориентировано не только на получение новых знаний в области информатики и информационных технологий, но и на активизацию мыслительных процессов, формирование и развитие у школьников обобщенных способов деятельности, формирование навыков самостоятельной работы. Целостность и непрерывность, означающие, что  данная ступень является важным звеном единой общешкольной подготовки по информатике и информационным технологиям. В рамках данной ступени подготовки продолжается осуществление вводного, ознакомительного обучения школьников, предваряющего более глубокого изучения предмета в 7-9 (основной курс) и 10-11 (профильные курсы) классах. Научность в сочетании с доступностью, строгость и систематичность изложения (включение в  содержание фундаментальных положений современной науки с учетом возрастных особенностей обучаемых). Практико – ориентированность, обеспечивающая отбор содержания, направленного на решение  простейших практических задач планирования деятельности, поиска нужной информации, инструментирования всех видов деятельности на базе общепринятых средств информационной деятельности, реализующих основные пользовательские возможности информационных технологий. При этом исходным является положение о том, что компьютер может многократно усилить возможности человека, но не заменить его. В начале общее знакомство с понятием с учетом имеющегося опыта обучаемых, затем его последующее развитие и обогащение, создающее предпосылки для научного обобщения в старших классах.

Рабочая программа по информатике и ИКТ составлена на основе авторской программы  Босовой Л.Л. «Программа курса информатики и ИКТ технологий для 5-7 классов средней общеобразовательной школы». 

Цели программы:

· формирование общеучебных умений и навыков на основе средств и методов информатики и ИКТ, в том числе  овладение умениями работать с различными видами информации, самостоятельно планировать и осуществлять индивидуальную и коллективную информационную деятельность, представлять и оценивать ее результаты;

· формирование навыков информационно-учебной деятельности на базе средств ИКТ для решения познавательных задач и саморазвития;

·  пропедевтическое изучение понятий основного курса школьной информатики, обеспечивающее целенаправленное формирование общеучебных понятий, таких как «объект», «система», «модель», «алгоритм» и др.;

·  воспитание ответственного и избирательного отношения к информации; развитие познавательных, интеллектуальных и творческих способностей учащихся.

Задачи программы:

· показать учащимся роль информации и информационных процессов в их жизни и в окружающем мире;

· организовать работу в виртуальных лабораториях, направленную на овладение первичными навыками исследовательской деятельности, получение опыта принятия решений и управления объектами с помощью составленных для них алгоритмов; 

· организовать компьютерный практикум, ориентированный на:  формирование умений использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации (работа с текстом и графикой в среде соответствующих редакторов);  овладение способами и методами освоения новых инструментальных средств; формирование умений и навыков самостоятельной работы; стремление использовать полученные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни;

· создать условия для  овладения основами продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умения правильно, четко и однозначно формулировать мысль в понятной собеседнику форме; умения выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ.

Содержание программы адаптировано к условиям используемого программного обеспечения Windows в образовательном процессе.

Преподавание курса ориентировано на использование учебного и программно-методического комплекса, в который входят: 

· учебник и рабочая тетрадь для учащихся;  

· методическое пособие для учителя, где последовательно раскрывается содержание учебных тем, предлагаются способы и приемы работы с УМК; 

· комплект цифровых образовательных ресурсов;

· сборник занимательных задач, в котором  собраны, систематизированы по типам и ранжированы по уровню сложности задачи по информатике, а также из смежных с информатикой теоретических областей, которые могут быть предложены для решения учащимся, даны ответы, указания и решения.

Формы организации учебного процесса

Единицей учебного процесса является урок. В первой части урока проводиться объяснение нового материала, а на конец урока планируется компьютерный практикум (практические работы). Работа учеников за компьютером 10-15 минут. В ходе обучения учащимся предлагаются короткие (5-10 минут) проверочные работы (в форме тестирования). Очень важно, чтобы каждый ученик имел доступ к компьютеру и пытался выполнять практические работы по описанию самостоятельно, без посторонней помощи учителя или товарищей.

При переходе ребят из начальной школы в основную, особое внимание следует уделить  организации самостоятельной работы учащихся на компьютере. Формирование пользовательских навыков для введения компьютера в учебную деятельность должно подкрепляться самостоятельной творческой работой, личностно-значимой для обучаемого. Это достигается за счет информационно-предметного практикума, сущность которого состоит в наполнении задач по информатике актуальным предметным содержанием. 
Программа рассчитана на 1 час в неделю (34 часа в год). Программой предусмотрено проведение:

· практических работ – 17;

· контрольных практических работ  - 3;
· проверочных работ – 3; 

· контрольных работ – 3;

· творческой работы – 1.

Планируемые результаты освоения учебного предмета

Изучение информатики в 6 классе в основной школе  направлено на достижение следующих целей:

· освоение знаний  о 
- понятиях «информация», «компьютер», «файл», «папка», «двоичное кодирование», «цифровые данные», «понятие», «суждение», «умозаключение»;  о позиционных и непозиционных системах счисления; об алгоритмах, блок-схемах, об исполнителях и системах команд исполнителей; 

· овладение умениями  
·  определять, информативно или нет некоторое сообщение, если известны способности конкретного субъекта к его восприятию; 
·  приводить жизненные примеры единичных и общих понятий, отношений между понятиями; 

·  различать необходимые и достаточные условия; 

·  переводить целые десятичные числа в двоичную систему счисления и обратно;
· отличать текстовый редактор и процессор; 
·  представлять основные этапы подготовки текстового документа  c графическими объектами на компьютере, правила ввода текста, приемы работы;
·  кодировать изображения; 

· возможности сравнить графические редакторы;

·  приводить примеры алгоритмов; 
·  составлять алгоритмы для исполнителей;

· пользоваться стандартным графическим интерфейсом компьютера;

· определять назначение файла по его расширению;

· выполнять основные операции с файлами;

· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей, самостоятельности  в приобретении новых знаний; навыков самостоятельной работы с информационными объектами;
· воспитание 
- умения соблюдать требования безопасности и гигиены в работе со средствами ИКТ; 
- представления об этических нормах работы с информационными объектами;
-  умения владение основными навыками публичного выступления.
· использование полученных знаний и умений 
- для решения практических задач повседневной жизни,
-  для пользования стандартным графическим интерфейсом компьютера для решения практических задач;
- для выполнения основных операций с файлами; 
- применять инструменты простейших графических редакторов для создания и редактирования рисунков; 
- применять текстовый процессор для набора, редактирования и форматирования текстов, создания списков и таблиц; 
- создавать простейшие мультимедийные презентации для поддержки своих выступлений.
Личностными результатами обучения информатике в основной школе являются:

· сформированность познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей учащихся;

· самостоятельность в приобретении новых знаний и практических умений;

· готовность к выбору жизненного пути в соответствии с собственными интересами и возможностями;

· мотивация образовательной деятельности школьников на основе личностно ориентированного подхода;
· формирование ценностных отношений друг к другу, учителю, авторам открытий и изобретений, результатам обучения; 
· готовность к самостоятельным поступкам и действиям, принятию ответственности за их результаты; 
· готовность к осуществлению индивидуальной и коллективной информационной деятельности. 

Метапредметными результатами обучения информатике в основной школе являются:

· овладение навыками самостоятельного приобретения новых знаний, организации учебной деятельности, постановки целей, планирования, самоконтроля и оценки результатов своей деятельности, умениями предвидеть возможные результаты своих действий;

· формирование умений воспринимать, перерабатывать и предъявлять информацию в словесной, образной, символической формах, анализировать и перерабатывать полученную информацию в соответствии с поставленными задачами, выделять основное содержание прочитанного текста, находить в нем ответы на поставленные вопросы и излагать его;

· приобретение опыта самостоятельного поиска, анализа и отбора информации с использованием различных источников и новых информационных технологий для решения познавательных задач;

· развитие монологической и диалогической речи, умения выражать свои мысли и способности выслушивать собеседника, понимать его точку зрения, признавать право другого человека на иное мнение;

· умение осознанно использовать речевые средства в соответствии с задачей коммуникации; владение устной и письменной речью;

· освоение приемов действий в нестандартных ситуациях, овладение эвристическими методами решения проблем;

· формирование умений работать в группе с выполнением различных социальных ролей, представлять и отстаивать свои взгляды и убеждения, вести дискуссию;

· умение выбирать источники информации, необходимые для решения задач;

· умение выбирать средства ИКТ для решения задач из разных сфер человеческой деятельности; 

· формирование алгоритмического мышления - умение планировать последовательность действий для достижения какой-либо цели (личной, коллективной, учебной, игровой и др.); 

· умение решать задачи, ответом для которых является описание последовательности действий на естественных и формальных языках; 

· умение вносить необходимые дополнения и изменения в план и способ действия в случае расхождения начального плана (или эталона), реального действия и его результата; 
· умение использовать различные средства самоконтроля с учетом специфики изучаемого предмета (дневник, в том числе электронный, портфолио, таблицы достижения результатов, беседа с учителем и т.д.); 
· умение выделять, называть, читать, описывать объекты реальной действительности (умение представлять информацию об изучаемом объекте в виде описания: ключевых слов или понятий, текста, списка, таблицы, схемы, рисунка и т.п.); 
· умение объяснять взаимосвязь первоначальных понятий информатики и объектов реальной действительности (соотносить их между собой, включать в свой активный словарь ключевые понятия информатики); 
· умение выделять информационный аспект задачи, оперировать данными, использовать модель решения задачи; 

· умение применять начальные навыки по использованию компьютера для решения простых информационных и коммуникационных учебных задач, в том числе: вычисление, написание писем, сочинений, докладов, рефератов, создание презентаций;
· формирование способности выполнять разные виды чтения;
· формирование системного мышления – способность к рассмотрению и описанию объектов, явлений, процессов в виде совокупности более простых элементов, составляющих единое цело; 

· формирование объектно-ориентированного мышления – способность работать с объектами, объединять отдельные предмеры в группу с общим названием, выделять общие признаки предметов в этой группе или общие функции и действия, выполняемые этими или над этими объектам;.

· формирование формального мышления – способность применять логику при решении информационных задач, умение выполнять операции над понятиями и простыми суждениями;  

· формирование критического мышления – способность устанавливать противоречие, т.е. несоответствие между желаемым и действительным;
· осуществить перенос знаний, умений в новую ситуацию для решения проблем, комбинировать известные средства для нового решения проблем; 

формулировать гипотезу по решению проблем.

Предметными результатами обучения информатике в 6 классе основной школы являются:

В сфере познавательной деятельности:

· освоение основных понятий и методов информатики;

· выделение основных информационных процессов в реальных ситуациях;

·  выбор языка представления информации в соответствии с поставленной целью, определение внешней и внутренней формы представления информации, отвечающей данной задаче диалоговой или автоматической обработки информации (таблицы, схемы, графы, диаграммы);
· преобразование информации из одной формы представления в другую без потери её смысла и полноты;

· развитие представлений об информационных моделях и важности их использование в современном информационном обществе;

· построение модели задачи (выделение исходных данных, результатов, выявление соотношений между ними);

· выбор программных средств, предназначенных для работы  с информацией данного вида и адекватных поставленной задаче;

· освоение основных конструкций предложенного языка исполнителя; 

· освоение методики решения задач по составлению типового набора учебных алгоритмов: использование основных алгоритмических конструкций для повторения алгоритма, проверка его правильности путем тестирования и/или анализа хода выполнения, нахождение и исправления типовых ошибок с использованием современных программных средств;

· умение анализировать систему команд формального исполнителя для определения возможности и невозможности решения с их помощью задач данного класса;

· решение задач разных сфер человеческой деятельности с применением средств информационных технологий;

 В сфере ценностно – ориентационный деятельности:

· понимание роли информационных процессов как фундаментальной реальности окружающего мира и определяющего компонента современной информационной цивилизации;

· следование нормам жизни и труда в условиях информационной цивилизации;

· проблемы использования ИКТ в быту, учебном процессе, трудовой деятельности;

В сфере коммуникативной деятельности:

· осознание основных психологических особенностей восприятия информации человеком; 

· формулирование собственного мнения и позиции, умение задавать вопросы, строить понятные для партнера высказывания; 

· формирование умения объяснять свой выбор, строить фразы, отвечать на поставленный вопрос, аргументировать;

· высказывать суждения, делать умозаключения, слушать друг друга, распределять работу при совместной деятельности, участвовать в учебном диалоге;
В сфере трудовой деятельности: 

· определение средств информационных технологий, реализующих основные информационные процессы;

· рациональное использование широко распространенных технических средств информационных технологий для решения общепользовательских задач и задач учебного процесса (компьютер, сканер, принтер);
· усовершенствование навыков, полученных в начальной школе и в младших классах основной школы;

· знакомство с основными программными средствами персонального компьютера – инструментами деятельности (интерфейс, круг решаемых задач, система команд, система отказов);

· выбор средств информационных технологий для решения поставленной задачи;
· использование текстовых редакторов  для создания и оформления текстовых документов (форматирование, сохранение,  копирование фрагментов);

· создание и редактирование рисунков, таблиц, диаграмм,  анимаций, слайдов презентаций;

· использование инструментов презентационной графики или подготовке и проведение устных сообщений, усовершенствование навыков, полученных в начальной школе и в младших классах основной школы;

· использование инструментов визуализации для наглядного представления числовых данных и динамики их изменения;

· приобретение опыта создания и преобразования информации различного вида, в том числе с помощью компьютера;

 В сфере эстетической деятельности:

· знакомство с эстетически – значимыми компьютерными моделями их различных образовательных областей и средствами их создания;

· приобретение опыта создания эстетически значимых объектов с помощью возможностей средств информационных технологий (графических, цветовых, звуковых, анимационных);

В сфере охраны здоровья 

· понимание особенностей работы со средствами информации, их влияния на здоровье человека, владение  профилактическими мерами при работе с этими средствами;

· соблюдение требований  безопасности и гигиены в работе с компьютером и другими средствами информационных технологий. 

Содержание учебного курса

1. Компьютер и информация (11 ч). 
Компьютер – универсальная машина для работы с информацией. История вычислительной техники. Файлы и папки. 

Как информация представляется в компьютере или Цифровые данные. Двоичное кодирование цифровой информации. Перевод целых десятичных чисел в двоичный код. Перевод целых чисел из двоичной системы счисления в десятичную. Тексты в памяти компьютера. Изображения в памяти компьютера. История счета и систем счисления. 
Единицы измерения информации. 

Компьютерный практикум. 
Клавиатурный тренажер. 

Практическая работа №1 «Работаем с файлами и папками. Часть 1». 

Практическая работа №2 «Знакомимся с текстовым процессором Word». 

Практическая работа №3 «Редактируем и форматируем текста. Создаем надписи». 

Практическая работа №4 «Нумерованные списки». 

Практическая работа №5 «Маркированные списки». 


2. Человек и информация (13 ч). 
Информация и знания. 

Чувственное познание окружающего мира. 

Мышление и его формы. Понятие как форма мышления. Как образуются понятия. Содержание и объѐм понятия. Отношения между понятиями (тождество, перекрещивание, подчинение, соподчинение, противоположность, противоречие). Определение понятия. Классификация. Суждение как форма мышления. Умозаключение как форма мышления. 

Компьютерный практикум. 
Практическая работа №6 «Создаем таблицы». 

Практическая работа №7 «Размещаем текст и графику в таблице». 

Практическая работа №8 «Строим диаграммы». 

Практическая работа №9 «Изучаем графический редактор Paint». 

Практическая работа №10 «Планируем работу в графическом редакторе

Практическая работа №11 «Рисуем в редакторе Word». 



3. Элементы алгоритмизации (10 ч). 

Что такое алгоритм. О происхождении слова алгоритм. 

Исполнители вокруг нас. 

Формы записи алгоритмов. 

Графические исполнители в среде программирования Qbasic. Исполнитель DRAW. Исполнитель LINE. Исполнитель CIRCLE. 

Типы алгоритмов. Линейные алгоритмы. Алгоритмы с ветвлениями. Алгоритмы с повторениями. 

Ханойская башня. 

Компьютерный практикум. 

Практическая работа №12 «Рисунок на свободную тему». 

Практическая работа №13 «Power Point. Часы». 

Практическая работа №14 «Power Point. Времена года». 

Практическая работа №15 «Power Point. Скакалочка». 

Практическая работа №16 «Работаем с файлами и папками. Часть 2». 

Практическая работа №17 «Создаем слайд-шоу». 

Практическая работа №18 «Знакомимся со средой программирования Qbasic». 

Практическая работа №19 «Исполнитель DRAW». 

Практическая работа №20 «Исполнитель LINE». 

Практическая работа №21 «Исполнитель CIRCLE». 


Формы текущего контроля знаний,  умений, навыков; промежуточной и итоговой аттестации учащихся

Текущий контроль осуществляется с помощью практических работ (компьютерного практикума).

Тематический контроль осуществляется по завершении крупного блока (темы) в форме интерактивного тестирования,  теста по опросному листу или компьютерного тестирования. 

Итоговый контроль осуществляется по завершении учебного материала за год  в форме интерактивного тестирования,  теста по опросному листу или компьютерного тестирования, творческой работы.

Тематические и итоговые контрольные работы:

	№
	Тематика
	Вид
	Форма

	1
	Компьютер и информация


	Тематический контроль
	Интерактивное тестирование / тестирование по опросному листу

	2
	Человек и информация


	Тематический контроль
	Интерактивное тестирование/ тестирование по опросному листу

	3
	Элементы алгоритмизации


	Тематический контроль
	Интерактивное тестирование/ тестирование по опросному листу

	5
	Планирование последовательности действий. Создание анимации.
	Итоговый мини-проект
	Творческая работа


Критерий оценки устного ответа

 
Отметка «5»: ответ полный и правильный на основании изученных теорий; материал изложен в определенной логической последовательности, литературным языком: ответ самостоятельный.

 
Отметка «4»: ответ полный и правильный на основании изученных теорий; материал изложен в определенной логической последовательности, при этом допущены две-три несущественные ошибки, исправленные по требованию учителя.

 
Отметка «3»: ответ полный, но при этом допущена существенная ошибка, или неполный, несвязный.

 
Отметка «2»: при ответе обнаружено непонимание учащимся основного содержания учебного материала или допущены существенные ошибки, которые учащийся не смог исправить при наводящих вопросах учителя.

 
Отметка «1»: отсутствие ответа. 

Критерий оценки практического задания

 
Отметка «5»: 1) работа выполнена полностью и правильно; сделаны правильные выводы; 2) работа выполнена по плану с учетом техники безопасности.

 
Отметка «4»: работа выполнена правильно с учетом 2-3 несущественных ошибок исправленных самостоятельно по требованию учителя.

 
Отметка «3»: работа выполнена правильно не менее чем на половину или допущена существенная ошибка.

 
Отметка «2»: допущены две (и более) существенные ошибки в ходе работы, которые учащийся не может исправить даже по требованию учителя.

 
Отметка «1»: работа не выполнена.

Календарно-тематическое планирование по информатике, 6 класс, 2012-2013 учебный год

	№

урока

п/п
	№ 

урока 

по 

теме
	Название 

тем и уроков
	Кол-во

часов по теме
	Срок
	Повторение 
	              Задания, формирующие УУД
	Домашнее 

задание
	Применение

информационных        технологий

	
	
	I четверть 


	8 
	  6А
	6Б
	
	Личност-

ные УУД
	Познавательные УУД
	Коммуникативные УУД
	Регуля-тивные УУД
	
	

	
	
	Компьютер и информация


	11
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	1.
	1.
	Компьютер – универсальная машина для работы с информацией. Техника безопасности и организация рабочего места
	
	
	
	информация;

информатика;

компьютер;


	Осознание ответственности человека за общее благополучие  жизни на планете при использовании техники

Ориентация на понимание причин успеха в учебной деятельности через формирование представлений о принципах представления информации в компьютере
	Сформировать умение использовать общие приемы решения задач

Осуществлять поиск и выделение необходи​мой информации из различных источников в разных формах (текст, рисунок, таблица, диаграмма, схема)
использовать знаково-символические средства для решения задач;


	Формулировать собственное мнение и позицию
Задавать вопросы, строить понятные для партнера высказывания

	Самостоятельно  формулировать задание: определять его цель, планировать алгоритм его выполнения, корректировать работу по ходу его выполнения, самостоятельно оценивать
Осуществлять контроль в форме сличения способа действия и его результата с заданным эталоном с целью обнаружения отклонений и отличий от эталона

	§1.1, 

РТ: №1,2 – стр.3
	Плакаты: «Техника безопасности», «Компьютер и информация»;

презентации: «Техника безопасности», «История вычислительной техники».



	2.
	2.
	Файлы и папки. 

Практическая работа №1 «Работаем с файлами и папками. Часть 1».

	
	
	
	Устройство компьютера


	
	
	
	
	§1.2,

РТ: №6 – стр. 5, №7 – стр.6
	Плакат «Как хранят информ в компьютере»; презен «Файлы и папки». ЭР: Проводник.Файлы

	3.
	3.
	Административный срез №1
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	4. 
	4. 
	Информация в памяти компьютера. Системы счисления.

Практическая работа №2 (задание 1). «Знакомимся с текстовым процессором Word».

	
	
	
	Информация, информацион-ные процессы


	
	
	
	
	§1.3 стр 16-17

РТ: №3,4-стр.4-5
	Плакат «Цифровые данные»; презентации: «История счета и систем счисления», «Цифровые данные» (часть 1); файл Ошибка.doc

	5.
	5.
	Перевод двоичных чисел в десятичную систему счисления.

Практическая работа № 2 (задание 2)


	
	
	
	
	
	
	
	
	§1.3 стр 18-19

РТ: № 18 стр.14 -15


	Плакат «Цифровые данные»; презентация «Цифровые данные» 
(часть 1)

	6.
	6.
	Перевод двоичных чисел в десятичную систему счисления. Работа с приложением Калькулятор.


	
	
	
	Информация, информацион-ные процессы
	
	
	
	
	§1.3 стр. 20-21

Р.т.№21
	Плакат «Цифровые данные»; презентация «Цифровые данные» 
(часть 1)

	7.
	7.
	Кодирование текстовой информации. Практическая работа № 3 (задание 2). «Редактируем и форматируем текста. Создаем надписи».
	
	
	
	Текст,

 кодирование информации


	
	
	
	
	§ 1.3 

РТ: №№ 32-35 –

стр. 25-28
	Плакат «Цифровые данные»; презентация «Цифровые данные»  (часть 2); файл Заготовка.doc

	8.
	8.
	Создание документов в текстовом процессоре Word.

Практическая контрольная работа 

№ 1.
	
	
	
	Текстовая информация, текстовый редактор, текстовый процессор
	
	
	
	
	
	Файлы для печати: ПК1_1.doc, ПК1_2.doc, ПК1_3.doc

	
	
	II четверть 
	8 
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	9.
	9.
	Растровое кодирование графической информации. 


	
	
	
	Кодирование

Графика
	
	
	
	
	§ 1.3 стр 23

РТ: №№ 37-39 –

стр. 29-32
	Плакат «Цифровые данные»; презентация «Цифровые данные»; файл Образец.bmp

	10.
	10.
	Векторное кодирование графической информации. 

Практическая работа № 4. «Нумерованные списки».  
	
	
	
	
	
	
	
	
	§ 1.3 стр 23

РТ: №№ 40  –стр. 32


	Плакат «Цифровые данные»; презентация «Цифровые данные»  (часть 3); файлы: Слова.doc, Кувшин.doc

	11.
	11.
	Единицы измерения информации. 

Практическая работа № 5.
«Маркированные списки».
	
	
	
	Способы представления информации, кодирование.

 
	
	
	
	
	§1.4,

 РТ: №№ 43, 44 стр.38
	Плакат «Как хранят информацию в компьютере»; презентация «Единицы измерения информации»; файлы: Чудо.doc, Природа.doc, Делитель.doc

	
	
	Человек и информация
	12
	
	
	
	Личност-

ные УУД
	Познава-тельные УУД
	Коммуникативные УУД
	Регуля-тивные УУД
	
	

	12.
	1.
	Контрольная работа №1. Информация и знания. Практическая работа № 6 (задания 1-2). «Создаем таблицы». 


	
	
	
	
	Формирование позитивного отношения к себе и окружающему миру
Организовывать собственную информационную деятельность и планировать ее результаты
	Осуществлять запись (фиксацию) выборочной информации об окружающем мире и о себе самом  с помощью программного обеспечения


	Формирование умения объяснять свой выбор, строить фразы, отвечать на поставленный вопрос, аргументировать
Высказывать суждения, делать умозаключения, слушать друг друга, распределять работу при совместной деятельности, участвовать в учебном диалоге
	Самостоятельно определять важность или  необходимость выполнения различных заданий в учебном  процессе и жизненных ситуациях

	§ 2.1,

РТ: № 1-6 - стр. 39-41


	Файлы для печати: КР1_1.doc, КР1_2.doc;

Презентация «Информация и знания»; файл Пары.doc

	13.


	2.


	Чувственное познание окружающего мира. Практическая работа № 6 (задания 3-4)


	
	
	
	Информация, виды информации.
	
	
	
	
	§ 2.2,

РТ: № 7 стр. 41
	Презентация «Чувственное познание»; файлы: Семь чудес света.doc, Солнечная система.doc

	14.


	3.


	Понятие как форма мышления. Практическая работа № 7. «Размещаем текст и графику в таблице».

	
	
	
	Формы представления информации


	
	
	
	
	§ 2.3 (введение),

РТ: № 9 и №10 – стр. 43 – 44
	Презентация: «Мышление», «Понятие» (часть 1); файл Загадки.doc


	15.


	4.


	Как образуются понятия. Практическая работа № 8

(задания 1-2). 
Административный срез №2
	
	
	
	
	
	
	
	
	§ 2.3 (стр.38-40)

РТ: №№ 11 стр. 45  № 17 на стр. 48


	Презентация «Понятие» (часть 2); файлы: Задача1.doc, Задача2.doc


	16.


	5.


	Структурирование и визуализация информации. Практическая контрольная работа № 2.


	
	
	
	Основные объекты текстового документа (символ, строка, абзац, страница)
	
	
	
	
	
	Файлы для печати: ПК2_1.doc, ПК2_2.doc, ПК2_3.doc
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	17.


	6.


	Содержание и объем понятия. Практическая работа № 8 (задание 3). «Строим диаграммы».

	
	
	
	Информация, способы представления информации
	
	
	
	
	§ 2.3 (2); 

РТ: №37, 38 – стр.39
	Презентация «Содержание и объем понятия»; файлы: Задача3.doc

	18.
	7.
	Отношения тождества, пересечения и подчинения. Практическая работа № 8 (задания 4-5)


	
	
	
	Редактирование, поиск, замена
	
	
	
	
	§ 2.3 (3)

РТ: № 23 – стр. 52, № 27 стр. 59, 60
	Презентация «Отношения между понятиями» (часть 1); файл Задача4.doc, Задача5.doc

	19.
	8.
	Отношения соподчинения, противоречия и противоположности. Практическая работа № 9 

(задания 1-2). «Изучаем графический редактор Paint».
	
	
	
	Виды информации
	
	
	
	
	§ 2.3 (стр. 48-50)

РТ: № 26 – стр. 57, № 31 стр. 64
	Презентация «Отношения между понятиями» (часть 2); файл Головоломка.bmp

	20.
	9.
	Определение понятия. 

Практическая работа № 9

 (задания 3-7)
	
	
	
	Наглядные формы представления информации
	
	
	
	
	§ 2.3 (стр. 51-53)

РТ: № 32 – стр. 64-65
	Презентация «Понятие»

файлы: Клоуны.bmp, Флаги.bmp, Лепестки.bmp

	21.
	10.
	Классификация. 

Практическая работа № 10. «Планируем работу в графическом редакторе


	
	
	
	Информационные процессы.
	
	
	
	
	§ 2.3 (стр. 54-55)

РТ: № 29 – стр. 62, учеб. № 3 стр. 55
	Файл бабочки.bmp

	22.
	11.
	Суждение как форма мышления. Практическая работа № 11. «Рисуем в редакторе Word».  
 (задания 1-3)


	
	
	
	Компьютерная графика и ее виды.
	
	
	
	
	§ 2.4 

РТ: № 1, 34-35 стр. 67-72


	Презентация «Суждение»; файл Домик.doc

	23.
	12.
	Умозаключение как форма мышления. Практическая работа № 11  (задания 4-6)
	
	
	
	Формы представления  информации
	
	
	
	
	§ 2.4 

РТ: № 36-38

стр. 73-74
	Презентация «Умозаключение»; файл Конструктор.doc
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	Сопоставлять различные алгоритмы решения одной задачи, в том числе с позиций эстетики

Сформировать учебно-познавательный интерес к новому учебному материалу и способам решения  задачи через систему жизненных задач и практических работ на компьютере

	Сформировать представления о видах алгоритмов и выработать навыки их разработки 

Умение различать виды алгоритмов в 

жизненных ситуациях

Умение 

записывать и фиксировать информацию об окружающем мире с помощью алгоритмических конструкций

	Интерпретировать свои действия с позиций использования алгоритмических структур

Адекватно использовать речевые средства для описания алгоритмических структур
	Умение  вносить изменения в  алгоритмы решения задач
	
	

	24.
	1.
	Контрольная работа № 2. Что такое алгоритм. Практическая работа №12.
«Рисунок на свободную тему». 


	
	
	
	
	
	
	
	
	§ 3.1, 

РТ: № 1-3  стр. 75-76, № 6 – стр. 78.
	Интерактивные тесты: test5-1.xml, test5-2.xml;

файлы для печати тест5_1.doc, тест5_2.doc

	25.
	2.
	Исполнители вокруг нас. Логическая игра.
	
	
	
	Информационные процессы, обработка информации.


	
	
	
	
	§ 3.2, 

РТ: № 7-10 – стр. 79-80
	Плакат «Алгоритмы и исполнители»; презентация «Алгоритмы и исполнители» (часть 1)

	26.
	3.
	Формы записи алгоритмов. Создание графических объектов. Практическая контрольная работа № 3
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	Презентация «Алгоритмы и исполнители» (часть 2);

файлы для печати: ПК3_1.doc, ПК3_2.doc, ПК3_3.doc
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	27.
	4.
	Линейные алгоритмы. Практическая работа № 13. «Power Point. Часы».
	
	
	
	Исполнитель

Алгоритм

формы записи алгоритма
	
	
	
	
	§ 3.4 стр.73,  РТ: №№ 27, 28 стр. 97
	Плакат «Алгоритмы и исполнители»; презентация «Типы алгоритмов» (часть 1): образец выполнения задания — файлы Часы.ppt, 

	28.
	5.
	Алгоритмы с ветвлениями. Практическая работа №14. «Power Point. Времена года».

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	образец выполнения задания — файлы Времена года.ppt, Головные уборы.ppt 

	29.
	6.
	Административный  срез №3. 

Практическая работа № 15.
«Power Point. Скакалочка».
	
	
	
	Исполнитель

Алгоритм

Линейный алгоритм

Способы записи алгоритма
	
	
	
	
	§ 3.4 стр.74-76,

РТ: №№ 34-35 стр. 102-103

(1 урок),

 № 42 стр.109

 (2 урок)
	Плакат «Алгоритмы и исполнители»; презентация «Типы алгоритмов» (часть 2); 

образец выполнения задания — файлы Прыжки.ppt, Скакалочка.ppt

	30.
	7.
	Циклические алгоритмы.


	
	
	
	
	
	
	
	
	
	Плакат «Алгоритмы и исполнители»; презентация «Типы алгоритмов» (часть 3)

	31. 
	8. 
	Практическая работа № 16. «Работаем с файлами и папками. Часть 2».
	
	
	
	Алгоритм

Линейный алгоритм

Ветвление
	
	
	
	
	§ 3.4 стр.76-77,

РТ: № 44 стр. 110-111 (1 урок),

 № 42-46 стр.112 (2 урок)
	Плакат «Алгоритмы и исполнители»; презентация «Типы алгоритмов» (часть 3)

	32.
	9.
	Контрольная работа № 3. (итоговая). Систематизация информации.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	Интерактивные тесты: test6-1.xml, test6-2.xml;

файлы для печати
 тест 6_1.doc, тест6_2.doc


	33.
	10
	Практическая работа №17 «Создаем слайд-шоу». 


	
	
	
	
	
	
	
	
	Придумать кроссворд по теме «Информация»
	образец выполнения задания — файлы Город.ppt, Дом.ppt, Лебеди.ppt, Муха.ppt, Часы.ppt, Читатель.ppt

	34.
	11.
	Создаем мини-проект
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Учебно-методическое обеспечение образовательного процесса
Основная литература для учащихся:
1. Босова Л.Л. Информатика: Учебник для 6 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.
2. Босова Л.Л. Информатика: рабочая тетрадь для 6 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.
3. Набор цифровых образовательных ресурсов на диске «Информатика 5–7», М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2011.
Дополнительная литература для учащихся:

4. Босова Л.Л., Босова А.Ю., Коломенская Ю.Г. Занимательные задачи по информатике. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2006.
5. Богомолова О.Б. Логические задачи -  М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2005.
6.  А. А. Дуванов  Азы информатики. Пишем на компьютере. Книга для ученика. 6 класс.- БХВ-Петербург , 2004

7. Фролов М. Учимся рисовать на компьютере: Самоучитель для детей и родителей. М.: Лаборатория Базовых Знаний, 2002.

8. А. А. Дуванов, А. В. Рудь, В. П. Семенко Азы программирования. Факультативный курс. 5- 9 классы. Книга для ученика - Издательство: БХВ-Петербург , 2005 г.

9. Залогова Л. Практикум по компьютерной графике. М.: Лаборатория Базовых Знаний, 2005.

10. Семакин И. Г. , Хеннер Е. К. , «Информатика. Задачник-практикум», том 1, 2, Москва, Лаборатория Базовых Знаний, 2010 г.

Литература для учителя:

11. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Контрольно-измерительные материалы по информатике для V-VII классов // Информатика в школе: приложение к журналу «информатика и образование». №6–2007. – М.: Образование и Информатика, 2007.

12. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Уроки информатики в 5–7 классах: методическое пособие. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.

13. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Комплект плакатов для 5-6 классов. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2006.

14. Босова Л.Л. Набор цифровых образовательных ресурсов «Информатика 5-7». – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007. 
15. А. А. Дуванов  Азы информатики. Пишем на компьютере. Книга для учителя. 6 класс, Издательство: БХВ-Петербург , 2004.
16. А. А. Дуванов, А. В. Рудь, В. П. Семенко Азы программирования. Факультативный курс. 5- 9 классы. Книга для учителя - Издательство: БХВ-Петербург , 2005 г. 
17.  А. А. Дуванов, А. В. Рудь, В. П. Семенко Азы программирования. Факультативный курс. Задачник. 5-9 классы. Издательство: БХВ-Петербург; 2005 г.

18. Семакин И. Г. , Хеннер Е. К. «Информатика. Задачник-практикум» том 1, 2, Москва, Лаборатория Базовых Знаний, 2010 г. 
19. Сайт «Информатика в школе»: http://inf777.narod.ru

20. Сайт «Шпаргалка учителю информатики»: http://portal.krsnet.ru

21.  Сайт «Клякса.ru»: http://klyaksa.net

Кроме материалов, рекомендованных автором учебника, на уроках используются дополнительные методические разработки. Приведем примеры некоторых из них.

Карточка – задание для работы в группах

«Художники»
Перед ребятами альбомные листы бумаги и цветные карандаши с номерами в десятичной системе счисления. Задание: раскрасить рисунок соответствующим цветом.
100 – ЗЕЛЕНЫЙ 
101 – ГОЛУБОЙ 
110 – КРАСНЫЙ

111 – ЖЕЛТЫЙ 

1000 – КОРИЧНЕВЫЙ 

1001 – ЧЕРНЫЙ 
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Ответы:  100 – ЗЕЛЕНЫЙ (4)     101 – ГОЛУБОЙ (5)     110 – КРАСНЫЙ (6)

111 – ЖЕЛТЫЙ (7)     1000 – КОРИЧНЕВЫЙ (8)    1001 – ЧЕРНЫЙ (9)

Карточка-задание

А) Каким образом осуществляется двоичное кодирование текстовой информации? Приведите примеры.

Б) Как представить в цифровом виде графическую информацию?

В) Что общего между Государственным флагом России и принципом получения цветной точки (пикселя) на экране монитора?

Г) Чем Государственный флаг России отличается от принципа получения цветного пикселя на экране монитора?


[image: image3.emf]
Практическая работа 
I. Установите различные виды подчеркивания шрифта:

1. Этот текст оформлен шрифтом с одинарным подчеркиванием.

2. Этот текст оформлен с подчеркиванием только слов.

3. Этот текст оформлен с двойным подчеркиванием.

4. Этот текст оформлен с подчеркиванием пунктиром.

5. Этот текст оформлен с подчеркиванием толстой линией.

6. Этот текст оформлен с подчеркиванием волнистой линией.

II. Установите различные шрифтовые эффекты:

7. Этот текст оформлен с эффектом «зачеркнутый».

8. Этот текст оформлен шрифтом с использованием верхних и нижних индексов. 

9. Этот текст оформлен с эффектом «контур».

10. Эффект «контур».

11. Этот текст оформлен с эффектом «малые прописные».

12. Этот фрагмент текста - с эффектом «утопленный».

III. Установите различные виды анимации шрифта:

21. Этот текст оформлен с анимацией «Красные муравьи».

22. Этот текст оформлен с анимацией «Мигающий фон».

22. Этот текст оформлен с анимацией «Неоновая реклама».
IV. Установите выравнивание абзацев: 

1. Этот фрагмент текста оформлен с выравниванием вправо. Этот фрагмент текста оформлен с выравниванием вправо.

2. Этот фрагмент текста оформлен с выравниванием влево. Этот фрагмент текста оформлен с выравниванием влево.

3. Этот фрагмент текста оформлен с выравниванием по центру. Этот фрагмент текста оформлен с выравниванием по центру.

4. Этот фрагмент текста оформлен без красной строки с выравниванием по ширине. Этот фрагмент текста оформлен без красной строки с выравниванием по ширине. Этот фрагмент текста оформлен без красной строки с выравниванием по ширине.

V. Удалите элементы оформления списков:

· Эти абзацы были оформлены в виде маркированного списка. Эти абзацы были оформлены в виде маркированного списка. Эти абзацы были оформлены в виде маркированного списка.

· Эти абзацы были оформлены в виде маркированного списка. Эти абзацы были оформлены в виде маркированного списка. Эти абзацы были оформлены в виде маркированного списка.

В 01 Эти абзацы были оформлены в виде нумерованного списка. Эти абзацы были оформлены в виде нумерованного списка. Эти абзацы были оформлены в виде нумерованного списка.

В 02 Эти абзацы были оформлены в виде нумерованного списка. Эти абзацы были оформлены в виде нумерованного списка. Эти абзацы были оформлены в виде нумерованного списка.

VI. Установите различные виды заливки текста:

1.  Этот фрагмент текста оформлен с заливкой серым цветом 10 %. Этот фрагмент текста оформлен с заливкой серым цветом 10 %. Этот фрагмент текста оформлен с заливкой серым цветом 10 %. Этот фрагмент текста оформлен с заливкой серым цветом 10 %. 

2.  Этот фрагмент текста оформлен с заливкой желтым цветом. Этот фрагмент текста оформлен с заливкой желтым цветом. Этот фрагмент текста оформлен с заливкой желтым цветом.

3. Нижерасположенный пустой абзац  оформлен  с рамкой и заливкой цветным узором

Головоломки

Продолжить последовательность:

1. 3, 5, 8, 13, __
2. 77, 49, 36, 18, __
3. 6, 9, 18, 21, 42, 45, ___, ___
4. 3, 1, 4, 1, 5, 9, ___, ___
5. 21, 20, 18, 15, 11, 6, ___, ___ 
6. 2, 3, 5, 7, 11, ___, ___
7. B, C, D, F, G, H, J, K, L, M, ___, ___, ___ 
8. 61, 52, 63, 94, ___, ___
9. 30, 27, 9, 12, 9, 3, 6, 3, 1, ___, ___
10. 2, 5, 10, 20, ___, ____, 500, 1000 
11. 7, 9, 13, 21, 37, ___
12. 1, 1, 2, 6, 24, 120, ____
13. 8, 27, 64, 125, ___
14. 1, 2, 4, 7, 11, ___
15. 16, 24, 36, 54, ___
16. 31, 29, 31, 30, ___, ___, 31, 31, 30, ...
17. 1, 1, 3, 2, 4, 5, 6, 9, 11, 15, 20, ___, ___ 
18. 1, 4, 27, 256, 3125, ____
19. 16, 23, 28, 38, 49, 62, 70, 77, 91, ___
20. 9, 7, 8, 6, 7, 5, 6, 4, ___, ___
21. 1, 2, 4, 7, 28, 33, 198, 205, ____ 
22. 679, 378, 168, 48, 32, ____
23. 1, 1, 1, 3, 5, 9, 17, 31, 57, ____
24. 2, -2, 4, -12, 48, -240, 1440, ____
25. 235, 2225, 255, 2235, 257, 22225, ____
26. 1, 11, 21, 1211, 111221, 312211, 13112221, ____
27. 3, 4, 6, 10, 18, 34, 66, ___
28. 999, 729, 126, 12, ___
29. 1, 2, 4, 5, 10, 11, 22, 23, 46, 47, ___, ___
30. 1, 11, 20, 28, 35, 41, 46, ___
 Фрагмент презентации

[image: image4.emf]Стандартные алгоритмыв английской детской поэзии

пер. С. Маршака

цитируется по изданию:Маршак С. Я.Плывет, плывет кораблик.  -М:-Детгиз, 1956



[image: image5.emf]Линейный алгоритм (пример)

Разговор

Тетя Трот и кошка

Сели у окошка,Сели рядом вечеркомПоболтать немножко.

Трот спросила: -Кис-кис-

кис,Ты ловить умеешь крыс?-Мурр, -сказала кошка,Помолчав немножко.

началоконецТетя Трот и кошкасели у окошкаКис-кис-кис,ты ловить умеешь крыс?Мурр



[image: image6.emf]Линейный алгоритм (задания )

В гостях у королевы

-Где ты была сегодня, 

киска?-У королевы у английской.-Что ты видала при дворе?-Видала мышку на ковре.

Вопрос и ответ

Спросил меня голосВ пустыне дикой:-Много ли в полеРастет земляники?-Столько же, сколькоСеледок соленыхРастет на березахИ елках зеленых.


Материально-техническое и информационное  обеспечение образовательного процесса

Уроки информатики проходят в специализированном кабинете, оснащенном 11 компьютерами Pentium (R) IV, объединенными в сеть. Компьютер, используемый учителем, оснащен динамиками и камерой. Для повышения наглядности преподаваемого материала используется мультимедийное оборудование: проектор Epson EB-X9 и экран. Для проведения практических занятий по информатике в 6 классе на компьютерах установлено следующее программное обеспечение:

1. Операционная система  Windows XP.
2. Пакет офисных приложений Microsoft Office Word.
3. Растровые и векторные графические редакторы.
4. Архиватор Winrar.  

5. Антивирусная программа.
6. Ресурсы Единой коллекции цифровых образовательных ресурсов (http://school-collection.edu.ru/).

7. Материалы авторской мастерской Босовой Л.Л. (http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3/).
Для создания раздаточного материала используется лазерный принтер Samsung ML-2551N, установленный в кабинете.
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Линейный алгоритм (пример)	

Разговор

Тетя Трот и кошка
Сели у окошка,
Сели рядом вечерком
Поболтать немножко.

Трот спросила: - Кис-кис-кис,
Ты ловить умеешь крыс?
- Мурр, - сказала кошка,
Помолчав немножко.

начало

конец

Тетя Трот и кошка

сели у окошка

Кис-кис-кис,
ты ловить 

умеешь крыс?

Мурр
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Плывет, плывет  кораблик



Стандартные алгоритмы

в английской детской поэзии



пер. С. Маршака



цитируется по изданию:

Маршак С. Я.Плывет, плывет кораблик. - М:-Детгиз, 1956
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Линейный алгоритм (задания)

В гостях у королевы

- Где ты была сегодня, киска?
- У королевы у английской.
- Что ты видала при дворе?
- Видала мышку на ковре.

Вопрос и ответ



Спросил меня голос
В пустыне дикой:
- Много ли в поле
Растет земляники?



- Столько же, сколько
Селедок соленых
Растет на березах
И елках зеленых.
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