Разработка урока
Тема урока: 
«Прикладная среда графического редактора Paint» 
Тип урока:
· комбинированный (урок проверки, оценки и коррекции ЗУН и урок усвоения новых знаний) 
Цель урока:
· Научиться рациональному применению инструментария графического редактора Paint  для создания рисунка с повторяющимися элементами
Задачи урока:

Образовательные: 

· Актуализировать ведущие знания по разделу «Среда графического редактора Paint»

· Учиться составлять и применять алгоритм для группы повторяющихся операций при создании рисунков в графическом редакторе;

· Научится создавать простейшие орнаменты инструментами графического редактора Paint; 

Развивающие:

· Развивать умение рационально планировать свою работу на уроке;

· Развивать познавательный интерес, творческую активность учащихся; 
Воспитательные:

· Воспитывать компьютерную грамотность, навыки самостоятельной познавательной деятельности, самоконтроля, самооценки, делового сотрудничества

· Формировать национальное самосознание, уважение к историческому, культурному наследию наших предков.  

Оборудование и материалы к уроку:

· ПК, проектор, экран, презентация «Прикладная среда графического редактора Paint», тест для актуализации знаний, инструкционная карта, тест самоконтроля, раздаточный материал к практической работе
Этапы урока: 
	Этап урока
	Вид деятельности учащегося
	Разбивка времени (мин)

	1. Организационный момент
	Беседа
	1

	2. Постановка цели и задач урока
	Беседа
	5

	3. Актуализация знаний
	Тест с самопроверкой и самооценкой
	5

	4. Изучение нового материала
	Сообщения учащихся, работа по инструкционной карте с презентацией
	5

	5. Физминутка
	
	2

	6. Закрепление
	Практическая работа за компьютером
	15

	7. Подведение итогов урока, рефлексия
	Тест самоконтроля, самооценка
	5

	8. Постановка домашнего задания
	Самостоятельная постановка задач для домашней работы
	2



Ход урока:
I. Организационный момент

II. Постановка цели и задач урока

1. Какие инструменты создания рисунков в графическом редакторе Paint вы знаете?
2. Как вы думаете, можно ли уменьшить временные и трудовые затраты при создании рисунка в графическом редакторе? Какими способами? (Применять копирование повторяющихся частей)
План урока:
1.Работа с тестом и самопроверка, самооценка. 
2.Работа по инструкционной карте в индивидуальном темпе:
     *Самостоятельная работа по изучению нового материала
      *Практическая работа за компьютером
3. Подведение итога работы на уроке: заполнение теста самоконтроля, постановка домашнего задания
Выводы:

· Итак, любой ли узор можно назвать орнаментом? (нет, только в котором повторяются фрагменты)

· Как можно использовать эту особенность орнамента при его создании инструментами графического редактора? (выделить фрагмент рисунка, затем изменить его: отразить, повернуть, наклонить, копировать, вырезать, вставить…)

III. Актуализация знаний

Тест с самопроверкой

IV. Изучение нового материала

Инструкционная карта

Тема: Прикладная среда графического редактора Paint
Цель: Научиться рациональному применению инструментария графического редактора Paint  для создания рисунка с повторяющимися элементами
План работы:
1. Решите  тест с последующей самопроверкой (результаты для проверки в презентации «Прикладная среда графического редактора Paint» на рабочем столе в папке «К уроку 8 класс»)
2.  Составьте и запишите в тетрадь алгоритм создания рисунка с повторяющимися фрагментами. Если при этом возникли вопросы, воспользуйтесь в качестве помощи презентацией «Прикладная среда графического редактора Paint»
3. Физминутка для глаз (выполните комплекс упражнений для глаз: запустите программу «Овечка» в папке «К уроку 8 класс»)
4. Выполните практическое задание:
Создайте полный орнамент по фрагментам, заданным в среде графического редактора Paint (файл «Заготовка», папка «К уроку 8 класс»), используя записанный в тетради алгоритм.
5. Заполните тест самоконтроля (Папка «К уроку 8 класс») и сохраните его в текущей папке
6.  Исходя из результатов заполнения теста самоконтроля, поставьте для себя задачи для домашней работы

V. Закрепление
Выполните практическое задание:
Создайте полный орнамент по фрагментам, заданным в среде графического редактора Paint (файл «Заготовка», папка «К уроку 8 класс»), используя записанный в тетради алгоритм.
VI. Рефлексия 
Наш урок подошел к концу. Что нового вы сегодня узнали на уроке и чему научились, вы можете заключить из теста самоконтроля. Я предлагаю оценить знания и умения, полученные каждым на уроке самостоятельно, заполнив тест самоконтроля в папке «К уроку 8 класс»
Тест самоконтроля

Тема: «Прикладная среда графического редактора Paint»

	№

п/п
	Объем основных знаний по теме
	Да
	Нет
	Затрудняюсь ответить
	№

п/п
	Объем основных умений по теме
	Да
	Нет
	Затрудняюсь ответить

	
	Знаешь ли ты:
	
	
	
	
	Умеешь ли ты:
	
	
	

	1.
	Назначение графического редактора Paint
	
	
	
	1.
	Создавать простейшие рисунки средствами графического редактора Paint
	
	
	

	2.
	Инструменты графического редактора Paint
	
	
	
	2.


	Рационально использовать инструменты Paint для создания рисунков с повторяющимися фрагментами
	
	
	

	
	
	
	
	
	3.
	Составлять план действий (алгоритм)
	
	
	


Напиши твою фамилию и имя:                  
Поставь плюсы в нужных ячейках таблицы:
Если ты ответил «Да» на все вопросы, оцени свою работу на уроке на «5»

Если ты ответил «Да» на 4 вопроса, оцени свою работу на уроке на «4»

Если ты ответил «Да» на 3 вопроса, оцени свою работу на уроке на «3»

Поставь целью домашней работы изучение тех вопросов, на которые ты ответил отрицательно или затруднился ответить!

VII. Постановка домашнего задания 

Исходя из результатов заполнения теста самоконтроля, пусть каждый поставит себе задачи для домашней работы. Успеха!
