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ВВЕДЕНИЕ

Формирование учебной мотивации у учащихся  можно назвать одной из центральных проблем современной школы. Ее актуальность обусловлена обновлением содержания обучения, постановкой задач формирования у школьников приемов самостоятельного приобретения знаний и развития активной жизненной позиции. Поскольку наиболее острые проблемы в области обучения и воспитания связаны с отсутствием мотивов к получению образования у основной массы учащихся, следствием чего является снижение базовых показателей образованности и воспитанности выпускников всех учебных заведений, то важность названного критерия становится очевидной. Учебная деятельность имеет для разных школьников различный смысл. Выявление характера учебной мотивации и смысла учения для школьника в каждом конкретном случае играет решающую роль в определении учителем мер педагогического воздействия (влияния).

По мере взросления у многих учеников заметно снижается интерес к учёбе. Это связанно как с физиологическими аспектами, так и с уменьшением элемента новизны в изучаемых ими предметах. В связи с этим, необходимо на протяжении всего времени обучения поддерживать мотивацию школьников к обучению. 

Частичной причиной потери интереса к учёбе является наличие большого объёма информации,  создающего у ребёнка ощущение компетентности в той или иной сфере.  При этом ребёнок самостоятельно не может осознать степень поверхностности имеющихся у него знаний. Способность учителя распознать  такого рода знания и помочь ученику получить более глубокие знания является одной из актуальных целей современного обучения.

Актуальность проблемы снижения мотивации к изучению информатики сочетает в себе, как присущую другим предметам описанную выше проблему ощущения компетентности у ребенка (на деле означающую поверхностность знаний), так и ошибочную ассоциацию предмета исключительно с  работой на персональном компьютере.  Проникновение персонального компьютера в жизнь современного школьника, использование его на уровне бытового прибора дома, практически исключило элемент новизны и, как следствие, снизило мотивацию к предмету как таковому. 

Повышение уровня учебной мотивации возможно только при комплексном использовании многих аспектов организации учебного процесса. Одним из таких приемов, который позволяет  наиболее эффективно начинать или продолжать изучение материала, является применение творческих  заданий, которые создают новые идеи, связывают определенные предметы или образы так, как их раньше не связывали и позволяют ученику посмотреть на сложные для усвоения темы с другого ракурса, воспринять их иначе, а значит усвоить материал в полной степени.

Объект исследования – учебная мотивация обучающихся 7 классов при изучении информатики в общеобразовательной школе.

Предмет исследования – творческие задания по информатике как средство повышения учебной мотивации  в 7 классах.

Цель исследования – изучение эффективности использования творческих заданий для повышения уровня учебной мотивации при изучении информатики на примере учащихся 7 классов.  

Гипотеза мы предполагаем, что творческие задания обеспечат повышение учебной мотивации учащихся к изучению информатики если:

1.
задания будут способствовать их практическому применению в жизни ребенка;

2.
задания будут систематически использоваться в учебном процессе;

3.
будет разработан комплекс творческих заданий по различным темам курса информатики в 7 классе.

Задачи исследования:

•
Проанализировать психолого-педагогическую литературу по проблеме развития мотивации школьников

•
Изучить мотивационную сферу учащихся

•
Изучить применение эффективных приемов для развития положительных мотивов учения.

•
Провести сравнительный анализ эффективности использования творческих заданий в контрольной и экспериментальной группах.

•
Разработать интегрированный комплекс творческих заданий по разным темам курса информатики в 7 классе.

Теоретическая значимость исследования определяется тем, что в работе рассмотрены подходы к формированию мотивации учения учащихся на уроках информатики, выявлены возможности использования творческих заданий при изучении предмета.

Практическая значимость исследования состоит в том, что в данной работе рассмотрены подходы организации обучения учащихся на уроках информатики с использованием творческих заданий и создании интегрированного комплекса творческих задач по разным темам курса информатики

В ходе экспериментального и теоретического исследования были использованы следующие методы:

•
анализ психолого–педагогической и методической литературы с целью выявления состояния исследуемой проблемы; 

•
наблюдение за процессом обучения на школьных занятиях по информатике;

•
статистическая обработка данных, сравнительный эксперимент, тестирование

Место исследования: МБОУ «Усть-Абаканская СОШ № 2 им. М.Е. Орлова»
Глава I. ТЕОРЕТИЧЕСКИЕ ОСНОВЫ И ПРОБЛЕМЫ РАЗВИТИЯ УЧЕБНОЙ МОТИВАЦИИ ШКОЛЬНИКОВ

1.1 Сущность понятия «мотивация»

Мотивация является одной из фундаментальных проблем как отечественной, так и зарубежной психологии. Ее значимость для разработки современной психологии связана с анализом источников активности человека, побудительных сил его деятельности, поведения. Ответ на вопрос, что побуждает человека к деятельности, ради чего он ее осуществляет, есть основа ее адекватной интерпретации. "Когда люди общаются друг с другом, то, прежде всего, возникает вопрос о мотивах, побуждениях, которые толкнули их на такой контакт с другими людьми, а также о тех целях, которые с большей или меньшей осознанностью они ставили перед собой". В самом общем плане мотив – это то, что определяет, стимулирует, побуждает человека к совершению какого-либо действия, включенного в определяемую этим мотивом деятельность.

Сложность и многоаспектность проблемы мотивации обуславливает множественность подходов к пониманию ее сущности, природы, структуры, а также методам ее изучения. 

В отечественной психологии мотивация рассматривается как сложный многоуровневый регулятор жизнедеятельности человека – его поведения, деятельности [7].

Мотивация – (от лат. Moveo – двигаю) – общее название для процессов, методов, средств побуждения учащихся к продуктивной познавательной деятельности, активному освоению содержания образования. Образно говоря, бразды мотивации держат в своих руках совместно учителя и учащиеся. Имея в виду первых, говорим о мотивации обучения, с позиций обучаемого следует вести речь о мотивации учения (внутренней или автомотивации). В понятие мотивации учителей несколько иной смысл, связанный преимущественно с их отношением к профессиональным обязанностям.

Учебная мотивация определяется как частный вид мотивации, включенной в деятельность учения, учебную деятельность. Как и любой другой вид, учебная мотивация определяется целым рядом специфических для этой деятельности факторов. Во-первых, она определяется самой образовательной системой, образовательным учреждением, где осуществляется учебная деятельность; во-вторых, - организацией образовательного процесса; в-третьих, — субъектными особенностями обучающегося (возраст, пол, интеллектуальное развитие, способности, уровень притязаний, самооценка, его взаимодействие с другими учениками и т.д.); в-четвертых,— субъектными особенностями педагога и, прежде всего, системой его отношений к ученику, к делу; в-пятых, — спецификой учебного предмета.

 «...Мотивация учения складывается из ряда постоянно изменяющихся и вступающих в новые отношения друг с другом побуждений (потребности и смысл учения для школьника, его мотивы, цели, эмоции, интересы). Поэтому становление мотивации есть не простое возрастание положительного или усугубление отрицательного отношения к учению, а стоящее за ним усложнение структуры мотивационной сферы, входящих в нее побуждений, появление новых, более зрелых, иногда противоречивых отношении между ними». Соответственно при анализе мотивации учебной деятельности необходимо не только определить доминирующий побудитель (мотив), но и учесть всю структуру мотивационной сферы человека. Рассматривая эту сферу применительно к учению, А.К. Маркова подчеркивает иерархичность ее строения. Так, в нее входят: потребность в учении, смысл учения, мотив учения, цель, эмоции, отношение и интерес [14].

Мотивация как процесс изменения состояний и отношений личности основывается на мотивах, под которыми понимаются конкретные побуждения, причины, заставляющие личность действовать, совершать поступки. Мотивы можно определить и как отношение школьника к предмету его деятельности, направленность на эту деятельность. В роли мотивов выступают во взаимосвязи потребности и интересы, стремления и эмоции, установки и идеалы. Поэтому мотивы – очень сложные образования, представляющие собой динамические системы, в которых осуществляется анализ и оценка альтернатив, выбор и принятие решений.

Классифицировать мотивы, действующие в процессе обучения, можно по различным критериям. По видам выделяются социальные и познавательные мотивы. По уровням эти мотивы подразделяются на:

· широкие социальные мотивы (долг, ответственность, понимание социальной значимости учения). Прежде всего, это стремление через учение утвердиться в обществе, утвердить свой социальный статус; 

· узкие социальные (или позиционные) мотивы (стремление занять определенную должность в будущем, получить признание окружающих, получить достойное вознаграждение за свой труд);

· мотивы социального сотрудничества (ориентация на различные способы взаимодействия с окружающими, утверждение своей роли и позиции в классе);

· широкие познавательные мотивы. Проявляются как ориентация на эрудицию, реализуются как удовлетворение от самого процесса учения и его результатов. Познавательная деятельность человека является ведущей сферой его жизнедеятельности;

· учебно-познавательные мотивы (ориентация на способы добывания знаний, усвоение конкретных учебных предметов);

· мотивы самообразования (ориентация на приобретение дополнительных знаний).

В практической педагогике эти мотивы объединяются в группы по направленности и содержанию:

1) социальные (социально-ценностные);

2) познавательные;

3) профессионально-ценностные;

4) эстетические;

5) коммуникационные;

6) статусно-позиционные;

7) традиционно-исторические;

8) утилитарно-практические (меркантильные) [11].

Существенным для исследования структуры мотивации оказалось выделение Б.И. Додоновым ее четырех структурных компонентов: удовольствия от самой деятельности, значимости для личности непосредственного ее результата, «мотивирующей» силы вознаграждения за деятельность, принуждающего давления на личность. Первый структурный компонент условно назван «гедонической» составляющей мотивации, остальные три — ее целевыми составляющими. Вместе с тем первый и второй выявляют направленность, ориентацию на саму деятельность (ее процесс и результат), являясь внутренними по отношению к ней, а третий и четвертый фиксируют внешние (отрицательные и положительные по отношению к деятельности) факторы воздействия. Существенно также и то, что два последних, определяемых как награда и избегание наказания, являются, по Дж. Аткинсону, составляющими мотивации достижения. 

Отметим, что подобное структурное представление мотивационных составляющих, соотнесенное со структурой учебной деятельности, оказалось очень продуктивным для анализа учебной мотивации. Интерпретация мотивации и ее структурной организации проводится и в терминах основных потребностей человека [13].

§1.2 Основные принципы формирования мотивации учения

Ряд отечественных и зарубежных психологов и педагогов придают огромное значение изучению и формированию внутренней мотивации. Среди зарубежных психологов этому вопросу большое внимание уделял Дж. Брунер. Он говорил о таких мотивах, как любопытство, стремление к компетентности (стремление к накоплению опыта, мастерства, умений, знаний), которые ученый связывал с интересом.

Сильный внутренний мотив - познавательный интерес. Г.И. Щукина считает, что познавательный интерес занимает одно из центральных мест среди других мотивов учения и как мотив учения носит бескорыстный характер. Другие исследователи (В.В. Давыдов, Д.Б. Эльконин, А.К. Маркова) считают, что для формирования теоретического познавательного интереса немалое значение имеет характер учебной деятельности. Учебная деятельность, по мнению В.В. Давыдова, должна отвечать следующим требованиям: а) объектом усвоения должны быть теоретические понятия; б) процесс усвоения должен протекать так, чтобы перед детьми раскрывались условия происхождения понятий; в) результатом усвоения должно быть формирование специфической учебной деятельности, которая имеет свою особую структуру с такими компонентами, как учебная ситуация, задача, учебные действия, действия контроля и оценки. Соблюдение всех этих условий будет способствовать формированию внутренней мотивации, познавательных интересов.

В формировании мотивов учения значительную роль играют словесные подкрепления, оценки, характеризующие учебную деятельность ученика. Тщательный психологический анализ влияния оценки на его личность и отношение к учению мы находим в работе Б.Г. Ананьева «Психология педагогической оценки». Автор рассматривает оценку знаний во время опроса. Эту оценку он называет парциальной. Ананьев считает, что она информирует школьника о состоянии его знаний, об успехе или неуспехе в данной ситуации, выражает мнение учителя о нем. Каждая из этих сторон оценки на уроке в той или иной форме является побуждением к действию или к знанию и в этом смысле обладает своеобразной стимуляционной силой. Ученый объединяет все оценки в три группы: исходные, отрицательные, положительные. К исходным он относит отсутствие оценки (неоценивание одного при одновременном оценивании других), опосредованную (оценка одного ученика через оценку другого) и неопределенную оценки. К отрицательным оценкам относятся замечание, отрицание, порицание, к положительным - согласие, одобрение, ободрение. Каждый ее вид определенным образом влияет на учение и в целом на личность учащегося. Так, отсутствие оценки дезориентирует его, заставляет строить собственную самооценку не на основе объективной оценки, а на основе субъективного истолкования отношения к нему учителя. Так же отрицательно влияет и опосредованная оценка. При систематическом ее применении может возникнуть отрицательное отношение к одноклассникам или отчуждение от класса.

А.И. Липкина рассматривает вопрос о влиянии педагогической оценки на формирование личности неуспевающих детей. Школьники на разных уроках выполняли обычные для них учебные задания (писали изложения, решали задачи и т.д.). После того как работа заканчивалась, каждому из них предлагалось ее проверить и самому выставить за нее заслуженную оценку. Выяснилось, что уже на первоначальном этапе учения отстающие дети склонны переоценивать результаты своего учебного труда. Часть из них обнаруживала тенденцию к недооценке. Материалы, полученные в экспериментах, наблюдения и беседы с этими детьми свидетельствуют о том, что выявленная динамика развития их самооценки детерминирована не столько их объективными возможностями, сколько влиянием оценочных воздействий учителя и учеников. Существенная роль в этом процессе на протяжении первых лет обучения принадлежит оценочным воздействиям учителя.

Исследования, посвященные рассматриваемому вопросу, говорят о том, что оценка, поощрение, порицание, т.е. различного рода словесные подкрепления, являются воздействиями, мотивирующими учебную деятельность. Все исследователи приходят к выводу, что этими воздействиями следует пользоваться очень осторожно, тонко, с учетом возрастных и индивидуальных особенностей, так как они влияют не только на ситуативные мотивы учебной деятельности, но при длительном использовании формируют также самооценку учащихся и ряд других особенностей личности.

Отрицательное отношение к учению может быть вызвано рядом причин. Это могут быть субъективные причины, связанные с особенностями самих школьников. Например: отсутствие соответствующей положительной мотивации ученика (отсутствие учебных, научных, профессиональных интересов, отсутствие убежденности в необходимости широкого образования, обедненные идеалы, преобладание узколичных материальных потребностей и пр.); затруднение в реализации положительного мотива. Например, у учащегося проявляется интерес и желание действовать, но нет возможности действовать, отсутствует успех в деятельности. Это может быть связано с низким уровнем знаний, умений; низким уровнем умственной деятельности; отсутствием соответствующих волевых качеств.

Помимо субъективных причин, обусловленных особенностями школьников, могут иметь место объективные причины, связанные с деятельностью самого учителя. Например: 

1) учебный материал, используемый на уроке, не способствует поддержанию любознательности, пробуждению интереса, не соответствует уровню их умственного развития, уровню наличных знаний (или слишком оторван от этих знаний, или во многом их повторяет); 

2) приемы и методы работы на уроке не соответствуют пробуждению активности и самостоятельности детей (однообразные упражнения на уроке, вопросы, рассчитанные только на запоминание);

3) выбранные педагогом средства побуждения не соответствуют причинам отрицательного отношения к учению (учитель пытается побудить ученика угрозой, двойками, в то время как причиной отрицательного отношения является отсутствие нужного уровня знаний, и в этом случае надо было организовать восполнение пробела в знаниях и поощрять каждый шаг продвижения вперед). Все это требуется знать учителю для того, чтобы формирование положительной мотивации в учебной деятельности было успешным[13].

§1.3 Возрастные особенности в формировании мотивации учебной деятельности подростков
Ведущей деятельностью для всех школьных возрастов является учение, однако специфика каждого возраста определяется тем, освоение каких сторон действительности осуществляется ребенком в ходе учения. Это и определяет ведущую деятельность каждого школьного возраста. Так, в младшем школьном возрасте ребенок осваивает «предметную» действительность, т. е. знания, закрепленные в учебных курсах. В отличие от раннего возраста в младшем школьном возрасте ребенок осваивает благодаря учению ту предметную действительность, которая далеко выходит за пределы его личного непосредственного опыта. Младший школьный возраст — возраст вхождения в учебную деятельность, овладения ее структурными компонентами (Д. Б. Эльконин, В. В. Давыдов).

В среднем школьном возрасте ученик осваивает социальную действительность межчеловеческих отношений осознает эталоны общественного сознания (идеалы, ценностные ориентации), сопоставляет себя с ними через мнения и оценки других людей. Одновременно здесь происходит дальнейшее освоение структуры учебной деятельности. Таким образом, средний школьный возраст — возраст овладения самостоятельными формами учебной деятельности и способами взаимодействий с другим человеком в ходе учебной деятельности.

В старшем школьном возрасте ученик вновь обращается к освоению «предметной» действительности, но на новом ее уровне — к миру будущей профессии, что существенным образом окрашивает ход его учения. В этом возрасте на основе той или иной меры освоения школьником компонентов учебной деятельности (учебной задачи, учебных действий, действий самоконтроля и самооценки) у него складывается самоорганизация учебного поведения под углом зрения избранной профессии.

Соответственно, ведущей деятельностью младшего школьного возраста является собственно учебная деятельность, что требует от ребенка овладения всеми ее компонентами. Ведущей деятельностью среднего школьного возраста является взаимодействие и общение школьника в ходе учения с другим человеком (взрослым, сверстником), что сближает учение в этом возрасте с разными видами общественно полезной деятельности. В старшем школьном возрасте ведущей деятельностью является так называемая учебно-профессиональная деятельность, учение как подготовка к будущей профессии, к трудовой деятельности. Значит, нельзя говорить об учении или учебной деятельности вообще, а надо видеть ее возрастные особенности. Выделение типов ведущей деятельности в школьных возрастах также не означает, что в эти этапы школьного детства ученик не осуществляет других видов деятельности. Например, во всяком школьном возрасте присутствуют трудовая, спортивная и другие виды деятельности, но не они являются ведущими в эти возрастные периоды. Труд является ведущей деятельностью для взрослого человека, включающегося в ту или иную профессиональную деятельность. В школьном же возрасте он сопровождает учение, придавая ему глубокий общественный смысл.

Как нельзя говорить об учении вообще вне его возрастных особенностей, так и непродуктивно анализировать мотивы учения школьника без учета контекста возрастного развития, вне возрастных закономерностей осуществляемой им активной учебной деятельности и социальных взаимодействий с другим человеком.

Мотивация связана с возрастными особенностями ребенка, но не возраст, как стадия созревания определяет мотивы, а именно характер деятельности ребенка и система его взаимодействий с окружающими людьми в этом возрасте. Иными словами, не следует считать, что какому-либо возрасту могут быть неизбежно, фатально присущи какие-то определенные мотивы, и не надо думать, что возраст может жестко лимитировать, ограничивать развитие интересов и мотивов. На самом деле каждый возраст имеет резервы развития мотивации, хотя они, конечно, не безграничны и не беспредельны, а связаны с общим балансом физического и психического статуса ребенка. Поэтому, начиная анализ возрастных особенностей мотивации школьника, мы будем исходить из того, что не возраст сам по себе, а тип учения (виды деятельности ребенка и характер взаимодействия в ней с другим человеком) в этом возрасте определяет мотивацию.

Постараемся обрисовать, насколько это позволяют накопленные в психологии данные, особенности мотивационной сферы в каждом школьном возрасте и своеобразие соотношения мотивов, целей, эмоций, интересов к учению в отдельные периоды школьного детства

Принято выделять три периода: младший школьный возраст (7—10 лет, учащиеся начальных классов), средний школьный возраст, или подростковый (10—15 лет, учащиеся 5—9 классов), старший школьный возраст, или возраст ранней юности (15—17 лет, учащиеся 10—11 классов). Учебная мотивация будет иметь для этих возрастов свои особенности. 

Средний школьный возраст характеризуется объективными изменениями условий жизни школьника: увеличивается число учебных предметов, которые необходимо изучить ученику; занятия ведут несколько учителей, предъявляющих порой разные требования к учебной деятельности школьников; усложняется материал школьных программ; расширяются виды внеклассных и внешкольных занятий; ученик включается в новые социальные контакты как внутри класса, так и вне школы.

Выделим некоторые особенности подростка, способствующие становлению мотивации учения и препятствующие ей. Благоприятными особенностями мотивации в этом возрасте являются: «потребность во взрослости» — нежелание считать себя ребенком, стремление занять новую жизненную позицию по отношению к миру, к другим людям, к себе; особая восприимчивость подростка к усвоению норм поведения взрослого человека; общая активность, готовность включаться в различные виды деятельности совместно со взрослыми и сверстниками; стремление подростка на основе мнения другого человека (сверстника, учителя) осознать себя как личность, оценить себя с точки зрения другого человека и своих внутренних требований, потребность в самовыражении и самоутверждении; стремление подростка к самостоятельности; увеличение широты и разнообразия интересов (расширение кругозора), сочетающееся с появлением большей избирательности, дифференцированности; определенность и устойчивость интересов; развитие у подростков на основе вышеперечисленных качеств специальных способностей (музыкальных, литературных, технических и др.). Психологи отмечают, что в среднем школьном возрасте умственная активность сочетается с возрастающей самостоятельностью и ярко обнаруживается в широте интересов. У детей и подростков общая умственная активность заметно опережает развитие специальных интересов и способностей.

Негативные характеристики учебной мотивации у подростка объясняются рядом причин. Незрелость оценок подростком самого себя и других людей приводит к трудностям во взаимоотношениях с ними: подросток не принимает на веру мнение и оценки учителя, порой впадает в негативизм, в конфликты с окружающими взрослыми. Стремление ко взрослости и нежелание прослыть отстающим среди сверстников вызывают внешнее безразличие к мнению учителя и отметкам, им выставляемым, порой браваду, несмотря на то, что реально подросток дорожит мнением взрослого. Стремление подростка к самостоятельности вызывает у него отрицательное отношение к готовым знаниям, простым и легким вопросам, репродуктивно-воспроизводящим видам учебной деятельности, к методам работы учителя, перенесенным из начальной школы. Недостаточное понимание связи учебных предметов, изучаемых в школе, с возможностью использования их в будущем снижает положительное отношение к обучению. Избирательный интерес к одним учебным предметам снижает интерес к другим из-за неумения подростка совместить их, правильно организовать свою учебную работу. Излишняя широта интересов может приводить к поверхностности и разбросанности, новые внеклассные и внешкольные занятия (чтение дополнительной литературы, занятия в кружках, в клубах, спорт, коллекционирование и др.) составляют серьезную конкуренцию учебной деятельности. Неустойчивость интересов выражается в их смене, чередовании. Мотивы положительного отношения к учению осознаются подростками лучше, чем мотивы отрицательного отношения.

Проследим развитие познавательных и социальных мотивов учения в подростковом возрасте.

Прежде всего,  у подростка укрепляются познавательные мотивы, интерес к новым знаниям. Причем в этом возрасте у большинства школьников интерес к фактам сменяется интересом к закономерностям. Широкие познавательные интересы в подростковом возрасте, по данным исследования А.К. Марковой, характерны примерно для четвертой части учащихся. Эти интересы вызывают у подростков стремление к решению поисковых задач и нередко выводят ученика за пределы школьной программы. В структуре личности подростка широкий познавательный интерес — ценное образование, однако при отсутствии необходимого педагогического влияния он может стать основой поверхностного отношения подростка к обучению. Стержневые познавательные интересы характерны для 1/5—1/3 каждой возрастной группы. При учете этих данных следует иметь в виду, что при планомерном формировании мотивации эта картина может измениться; увеличится число стержневых интересов, сократится число аморфных и т.д.

Отметим, что подростковый возраст очень благоприятен для развития познавательных интересов. Развитию широких познавательных мотивов способствуют в этом возрасте многие виды внеклассных и внешкольных увлечений (кружки, секции и др.). Существенно укрепляется и интерес к способам приобретения знаний. Надежной основой этих мотивов является стремление школьников к взрослости. Им импонируют анализ и обсуждение методов познания, путей научного поиска, что очень обогащает их представления о приемах самостоятельного пополнения знаний. Вместе с тем подростки пока с трудом осознают этот вид учебных мотивов. Большинство школьников 5-8 классов считает, что для них наиболее значимым является мотив овладения новыми знаниями, мотив же овладения способами добывания знаний осознается как значимый очень редко. В подростковом возрасте продолжают развиваться и мотивы самообразования. Если у младших школьников эти мотивы чаше выражены в неопределенных, расплывчатых задачах собственного развития и реализуются в простейших способах — чтении дополнительной литературы, посещении ближайших библиотек, то у подростка мотивы и способы самообразования поднимаются на более высокий уровень. Задачи самообразования становятся более конкретными, причем нередко на первый план выступают близкие цели (сдать экзамены или зачеты, поступить в кружок) без отчетливой связи с перспективными целями выбора профессии и развития личности в целом. Способами осуществления самообразования здесь являются выборочное и довольно систематическое чтение новых источников, усвоение новой информации и одновременно максимальное использование материала школьной программы.

Интерес к знаниям, выходящим за пределы школьной программы, является очень характерным для подростков. Развитие познавательных мотивов в этом возрасте в целом определяется активным стремлением подростка к самостоятельным формам учебной работы. Это проявляется в удовлетворении, с которым подросток выполняет самостоятельные учебные задания на уроке, в его работе со сложным учебным материалом, в стремлении самому строить собственную познавательную деятельность за пределами школьной программы, в различных формах самообразования.

Охарактеризуем социальные мотивы учения в подростковом возрасте. Они все более совершенствуются, так как в ходе учебной и общественной работы у подростков обогащаются представления о нравственных ценностях, идеалах общества, оказывающих влияние на понимание учеником смысла учения. Эти мотивы особенно укрепляются в тех случаях, когда учитель показывает школьникам возможность использования результатов учения в будущей профессиональной деятельности, в общении, самообразовании.

Принципиальные качественные сдвиги в подростковом возрасте имеют место в так называемых позиционных мотивах учения. Их развитие определяется стремлением подростка занять новую позицию (позицию взрослого человека) в отношениях с окружающими — взрослыми и сверстниками, желанием понять другого человека и быть понятым, оценить себя с точки зрения другого человека. Мотивом, адекватным учебной деятельности, является мотив поиска контактов и сотрудничества с другими людьми, мотив овладения способами налаживания этого сотрудничества в учебном труде. Подросток во всех видах деятельности, в том числе и учебной, ставит перед собой вопрос: «Неужели я не такой, как все, или еще хуже — такой, как все?» Этим обусловлен интерес школьника ко всем формам групповой и коллективной работы, где могут быть реализованы его социальные потребности в дружбе, в общении и взаимодействии с другим человеком, в самовыражении и самоутверждении через отношения с другими людьми.

Для реализации этих интересов эффективны различные формы взаимо- и самопрезентирования, виды взаимо- и самоконтроля школьников, когда учитель может помочь подростку осознать и оценить отдельные стороны своей учебной деятельности и собственной личности в целом. Подростку импонируют такие формы учебной работы, где учитель и школьники совместно осуществляют поиск нового знания и новых путей его получения. Вместе с тем по сравнению с младшими школьниками у подростков возникают иногда весьма критические взгляды на учителя. Они очень чувствительны к несправедливости учителя, сплачиваются в группы в ходе конфликта с учителем.

Подросток соотносит, не всегда осознанно, собственную мотивацию и мотивацию сверстников с образцами и идеалами, принятыми в нашем обществе, А.Н. Леонтьев отмечал [12], что в подростковом возрасте становится актуальной задача на сопоставление мотивов, решение школьниками задач на поиск смысла: «Что для меня всего важнее?», «Что всего важнее для другого?», «Что для меня самое главное, что менее важное (учеба, спорт, музыка и т.д.)?», «Почему я делаю это так, а не иначе?» Осознание подростком соподчинения, сравнительной значимости своих мотивов означает, что в этом возрасте складывается осознанная система, иерархия мотивов. К концу подросткового возраста может наблюдаться устойчивое доминирование какого-либо мотива. Подросток, как правило, осознает, что им движет несколько мотивов, может их назвать. Динамика мотивов учения в подростковом возрасте заключается в большей их избирательности, локализации, а также во все усиливающейся их связи с практической деятельностью.

Педагогическая работа по формированию познавательных интересов в подростковом возрасте может состоять в том, что учитель добивается углубления знаний у учащихся и их конкретизации, а со школьниками, имеющими выраженные стержневые интересы, учитель работает прежде всего над всесторонним расширением кругозора, над обеспечением широкого и гармонического развития этих детей. Если раскрыть для школьников обобщенность того или иного способа работы, то у учащихся появляется желание использовать этот способ и в новых ситуациях. Если систематически вводить школьников в ситуации коллективной учебной работы, то у них повышается действенность вновь возникшего учебно-познавательного мотива, так как возникает самостоятельное устойчивое побуждение поделиться обобщенными способами работы с товарищами по классу. Особое значение для формирования зрелых форм учебно-познавательных мотивов в подростковом возрасте имеют самостоятельные формы учебной деятельности, развертывание форм самоконтроля и самооценки школьников, а также различные виды взаимоконтроля и взаимооценки. Главное содержание мотивации в этом возрасте — научиться сотрудничать с другими людьми в ходе совместно осуществляемой учебной деятельности. Качественная картина развития мотивов в подростковом возрасте, количественная их динамика таковы, что в начале средней школы интерес к учению повышается за счет появления новых учебных предметов, разных учителей, а затем к 6—8 классам вновь снижается. К концу 9-го класса мотивация вновь возрастает в связи с определением путей дальнейшего обучения, а также с выбором форм завершения среднего образования (школа, средние специальные учебные заведения). Снижение интереса к обучению в средней школе связано с описанными выше психологическими особенностями подростков. В то же время одной из важных причин снижения мотивации является недостаточный учет учителем социальных мотивов подростков, когда для них не раскрывается связь обучения с социально значимыми видами деятельности (трудом, самообразованием и др.), когда в ходе обучения не реализуются специфические для подростка стремления к взрослости, к самостоятельности, к взаимодействиям со сверстниками. К сожалению, недостаточная развитость учебно-познавательных мотивов порой продолжает сохраняться как причина отсутствия интереса к обучению у подростков.

Процессы целеобразования в среднем школьном возрасте во многом связаны с отработкой умения произвольно организовывать свою учебную работу, сосредотачивать внимание, преднамеренно запоминать. Если учащиеся начальных классов нуждаются в отдыхе в середине урока или в переключении на другой вид работы, то подростки способны удерживать свое внимание в течение всего урока, умеют распределять внимание между несколькими видами учебной работы, нередко предпочитают быстрый темп работы. Эти особенности обусловливают упорство подростков в достижении цели, в преодолении препятствий.

Постановка целей в среднем школьном возрасте характеризуется следующим: подросток, в отличие от младшего школьника, не только подчиняет свое поведение цели, заданной учителем, но и может самостоятельно ставить цели, то есть планировать свою работу. Самостоятельная постановка целей распространяется не только на учебную работу, но и на внеклассные виды деятельности. Если младший школьник ставит собственные цели обычно лишь как промежуточные по отношению к цели учителя, то подросток способен наметить для себя самостоятельную иерархию целей, определить последовательность их достижения, получить удовольствие от планирования крупных блоков своей учебной деятельности. Подросток уже умеет ставить гибкие цели, меняющиеся в зависимости от условий, что необходимо при обучении, построенном на решении проблем. У многих учащихся складывается привычка длительное время следовать своей цели и подчинять этому свое поведение. Подростки обнаруживают упорство в достижении цели и в преодолении трудностей на этом пути. Развитие стержневых избирательных интересов делает поведение подростков в целом целеустремленным. К концу подросткового возраста складывается умение ставить перспективные цели, связанные с будущим.

Слабость процессов целеобразования у подростков проявляется в следующем. Их способность к достижению целей проявляется неравномерно в разных учебных предметах и в различных видах деятельности. Подросток нередко обнаруживает неспособность связать цели и мотивы своей учебной деятельности с целями и мотивами предстоящих видов деятельности, главным образом, трудовой деятельности. Активность подростка при постановке целей опережает умение их реализовывать и достигать, что является нередко причиной трудных ситуаций и отражает стремление подростка ставить «взрослые» цели, но в то же время обнаруживает неумение контролировать себя при их реализации. Развивающая работа с подростками в данном случае состоит в формировании у них отсутствующих приемов целеполагания. Вместе с тем важной воспитательной задачей является предоставление подростку возможности осуществлять самостоятельную пробу сил и способностей, то есть ставить перед самим собой несколько целей и проводить их широкую апробацию. Школьник должен сам убедиться в несостоятельности для себя определенных целей, научиться выбирать цели (в том числе и будущую профессию) обоснованно и уверенно. Это будет способствовать преодолению инфантилизма старшим подростком при выборе своего жизненного пути. Для развития процессов целеполагания также большое значение имеет вовлечение школьника, наряду с обучением, и в другие виды деятельности (общественно-политическую, общественно-полезную, спортивную и др.). Это учит подростка распределять внимание между несколькими целями, определять разумную последовательность их выполнения, а значит, планировать и ценить свое время, оптимально его использовать.

Эмоциональная жизнь подростка связана с ростом его самосознания и вместе с тем с неустойчивостью его самооценки. Процесс сопоставления подростком своих возможностей с возможностями других школьников и со своими потенциальными устремлениями, неумение порой их адекватно оценить вызывают категоричность его оценок, перепады в его эмоциях, резкие колебания и смену настроений от гипертрофированного самомнения, самоуверенности, повышенного критицизма, максимализма в оценке другого человека до самоуничижения, восторженности другим человеком.

Глава II. ТВОРЧЕСКИЕ ЗАДАНИЯ КАК СРЕДСТВО ПОВЫШЕНИЯ УЧЕБНОЙ МОТИВАЦИИ

§ 2.1 Психолого-педагогические аспекты организации обучения с использованием творческих заданий и условия для его реализации

Творчество, как процесс имеет разные уровни. Для одного уровня характерно использование уже существующих знаний и расширение области их применения, на другом уровне создается совершенно новый подход, изменяющий привычный взгляд на объект или область знаний [4]. Творчество имеет и психологический аспект - личностный и процессуальный. Предполагает наличие у субъекта способностей, мотивов, знаний и умений, благодаря которым происходит становление личности, отличающейся новизной, оригинальностью, уникальностью мышления. В творчестве особое место занимает творческое воображение. Наряду с воображением, творчество включает в себя интенсивную работу мышления, оно пронизано эмоциональностью и волей. [2].

Творчество - условный термин для обозначения психологического акта, выражающегося в воплощении, воспроизведении или комбинации данных нашего сознания в относительно новой форме, в области отвлеченной мысли, художественной и практической деятельности [1].

Педагоги школы считают, что освоение окружающей среды должно осуществляться творчески, поскольку «значение творчества для нашей современности едва ли надо доказывать» [1]. Исходя из того, что «элементы творчества могут быть развиты в личности только в условиях достаточной свободы и инициативы, школа должна «передать в руки» ребят возможно большее количество таких дел, которые требуют инициативы, организации и творчества» [1].

Источником становления личности в развивающей среде, по мнению В.А.Сухомлинского [7], должна быть созданная целостная система принципов, приемов и средств, реализация которых потребует новых концептуальных подходов ко всему процессу организации жизнедеятельности детей и взрослых:

· доверительное, активное, творческое взаимодействие педагогов и воспитанников, создающее «коллективную духовную жизнь школы»;

· развитие дарований, воспитание разума и творческих способностей каждой личности, поскольку «всякий ребенок по-своему уникален»;

· умение педагога «увидеть одаренность ребенка, определить сферу приложения его интеллектуальных и творческих сил»;

· предоставление личности огромного выбора возможностей для индивидуального развития и самосовершенствования, создания «атмосферы разнообразного творческого труда»;

· максимальное использование специфических возможностей социокультурной среды для решения задач становления личности.

Таким образом, повышение результативности педагогической деятельности возможно при создании эмоционально-нравственной атмосферы официальных и неофициальных отношений педагогического и детских коллективов, организации образовательных занятий, развитие способностей и дарований детей, создания условий для проявления творческого потенциала школьника.

Воображение взаимосвязано с мышлением. Эти два интеллектуальных процесса тесно переплетаются в творчестве. Подобно воображению мышление позволяет прогнозировать конечный продукт творчества. Также, как и мышление, воображение возникает в проблемной ситуации, т.е. в тех случаях, когда необходимо отыскать новые решения; также, как и мышление, оно мотивируется потребностями личности .

В проблемной ситуации, с которой начинается творческая деятельность, существуют две системы опережения сознанием результатов этой деятельности: организованная система образов (представлений) и организованная система понятий. Возможность выбора образа лежит в основе воображения, возможность новой комбинации понятий лежит в основе мышления. Часто такая деятельность осуществляется в следующем направлении - система образов и понятий также связана с выбором способа действия, которые осуществляются путем логических рассуждений о представлении того, как будет осуществляться данное действие. В зависимости от различных обстоятельств, которыми характеризуется проблемная ситуация, одна и та же задача может решаться как с помощью воображения, так и с помощью мышления. Однако, при наличии весьма приближенных сведений о ситуации, достаточно трудно получить ответ с помощью мышления - тогда, решение получают используя такое качество человека как фантазию.

Следовательно, фантазия в определенной степени включена в творческую деятельность. Однако далеко не всегда процесс воображения (фантазирования) немедленно реализуется в практических действиях человека. Нередко этот процесс принимает, форму особой внутренней деятельности, заключающейся в создании образа того, что человек желал бы осуществить. Такие образы желаемого будущего называют мечтой.

Многие школьники пропускают или бегло просматривают в книгах описание природы, интерьера или городского пейзажа, словесный портрет персонажа. В результате они не дают пищу воссоздающему воображению и крайне обедняют художественное восприятие и эмоциональное развитие своей личности - фантазия не успевает развернуть перед ними яркие и красочные картины. 

Творческое воображение, в отличие от воссоздающего, предполагает самостоятельное создание новых образов, которые реализуются в оригинальных и ценных продуктах деятельности [2].

Ценность человеческой личности во многом зависит от того, какие виды творческого воображения преобладают в ее структуре. Если у подростка и юноши творческое воображение, реализуемое в конкретной деятельности, преобладает над пассивной, пустой мечтательностью, то это свидетельствует о высоком уровне творчества. 

Кроме того, творчество всегда насыщено яркими положительными эмоциями. И благодаря этому обстоятельству творчество обладает большой притягательной силой для школьников, познавших радость и удовольствие от созидательного творческого труда. Яркие эмоции становятся основой формирования острой потребности детей не только в конечном продукте творчества, но, главное, в осуществлении самого этого процесса в известной мере независимо от решения частных, утилитарных задач. Таким образом, эмоциональная насыщенность творческого обучения ведет к интенсификации развития новых мотивов деятельности школьников, что существенно перестраивает мотивационно - эмоциональную сферу ученика. 

Определив, что у истоков творчества стоят эмоции, мышление, воображение и фантазия, и, ознакомившись с их способностью влиять на творческую деятельность и стремления к ней, можно сделать следующий вывод. Для активизации указанных процессов у учащихся необходимо вовлечение школьников в процесс творческого обучения. Активное участие учеников в образовательном процессе предусматривает наличие положительной мотивации к обучению. В качестве таковой должны выступать именно познавательные мотивы. Это может быть непосредственный интерес к учению или опосредованный интерес к учебе, связанный с более или менее ясным сознанием того, что она дает. 

Непосредственный интерес к учебе (интерес к занятиям, любознательность, стремление повысить культурный уровень) представляет собой внутренний мотив, он побуждает к учению как к достижению определенной цели. 

При опосредованном интересе к учебе или внешнем мотиве (наказание и награда, осознание необходимости, давление группы и д.р.) знания и умения выступают лишь средством достижения других основных целей. При таких мотивах сама цель учения может носить вынужденный характер. Внешне мотивированная деятельность вызывает интеллектуальную активность на стимульно-продуктивном, или пассивном уровне. Внутренне мотивационная деятельность вызывает интеллектуальную активность и инициативу на эвристическом и креативном уровне.

Из выше сказанного ясно, что наиболее результативно обучение строится на внутренних мотивах. Но, независимо от того, какой мотив будет выступать в роли ведущего стимула к учению, творчество будет выступать как следствие интереса к учению, а вот качество обучения имеет зависимость от рода мотива. В виду ряда причин, ученик, в отношении к разным предметам не может руководствоваться равной любознательностью. В связи с чем, мотивы, которые определяют преобладание интереса ученика к тому или иному предмету, многообразны. Но в своем большинстве они сводятся к следующим:

· непосредственный интерес к самому содержанию предмета, к тому содержанию действительности, которое в нем отражается;

· интерес вызывает характер той умственной деятельности, которой требует предмет;

· в некоторых случаях интерес вызывается или, по крайней мере, подкрепляет, соответствием склонностям подростка, а также тем, что данные дисциплины хорошо ему даются;

· опосредованный интерес к предмету вызывается, далее, связью его с намеченной в будущем практической деятельностью;

· в других случаях появление одних интересов исчезновение других мотивируется качеством преподавания.

На становление ведущей мотивации обучения свое непосредственное воздействие оказывает педагог, в ходе своей педагогической деятельности стимулируя мотивацию учения.

Существенная задача педагога заключается в том, чтобы найти наиболее адекватные для учащегося мотивы, для того, чтобы сделать процесс активного включения обучаемых в учебу более эффективным [7], была выделенная группа методов обучения, направленная на формирование и закрепление положительного отношения к учению и стимулирование активной познавательной деятельности обучаемых, которая включает в себя две подгруппы:

1. Методы стимулирования и мотивации интереса к учению:
· создание эмоциональных, нравственных переживаний, ситуаций новизны, неожиданности, актуальности;

· познавательные игры;

· театрализации и драматизации;

· дискуссии, анализ жизненных ситуаций;

· создание ситуации успеха в учении

2. Методы стимулирования долга и ответственности:
· разъяснение личностной и общественной значимости учения; 

· требования;

· поощрения и наказания.

Стимулируя интерес к учебе, преподаватель стимулирует желание к самостоятельному изучению теоретического материала, решению задач и применению знаний на практике. Известно, что творчество учащихся предполагает элементы самостоятельного поиска, предвидения и прогнозирования (как результатов решений, так и способов деятельности, процессов деятельности) с целью все также самостоятельного усвоения теоретического материала и решение задач по применению знаний на практике. Бесспорным представляется факт, что повышению степени самостоятельности школьников в учебной деятельности способствует переход от задач репродуктивного характера к задачам творческим. 

Условием к формированию мотивации творческого обучения выступает индивидуальный подход. Творчество ученика выступает не на пустом месте, оно есть проекция творчества учителя. Совместное творчество преподавателя и ученика воплощается через сотрудничество, поэтому в процессе работы учителю необходимо:

· увлечь ребят перспективой совместной деятельности;

· определить индивидуальные зоны творческого развития коллектива и его членов в отдельности;

· использовать общие подходы к предстоящей деятельности;

· находить варианты оптимальных решений;

· совместно обсуждать условия предстоящей деятельности и предложенные варианты решения задач в ситуации психологического равновесия учителя и учащихся;

· проявлять уважительное отношение к разнообразным подходам к проблеме, выдвигаемых в ходе совместного творчества, обязательно обсуждать каждое мнение;

· организовывать творческий обмен идеями, способами работы;

· в процессе диалога обеспечить возможность самовыражение личности школьника в творчестве.

Подобные действия со стороны преподавателя способствуют проявлению детского творчества и укреплению детской одаренности. 

В результате проведенного анализа можно сделать вывод, который заключается в необходимости развивать опыт ученика, позволяющий создать достаточно прочные основы для его творческой деятельности. Развитие воображения не только значительно повышает интеллект, концентрацию внимания - оно крайне важно в подростковом возрасте для успешного разрешения жизненных конфликтов. 

2.2 Классификация творческих заданий

Неотъемлемой частью любого урока является решение различных задач, выполнение заданий. На уроке информатики учащиеся выполняют задания как практического, так и теоретического характера. Проблема, с которой сталкивается любой педагог, заключается в том, что ни содержание стандартных школьных задач, ни процесс их решения обычно не вызывают у учащегося познавательного интереса и желания работать. Поэтому одним из решением проблемы повышения познавательного интереса школьников является использование творческих заданий. В.И. Андреев, под творческой работой предлагает понимать такую деятельность, в результате которой приобретается нечто новое, оригинальное, выражающее индивидуальные склонности, способности и индивидуальный опыт ученика [15]. “Творческая деятельность учащихся, — пишет Шахгулари И.В. — не ограничивается лишь приобретением нового, она включает создание нового” [27, с. 139]. Но проблема в том, что таких задач очень мало, можно сказать, практически нет. Поэтому необходимо самостоятельно разрабатывать такие задания. Рассмотрим следующую классификацию творческих заданий по информатике, которая представлена в  таблице 1.

Таблица 1

Классификация творческих заданий

	Классификация творческих заданий по информатике

	№
	1. ПО СОДЕРЖАНИЮ
	

	1.1
	Занимательные задачи (задачи- рассказы, задачи- парадоксы и т.д.).
	Приложение 1

	1.2
	Интегрированные задачи (требующие знаний по нескольким темам, предметам).
	Приложение 2  

	1.3
	Творческие задачи (требующие самостоятельной постановки, описания алгоритма, использования специальных знаний).
	Приложение 3, 

Приложение 4

	1.4
	Задачи, допускающие несколько способов решения.
	Приложение 3, 

Приложение 4

	 
	2. ПО ВЫПОЛНЯЕМОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ УЧАЩИМИСЯ
	 

	2.1
	Составление задач учащимися.
	 

	2.2
	Конструирование обратных задач.
	 

	2.3
	Составление кроссвордов, ребусов по теме.
	 

	2.4
	Разгадывание кроссвордов, ребусов.
	 

	2.5
	Написание рефератов, докладов.
	 

	2.6
	Разработка презентаций по теме.
	 

	2.7
	Проектная деятельность
	Приложение 8

	2.8
	Творческая практическая работа (сказки, сочинения, рисунки и др.)
	 


Творческий характер деятельности в процессе постоянного наблюдения за выполнением заданий каждым учащимся можно определять со следующих позиций [28]: 

· уровень развития внутренней мотивации деятельности учащегося;

· оригинальность метода решения;

· творческая фантазия;

· оригинальность оформления;

· уровень использования межпредметных связей;

· умение осуществлять самоанализ своей деятельности, выявление примененных способов и оценка результатов. 

На уроке, в зависимости от его типа, можно использовать следующие творческие задания. (Таблица 2).

Таблица 2

Применение творческих заданий на уроках различного типа

	Тип урока
	№ творческого задания (из Таблицы 1)

	1. Комбинированный урок
	1.1, 1.2, 1.4

	2. Урок формирования знаний
	1.1, 1.2, 1.4, 2.7

	3. Урок закрепления и совершенствования знаний
	1.1, 1.2, 1.4, 2.1, 2.2, 2.4, 

	4. Урок формирования умений и навыков
	1.1, 1.2, 1.4, 2.1, 2.2, 2.3, 2.4,

	5. Урок применения знаний на практике
	1.1, 1.2, 1.4, 2.1, 2.2, 2.4, 2.6

	6. Урок обобщения и систематизации знаний
	1.3, 2.3, 2.4, 2.7

	7. Урок контроля знаний
	2.3, 2.4, 


Для домашнего задания можно использовать следующие творческие задания: 1.4, 2.1, 2.2, 2.3, 2.5, 2.6, 2.7, 2.8.

По характеру проявления познавательного интереса в процессе изучения предмета выделяем уровни развития познавательного интереса: 

· низкий уровень;

· средний уровень;

· высокий уровень. 

У учащихся с низким уровнем развития познавательного интереса активность на уроках ситуативная, часты отвлечения, предпочтение отдается задачам репродуктивного характера, со стереотипными действиями. Учащиеся со средним уровнем развития познавательного интереса предпочитают также поисковый характер деятельности, но не всегда склоны к выполнению творческих заданий, их самостоятельная деятельность носит эпизодический характер, зависит от внешних стимулов. Учащиеся с высоким уровнем развития интереса отличаются самостоятельностью, активным участием на уроке, предпочтением учебной деятельности более трудного характера. 

Можно сделать следующий вывод: формирование познавательного интереса,  и мотивации в целом, – это поэтапное продвижение учащихся от низкого уровня познавательного интереса к среднему, от среднего – к высокому. Нужно учитывать, что процесс формирования познавательного интереса очень сложный и долговременный и зависит от возрастных особенностей.

2.3 Использование творческих заданий на уроках информатики в 7 классах

Сейчас хотелось бы остановиться на тех методах создания мотивации, которые позволяют наиболее эффективно продолжать изучение материала.

Апелляция к жизненному опыту детей
Прием заключается в том, что учитель обсуждает с учащимися хорошо знакомые им ситуации, понимание сути которых возможно лишь при изучении предлагаемого материала. Необходимо только чтобы ситуация была действительно жизненной, а не надуманной.

Так, при изучении тем по Базам данных в качестве яркого примера можно привести следующую ситуацию - приобретение какого-либо товара. Вначале, вместе с детьми необходимо определиться с видом приобретаемого товара. Например, это будет монитор. Затем решается вопрос о его технических характеристиках (заметим еще одно преимущество такой беседы - дети незаметно для себя одновременно повторяют ранее изученный материал из темы “Аппаратное обеспечение ПК”). Далее необходимо рассмотреть все возможности приобретения монитора с характеристиками, названными детьми. Предлагаемые детьми варианты весьма разнообразны, но непременно прозвучит такой способ как поиск фирмы, специализирующейся на продажах оргтехники посредством сети Интернет. Таким образом, есть возможность поиска конкретной информации в базах данных, что, кстати, и является основной темой урока.

Хочется отметить, что обращение к жизненному опыту детей всегда сопровождается анализом собственных действий, собственного состояния, ощущений (рефлексией). И так как эти эмоции должны быть только положительными, то надо накладывать ограничения на выбор того, что может использоваться для создания мотивации. Позволив детям увлечься рассуждениями о какой-либо возникшей идее, можно легко потерять основное направление.

Кроме того, обращение к опыту детей - это не только прием для создания мотивации. Более важно то, учащиеся видят применение получаемых ими знаний в практической деятельности. Ведь не секрет, что для многих школьных дисциплин ученики не имеют ни малейшего представления, как они могут применять получаемые знания.

Необходимость приобретаемых знаний для изучения последующего материала

    Этот прием применяется настолько часто и широко, что мы не будем на нем подробно останавливаться, а лишь приведем его основные этапы.    Созданием модели завершается первый этап решения задачи с помощью ЭВМ. Для того чтобы ЭВМ произвела необходимые вычисления и получила ответ, нужно составить для нее четкую инструкцию, строго указать необходимую последовательность действий. Такая инструкция называется алгоритмом решения задачи. Составление алгоритма — второй этап решения задач с помощью ЭВМ. Значит, теперь нужно научиться составлять алгоритмы для ЭВМ.

    Как мы видим, учащимся объявляется: чтобы научиться применять компьютер к решению задач, придется познакомиться с понятием алгоритма и овладеть умениями создавать алгоритмы.

Создание проблемной ситуации или разрешение парадоксов
Бесспорно, что для многих из нас этот прием рассматривается как универсальный. Состоит он в том, что перед учащимися ставится некоторая проблема, преодолевая которую, ученик осваивает те знания, умения и навыки, которые ему необходимо усвоить согласно программе. Мы думаем, что не всегда создание проблемной ситуации гарантирует интерес к проблеме. И здесь можно использовать какие-то парадоксальные моменты в описываемой ситуации.

Пример 1: 
Тема урока: Компьютерное моделирование физических процессов Цель: ввести понятия компьютерной модели и компьютерного эксперимента. …

Краткий рассказ учителя: 
Каждый из вас не раз попадал под теплый веселый летний дождь. Или под осенний моросящий. Давайте подумаем, какую скорость имеет около поверхности Земли капля, сорвавшаяся с высоты 8 км. На уроках физики вы узнали формулу для скорости тела при его движении в поле силы тяжести, если начальная скорость была нулевая: V=корень(2gh), то есть: скорость = корень(2 * ускорение *высоту)

Ученики подсчитывают и получают скорость = 400 м/с.

Но капля, летящая с такой скоростью подобна пуле, ее удар пробивал бы насквозь оконное стекло. А этого не происходит. В чем дело? Парадокс налицо. Как его разрешить обычно интересно всем.

В качестве парадоксальной ситуации мы также используем софизмы. Вы, конечно, знаете, что софизмы - это преднамеренные ошибки в рассуждениях, с целью запутать собеседника.

Также очень эффективно “срабатывает” преднамеренное создание проблемной ситуации в названии темы урока. “Как измерить количество информации”, на наш взгляд, гораздо интереснее унылого “Единицы измерения информации”. “Как в компьютере реализуются вычисления” - вместо: “Логические принципы работы компьютера”. “Что такое алгоритм” - вместо обычного “Понятие алгоритма” и т.д.

Ролевой подход
В этом случае ученику (или группе учащихся) предлагается выступить в роли того или иного действующего лица, например, формального исполнителя алгоритма. Исполнение роли заставляет сосредоточиться именно на тех существенных условиях, усвоение которых и является учебной целью. Если, скажем, речь идет об усвоении конструкции “цикл”, то это точное исполнение команд, посредством которых данная конструкция реализована. Да и при изучении просто понятия формального исполнения алгоритма ученик в роли исполнителя должен сосредоточиться именно на точном и совершенно формальном, т.е. без вопросов, относящихся к цели действия, исполнении каждого действия в алгоритме. Впрочем, ролевой подход мотивационно используется и во многих других ситуациях. 

Пример:
Это начало параграфа, посвященного рассказу о базах данных.

“Представьте, что вы стали директором завода и, изучив спрос, решили организовать участок для производства двух видов товаров повышенного спроса — мясорубки и скороварки. Для краткости обозначим эти товары буквами “A” и “Б”. Допустим, что вам удалось заключить договоры с другими предприятиями на поставку ресурсов (металла, электроэнергии и т.п.) и выделить определенное число рабочих. Изучение рыночной конъюнктуры позволило определить минимальные объемы производства для каждого изделия. Всякий хороший директор стремится к тому, чтобы прибыль была наибольшей. Будем считать это и вашей задачей”.

По этому вступлению даже не скажешь, что речь пойдет об использовании табличной формы представления данных.

Деловая игра
Использование такой формы урока как деловая игра можно рассматривать как развитие ролевого подхода. В деловой игре у каждого ученика вполне определенная роль. Подготовка и организация деловой игры требует многосторонней и тщательной подготовки, что в свою очередь гарантирует успех такого урока у учащихся.

Играть всегда и всем интереснее, чем учиться. Ведь даже взрослые, с удовольствием играя, как правило, не замечают процесса обучения. Обычно деловые игры удобно проводить по решению задач экономического профиля. 

Решение нестандартных задач на смекалку и логику
По-другому, такой вид работы мы называем “Ломаем голову”
Задачи такого характера предлагаются учащимся либо в качестве разминки в начале урока, либо для разрядки, смены вида работы в течение урока, а иногда, и для дополнительного решения дома. Кроме того, такие задачи позволяют выявить одаренных детей. 
Вот некоторые из таких задач:

Пример. Шифр Цезаря
Этот метод шифрования основан на замене каждой буквы текста на другую путем смещения в алфавите от исходной буквы на фиксированное количество символов, причем алфавит читается по кругу. Например, слово байт при смещении на два символа вправо кодируется словом гвлт.

Расшифруйте слово НУЛТХСЁУГЧЛВ, закодированное с помощью шифра Цезаря. Известно, что каждая буква исходного текста заменяется третьей после нее буквой. (Ответ: Криптография - наука о принципах, средствах и методах преобразования информации для защиты ее от несанкционированного доступа и искажения.)

Игры и конкурсы
Всем нам известно как трудно удержать внимание ребенка в течение урока или пары. Для разрешения этой проблемы мы предлагаем игровые и конкурсные ситуации следующего характера:

Пример 1: Игра “Веришь, не веришь”
Верите ли вы, что… 

· Основатель и глава фирмы Microsoft Билл Гейтс не получил высшего образования (да) 

· Были первые версии персональных компьютеров, у которых отсутствовал жесткий магнитный диск (да) 

· Если содержание двух файлов объединить в одном файле, то размер нового файла может быть меньше суммы размеров двух исходных файлов (да) 

· В Англии есть города Винчестер, Адаптер и Дигитайзер (нет) 

Пример 2. Конкурс “Ищи ответы в приведенном тексте”
Детям раздаются тексты, в которых некоторые идущие подряд буквы нескольких слов образуют, термины, связанные с информатикой и компьютерами. Например, 

· “Этот процесс орнитологи называют миграцией” 

· “Этот старинный комод ему достался в наследство от бабушки” 

· “Он всегда имел запас калькуляторов” 

В качестве поощрения за наилучшие результаты работы учащихся на уроке предлагаются сюрпризы - потайные игры, встроенные в офисные программы. Процесс запуска таких игр также помогает ученикам глубже освоить навыки работы с какой-либо офисной программой. 

Кроссворды, сканворды, ребусы, творческие сочинения 
Привычные для детей (и многих учителей!) такие способы контроля знаний, как контрольные, самостоятельные работы, диктанты и т.д., вызывают у них дискомфорт, волнение, что сказывается на результатах. 

Проверить знания учеников можно, предложив им работу как по отгадыванию кроссвордов, так и по самостоятельной разработке таковых. Например, изучив раздел “Тестовый редактор”, в качестве итоговой работы ученикам необходимо создать кроссворд по одной из тем данного раздела, используя таблицу. 

Пример 1. Кроссворд по теме “Информационные технологии”
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1. Текстовый файл; объект, создаваемый в текстовом редакторе, содержащий печатный текст.

2. Строка в базе данных, основной элемент структуры БД.

3. Поле, применяемое для ввода логических данных в БД.

4. Поле, в котором наряду с числом изображены денежные единицы в БД.

5. Столбцы в БД, основной элемент структуры БД.

6. Информация, содержащаяся в строках и столбцах (символы, тексты и т.д.).

7. Поле, которое имеет свойство увеличивать числа на единицу.

8. Поле, хранящее до 65535 символов.

9. Оценка будущих перспектив в ЭТ.

10. Оформление по каким-либо правилам участков печатного текста. Тема нового урока.

Пример 2. Ребус
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Ответ: (дисковод).

Пример 3. Сканворд по теме “ Линейные алгоритмы. Ветвления. Циклы. Массивы”
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Ответы (оба варианты): BEGIN, CASE, ELSE, END, FOR, IF, READ, REPEAT, THEN, WHILE, WRITE. Название оператора, составленное из неиспользованных букв - GOTO.

Также очень эффективен в младшем и среднем звене такой вид работы как написание сказки, фантастической истории или рассказа, главными героями которых могут являться изученные на уроках устройства компьютера, программы и т.д.

Исследовательская деятельность учащихся в предметной области "Информатика"

Несмотря на понимание необходимости развития познавательных способностей в процессе обучения в школе, реального внедрения технологий развития познавательных способностей учащихся не происходит. Связано это, с одной стороны, с тем, что учителя, в большом числе случаев, пока не овладели дидактическими основами развития познавательных способностей учащихся, не усвоили условий их успешного развития в процессе обучения, и, в связи с этим, не в состоянии использовать развивающие технологии в рамках "своего" учебного предмета. С другой стороны, это связано с недостатками современных учебников и учебных пособий, зачастую имеющих описательный характер. Таким образом, потребностью сегодняшнего дня является переход с усвоения готовых знаний на уроке к самостоятельной исследовательской деятельности ученика. Главным результатом исследовательской деятельности является интеллектуальный продукт, устанавливающий ту или иную истину в результате процедуры исследования и представленный в стандартном виде. Необходимо подчеркнуть самоценность достижения истины в исследовании как его главного продукта. Часто в условиях конкурсов и конференций можно встретить требования анализировать, сравнивать, выделять главное, устанавливать связи практической значимости, применимости результатов исследования, научной строгости и доказательности, наличие творчества. Исходя из представляемых на научно-практических конференциях работ, можно выделить следующие виды работ:

Проекты – работы, связанные разными видами моделей, достижением определенного результата, имеющие структуру, приближенную или полностью совпадающую с научным исследованием.

Рефераты - работы, предполагающие подбор информации по выбранной теме из большого количества источников. 

Эксперимент - работы, имеющие задачу визуализирования известных научных фактов, предполагают самостоятельную трактовку особенностей результата в зависимости от изменения исходных условий.

Исследовательские работы по информатике можно разделить на 3 больших блока, включающих в себя все виды исследовательских работ описанных выше: 

1. доклады (рефераты); 

2. проекты, связанные с использованием языка (системы) программирования; 

3. проекты с применением современных информационных технологий (презентации, web-дизайн, flash-технологии). 

Осознанное самостоятельное усвоение нового знания может происходить только на основе уже имеющихся знаний и умений оперировать ими. Проекты, создаваемые при помощи языка программирования, требуют хорошей математической подготовки, свободного владения приемами программирования. В связи с этим, подобные проекты для разработки целесообразно предлагать представителям физико-математических классов, обладающих вышесказанными умениями.

При этом необходимо наличие значимой в исследовательском, творческом плане проблемы/задачи, требующей интегрированного знания, исследовательского поиска для ее решения.

Реализация метода проектов и исследовательского метода на практике ведет к изменению позиции учителя. Из носителя готовых знаний он превращается в организатора познавательной, исследовательской деятельности своих учеников. Изменяется и психологический климат в классе, так как учителю приходится переориентировать свою учебно-воспитательную работу и работу учащихся на разнообразные виды самостоятельной деятельности учащихся, на приоритет деятельности исследовательского, поискового, творческого характера.

2.4 Интерпретация результатов опытно-экспериментальной работы

В данном параграфе представлено описание организации и проведения опытно-экспериментальной работы, а также проведена интерпретация полученных в ходе исследования результатов.

Целью исследования является изучение эффективности использования творческих задач для повышения уровня мотивации к изучению информатики на примере учащихся 7 классов.  

Исходя из этого, были определены задачи исследования:

· Проанализировать психолого-педагогическую литературу по проблеме развития мотивации школьников;

· Изучить мотивационную сферу учащихся;
· Изучить применение эффективных приемов для развития положительных мотивов учения;

· Провести сравнительный анализ эффективности использования творческих заданий в контрольной и экспериментальной группах;

· Разработать комплекс творческих заданий по разным темам курса информатики в 7 классе.

Для достижения цели и задач исследования были выбраны следующие методы и формы: беседы со школьниками; анкетирование учащихся; наблюдение за развитием учеников; сравнительный анализ успеваемости учащихся, участия в олимпиадах и конкурсах. 

Исследование проводилось в 3 этапа.

На первом  этапе  эксперимента проводилось анкетирование обучающихся по методике диагностики направленности учебной мотивации доктора психологических наук, доцента, заведующей кафедрой психологии управления и маркетинга Стерлитамакской государственной педагогической академии Дубовицкой Т.Д. (приложение 5) и определение базовых знаний по теоретическому материалу.

Цель анкетирования – выявление направленности и уровня развития внутренней мотивации учебной деятельности учащихся при изучении ими конкретных предметов.

Обучающимся была предложена карточка, на которой указано 20 суждений и предложенных вариантов ответа. Ответы в виде плюсов и минусов записываются напротив порядкового номера суждения. Обработка производится в соответствии с ключом.
Результаты анкетирования  по выявлению  направленности и уровня развития внутренней мотивации учебной деятельности занесены в таблицу 3 и таблицу 4.

Таблица 3 

«Уровень развития внутренней и внешней мотивации на констатирующем этапе»

	Класс 
	Внутренняя мотивация (%)
	Внешняя мотивация (%)

	7 «А»
	37,5
	62,5

	7 «Б»
	60
	40


Из Таблицы 3  видно, что в 7 «А» у 37,5% опрошенных учеников преобладает внутренняя мотивация, а у 62,5 % учеников  доминирует внешняя мотивация. В 7 «Б» у 60 % учеников преобладает внутренняя мотивация и у 40%  опрошенных внешняя мотивация. Анализ таблицы отражен на рисунке 1.
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Рисунок 1.  «Уровень развития внутренней и внешней мотивации на констатирующем этапе»
Как видно на рисунке 1  в 7 «А» классе уровень внешней мотивации выше, чем в 7 «Б» классе.

Таблица 4

 «Уровень развития внутренней мотивации на констатирующем этапе»

	класс
	Уровень внутренней мотивации (%)

	
	высокий
	средний
	низкий

	7 А 
	4,1
	20,8
	12,6

	7 Б
	20
	32
	8


Как видно из Таблицы 4 в 7 «А» классе:

· высокий уровень внутренней мотивации имеют 4,1 % опрошенных;

· средний уровень внутренней мотивации имеют 20,8 % опрошенных;

· низкий уровень внутренней мотивации имеют 12,6 % опрошенных.

В 7 «Б» классе:

· высокий уровень внутренней мотивации имеют 20 % учащихся;

· средний уровень внутренней мотивации имеют 32 %учащихся;

· низкий уровень внутренней мотивации имеют 8 %учащихся.

Анализ таблицы 4 отражен на рисунке 2.
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Рисунок 2. «Уровень внутренней мотивации на констатирующем этапе»

На рисунке 2 видно, что в 7 «А» классе и в 7 «Б»  классе преобладает средний уровень внутренней мотивации (20,8% и 32% соответственно). Высокий уровень внутренней мотивации выше в 7 «Б» классе на 15,9%, но в 7 «А» классе выше низкий уровень внутренней мотивации на 4,6 %.

Выявив  преобладающие мотивы учения испытуемых школьников в беседах с учениками, были сделаны  выводы о необходимости создания  благоприятных условий  для развития положительных мо​тивов учения учащихся путём применения эффективных приёмов в обучении. 

Для определения базовых знаний по темам «Компьютер и информация», «Человек и информация», «Алгоритмика» был проведен проверочный  тест  (приложение 6), состоящий из 12 вопросов с выбором варианта ответа. Тест рассчитан на 10-15 минут. Каждый правильный ответ оценивается в 1 балл. Критерии итоговой оценки:

· 6-7 баллов – «удовлетворительно»;

· 8-11 баллов – «хорошо»;

· 12 баллов – «отлично».

Показатель качества усвоения знаний (%) рассчитывается по формуле:
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Результативность тестирования учащихся 7 классов по выявлению базового уровня знаний занесена в таблицу 5.

Таблица 5

 «Успеваемость учащихся на  констатирующем этапе»

	Успеваемость учащихся на начало 2011-2012 учебного года

	класс
	Кол-во

обучающихся
	«5»
	«4»
	«3»
	«2»
	% качества
	% успеваемости
	Средний балл

	7 «А»
	24
	12,5%
	37,5%
	50%
	-
	50
	100
	3,6

	7 «Б»
	25
	24%
	44%
	32%
	-
	68
	100
	3,9


Таким образом, из таблицы видно, что в 7 «А» классе из 24 человек выполнили работу:

· на высоком уровне 12,5 % учащихся;

· на среднем уровне 37,5 % учащихся;

· на низком уровне 50 % учащихся.

Показатель качества усвоения знаний 50 %, средний балл, полученный за работу – 3,6. 

В 7 «Б» классе из 25 человек  работу выполнили:

· на высоком уровне 24 % учащихся;

· на среднем уровне 44 % учащихся;

· на низком уровне 32 % учащихся.

Показатель качества усвоения знаний 68 %, средний балл, полученный за работу 3,9.

Анализ таблицы  отражен на рисунке 3.
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 Рисунок 3.  Успеваемость учащихся на констатирующем этапе

На рисунке 3 видно, что 7 «Б» класс лучше справился с заданием, и так как уровень внутренней мотивации в 7 «Б» классе выше, чем в 7 «А», то  в качестве экспериментальной группы было принято решение взять 7 «А» класс, с целью повышения уровня внутренней мотивации и, следовательно, качества знаний, посредством применения творческих заданий.

На втором  этапе, исходя из результатов исследования, были определены приёмы, необходимые  для развития познавательной активности учащихся на уроках информатики, наибольшее значение для развития познавательной активности учащихся имеет применение получаемых знаний в практической деятельности учащихся, важность изучаемого материала для будущих тем, создание проблемных ситуаций, разрешение парадоксов, задач на смекалку и логику, ролевой подход, игры и конкурсы, кроссворды, ребусы, творческие сочинения, проекты с применением информационных технологий и другие приемы.

На заключительном этапе эксперимента  было проведено повторное анкетирование, которое показало, что внутренние мотивы в экспериментально группе стали преобладать над внешними. 

Результаты  повторного анкетирования  по выявлению  направленности и уровня развития внутренней мотивации учебной деятельности занесены в таблицу 6 и таблицу 7.

Таблица 6

«Уровень развития внутренней и внешней мотивации на контрольном этапе»

	группа
	Внутренняя 

мотивация (%)
	Внешняя 

мотивация (%)

	экспериментальная 
	66,6
	33,4

	контрольная
	64
	36


Из таблицы 6 видно, что уровень внутренней мотивации учащихся экспериментальной группе на контрольном этапе составил 66,6 %, а уровень внешней мотивации 33,4 %. В контрольной группе уровень внутренней мотивации на тот же период составляет 64 %, уровень внутренней мотивации – 36 %. Анализ таблицы 6 изображен на рисунке 4.
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 Рисунок 4. «Уровень развития внутренней и внешней мотивации на контрольном этапе»

Данные рисунка 4 показывают, что уровень внутренней мотивации в экспериментальной группе выше на 2,6 % по сравнению с контрольной группой, а уровень внешней мотивации ниже на 2,6%.

Таблица 7 

«Уровень развития внутренней мотивации на контрольном этапе»

	группа
	Уровень внутренней мотивации (%)

	
	высокий
	средний
	низкий

	экспериментальная
	29,2
	33,3
	4,1

	контрольная
	20
	38
	6


Из Таблицы 7 видно, что в экспериментальной группе:

· высокий уровень внутренней мотивации имеют 29,2% учащихся;

· средний уровень внутренней мотивации имеют 33,3% учащихся;

· низкий уровень внутренней мотивации имеют 4,1% учащихся.

В контрольной группе:

· высокий уровень внутренней мотивации составляет 20 %;

· средний уровень внутренней мотивации составляет 38 %;

· низкий уровень внутренней мотивации составляет 6 %.

Анализ таблицы 7 отражен на рисунке 5.
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Рисунок  5.  «Уровень развития внутренней мотивации на контрольном этапе»

Рисунок 5 показывает, что в экспериментальной группе высокий уровень внутренней мотивации выше на 9,2 %, средний уровень внутренней мотивации ниже на 4,7 %, а низкий уровень внутренней мотивации ниже на 1,9 % по сравнению с контрольной группой.

Для проверки результатов качества усвоения знаний по теме «Информационное моделирование» был проведен итоговый тест (приложение 7), состоящий из 7 вопросов, с выбором правильных вариантов ответов. Тест рассчитан на 10-15 минут, каждый правильный ответ оценивается в 1 балл. Критерии оценки:

· 12  баллов – «отлично»

· 8-10 баллов – «хорошо»

· 6-7 баллов – «удовлетворительно»

Полученные результаты занесены в Таблицу 8 и отражены на рисунке 6.

Таблица 8 

Успеваемость учащихся на  контрольном этапе»
	Успеваемость учащихся 

	группа
	Кол-во

обучающихся
	«5»
	«4»
	«3»
	«2»
	% качества
	% успеваемости
	Средний балл

	Экспериментальная 
	24
	33,3%
	41,7%
	25%
	-
	75
	100
	4,1

	Контрольная 
	25
	24%
	48%
	28%
	-
	72
	100
	3,96


Таким образом, из  Таблицы 8 видно, что в экспериментальной группе из 24 человек: 

· на высоком уровне выполнили работу 33,3 % учащихся;

· на среднем уровне 41,7 % учащихся;

· на низком уровне 25 % учащихся.

Показатель качества усвоения знаний 75%, средний балл, полученный за работу - 4,1, не справившихся с работой нет.

В контрольной группе из 25 человек  работу выполнили:

· на высоком уровне 24 % учащихся;

· на среднем уровне 48 % учащихся;

· на низком уровне 28 % учащихся.

Показатель качества усвоения знаний 72 %; средний балл, полученный за работу 3,96;  все учащиеся справились с работой.

Анализ Таблицы 8 отражен на рисунке 6.
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Рисунок 6. Успеваемость учащихся на контрольном этапе»
Рисунок 6 показывает, что:

· высокий уровень успеваемости  в экспериментальной группе на 9,3 %  выше, чем в контрольной группе;

· средний уровень успеваемости в контрольной группе на 6,3 % выше, чем в экспериментальной;

· низкий уровень успеваемости в экспериментальной группе на 3 % ниже, чем в контрольной группе.

Анализ полученных данных

Анализ эксперимента показывает, что использование творческих заданий на уроках информатики развивает умственные способности учащихся, повышает уровень знаний и умений учащихся. 

Результаты эксперимента отражены в таблицах, приведенных ниже.

Таблица 9

«Изменение уровня внутренней и внешней мотивации в ходе эксперимента»

	группа
	Внутренняя мотивация
	Внешняя мотивация

	
	Констатирующий этап
	Контрольный этап
	Констатирующий этап
	Контрольный этап

	Экспериментальная 
	37,5
	66,6
	62,5
	33,4

	Контрольная 
	60
	64
	40
	36


В ходе эксперимента уровень внутренней мотивации учащихся экспериментальной группе повысился  на 29,1 %  (с 37,5 % до 66,6 %), при этом высокий уровень внутренней мотивации повысился на 25,1 % (с 4,1 % до 29,2 %), средний уровень внутренней мотивации вырос на 12,5 % (с 20,8 % до 33,3 %), а низкий уровень внутренней мотивации уменьшился на 8,5 % (с 12,6 % до 4,1 %) (Таблица 10).

Таблица 10

 Изменение уровня внутренней мотивации»

	Уровень внутренней мотивации
	Экспериментальная группа
	Контрольная группа

	
	Констатирующий этап
	Контрольный этап
	Констатирующий этап
	Контрольный этап

	высокий
	4,1 %
	29,2 %
	20 %
	20 %

	средний
	20,8 %
	33,3 %
	32 %
	38 %

	низкий
	12,6 %
	4,1 %
	8 %
	6 %


Как видно из Таблиц 9 и 10 в контрольной группе уровень внутренней и внешней мотивации изменился незначительно.

Наглядно анализ  Таблиц 9 и  10 отражен на рисунке 7 и рисунке 8.
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Рисунок  7  «Изменение уровня внутренней и внешней мотивации»

Как показано на рисунке 7, в экспериментальной группе  на контрольном этапе уровень внешней мотивации ниже на 2,6 %, а уровень внутренней мотивации выше на 2,6 %.  При этом в экспериментальной группе значительно снизился уровень внешней мотивации (в 1,8 раза) и вырос уровень внутренней мотивации (в 1,7 раза). В контрольной группе уровень внутренней и внешней мотивации изменился  незначительно.
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Рисунок 8. «Изменение уровня внутренней мотивации в экспериментальной группе»
Рисунок 8 показывает, что в экспериментальной группе высокий уровень внутренней мотивации повысился на 25,1 %, средний уровень внутренней мотивации на 12,5 % , а низкий уровень внутренней мотивации уменьшился на 8,5 %.

В контрольной группе высокий уровень внутренней мотивации не изменился, средний уровень внутренней мотивации вырос на 6 %, а низкий уровень внутренней мотивации снизился на 2 %.

В ходе эксперимента качество знаний учащихся экспериментальной группы повысилось на 25 %, а средний балл  повысился на 0,5. Все учащиеся успевают. Сравнительные результаты качества усвоения знаний экспериментальной группы занесены в таблицу 11.

Таблица 11

 «Сравнительная характеристика качества усвоения знаний»

	Качество усвоения знаний 

	
	Экспериментальная группа
	Контрольная группа

	Уровень 
	Констатирующий этап
	Контрольный этап
	Констатирующий этап
	Контрольный этап

	Высокий 
	12,5%
	33,3%
	24%
	24%

	Средний 
	37,5%
	41,7%
	44%
	48%

	Низкий 
	50%
	25%
	32%
	28%


Из Таблицы 11 видно, что на контрольном этапе в  экспериментальной группе  высокий уровень качества усвоения знаний повысился на 20,8 %, средний уровень повысился на 4,2 %, а низкий уровень усвоения знаний уменьшился на 25 %. В контрольной группе на контрольном этапе высокий уровень усвоения качества знаний не изменился, средний уровень вырос на 4 %, а низкий уровень усвоения качества знаний снизился на 4 %.

Наглядно анализ  Таблицы 11 отражен на рисунке 9.
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Рисунок 9.  «Сравнительная характеристика качества усвоения знаний»

Таким образом, результаты эксперимента показали, что в экспериментальной группе значительно выросли показатели уровня внутренней мотивации и качества усвоения знаний. Следовательно, использование творческих заданий на уроках информатики имеет положительные результаты

Заключение

Творческие способности открывают перед личностью новые пути развития, характеризующиеся расширением кругозора, некоторым изменением личностных ценностей. Высокий уровень развития этих способностей позволяет говорить об определенной оптимальности принимаемых решений личностью. Поэтому использование творческих заданий, изменяющие ценностное отношение к самому процессу познания, могут сделать более эффективным процесс обучения. Однако творческая деятельность обладает специфическими характеристиками, зависимыми и от возраста учащегося, что говорит о сложности подбора системы творческих заданий.

В данной работе были рассмотрены подходы организации обучения  информатике с использованием творческих заданий учащихся 7 классов, характеризующихся стремлением к самостоятельности, избирательным интересом к учебным предметам, усилением нестабильности внутренней функциональной системы. Именно эта нестабильность позволяет говорить о потенциальной эффективности творческой деятельности на уроках информатики, которая, в свою очередь, реализуется через решение творческих заданий. Кроме этого, активизация познавательной потребности в этот возрастной период смещает интерес к фактам на интерес к закономерностям, что является одной из самых ярких особенностей творчества.

При проведении исследования, были выделены особенности обучения на основе использования творческих задач, предоставляющие учителю пути эффективной организации процесса обучения на основе творческой деятельности. Были разработаны методические средства в виде комплекса творческих заданий, предназначенных для развития творческих способностей и повышения уровня усвоения материала. Эти задания отвечают особенностям творческой активности, так как творческая компонента определяла в них единую структуру свободы предметной области и ограничений имеющихся средств, для решения этой задачи. Структура творческого процесса позволила рассматривать решение творческой задачи в больших временных отрезках. На основании этого были разработаны темы исследовательской деятельности учащихся, позволяющие расширить временной период творческого процесса, а также позволяющие повысить эффективность процесса обучения. Апробация такого обучения позволяет считать, что использование творческих заданий является действительно эффективным. Это означает, что задача выполнена и цели работы достигнуты.

На основании проделанной работы можно судить о том, что гипотеза исследования была подтверждена – если при подготовке урока информатики акцентировать внимание на развитии творческого мышления школьников, использовать специально–разработанную методику обучения решению творческих заданий с разной степенью проблемности, то это может привести к повышению эффективности обучения информатике, к улучшению успеваемости. Полученные результаты исследования открывают перспективы дальнейшей работы по созданию системы творческих заданий для повышения уровня усвоения материала, творческих способностей и мотивации к обучению на уроках информатики.
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Приложение 1

Тема: «Файловая структура». Построить файловую структуру следующего содержания: В середине 70-х годов мотострелковый батальон Советской армии насчитывал 395 человек и имел следующую структуру. Во главе стоял командир батальона. Ему подчинялись управление, штаб, 3 мотострелковых роты, взвод связи, монометная батарея, противотанковый взвод, отделение технического обслуживания, взвод снабжения и батальонный медицинский пункт. В управлении батальоном входили сам комбат, заместитель по политической части, заместитель отделения, водитель – автослесарь, старший механик. Мотострелковая рота состояла из отделения и 3 мотострелковых взводов. Пулеметное отделение состояло из командира отделения, водителя бронетранспортера и 2-х пулеметных расчетов, в каждом пулеметчик и помощник пулеметчика. 

ВОПРОС: Кому подчиняется командир пулеметного отделения? Сколько подчиненных у начальника штаба? 

Тема: Табличный процессор MS Excel. «Виды адресации» 
1 задача. В пещере у реки поселился огнедышащий дракон. Всех, кто пытался его прогнать, он прогонял сам, полыхая на них огнем. Количество полыханий зависело от того, на кого надо полыхать. На царевича дракон полыхал 5 раз, на королевича — 4 раза, на простого рыцаря — 3. За первые сто лет дракона пытались прогнать 2 царевича, 3 королевича и 5 простых рыцарей. За второе столетие на него покушались 3 царевича, 2 королевича и 7 простых рыцарей. За третий век дракона беспокоили 7 царевичей, 5 королевичей и 6 простых рыцарей. За следующее столетие дракону пришлось иметь дело с 3 царевичами, 6 королевичами и 10 простыми рыцарями. После чего дракона, в конце концов, оставили в покое и объявили гору, на которой он жил, заповедником для охраны редких видов животных [9].

Построить электронную таблицу, из которой будет видно: сколько человек пытались прогнать дракона за каждое из столетий в отдельности и за все 4 века вместе; сколько среди них было царевичей, сколько королевичей и сколько простых рыцарей; сколько раз дракону пришлось полыхать на них огнем в течение каждого века и за все 4 столетия вместе; сколько полыханий досталось царевичам, сколько королевичам и сколько простым рыцарям.

Тема: Устройство компьютера.

	Какие из предложенных соединений невозможны для обмена информацией между устройствами при современном уровне развития и назначения оборудования. 

	1) Все соединения возможны. 

2) Ни одно соединение не может быть установлено. 

3) Неверна связь межу колонкой и флэш-картой, остальные соединения возможны. 

4) Верна связь между монитором и принтером, остальные соединения невозможны. 
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Тема «Кодирование информации»

Известна система кодирования информации с помощью азбуки Морзе. В сети Интернет появились «смайлики» с морзянкой на лице. Читать точки и тире следует в определенной последовательности. С помощью пяти «смайликов» составь слово и определи, какой фразе оно принадлежит. 

1) Знание – столь драгоценная вещь, что его не зазорно добывать из любого источника. 

2) Кто хочет сдвинуть мир, пусть сдвинет себя! 

3) Человек – это то, что он постоянно делает. 

4) Дорогу осилит идущий. 

[image: image15.emf]
Приложение 2

Пользуясь диаграммой работоспособности в течение рабочей недели, отметьте только истинные высказывания:
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· самая высокая работоспособность в понедельник;

· работоспособность в среду ниже работоспособности в четверг;

· работоспособность во вторник и четверг одинакова;

· самый непродуктивный день — суббота;

· работоспособность заметно снижается в пятницу;

· самая высокая работоспособность в среду;

· пик работоспособности – в пятницу;

· всю неделю работоспособность одинаковая.

2. В текстовом процессоре Word создайте документ по образцу, приведенному в левой части таблицы. Используйте имеющуюся информацию правого столбца таблицы. Самостоятельно определите недостающие параметры форматирования.

	[image: image43.png]




	Надпись (объект WordArt)

	Фродо почувствовал, что продрог до костей, замерз смертельно, навсегда. А голос становился все различимее, и волосы Фродо встали дыбом, когда бормотание превратилось в заклинание:
	Абзацный отступ – 1 см.

Шрифт – Times New Roman, 
размер – 12.

Выравнивание – … .

	Властелин колец

Черный камень, черный лед

Сердце холодом скует;

Будет долог черный сон.

Лишь тогда прервется он,

Когда Солнце и Звезда

Омертвеют навсегда.
	Абзацный отступ – 4 см.

Шрифт – Arial , 
размер – 12.

Выравнивание –  … .

	Откуда-то из-за головы послышался скребущий, царапающий звук. Опершись на руку, Фродо приподнялся и огляделся.
	Абзацный отступ – … .

Шрифт – … , 
размер – … .

Выравнивание – … .

	Д. Толкиен
	Шрифт – Times New Roman, 
размер – 12, курсив.

Выравнивание – … .


3.  Сохраните документ в собственной папке.


	

	


Приложение 4

Дубовицкая Т.Д. Методика диагностики направленности учебной мотивации // Психологическая наука и образование. –2002. –№2. –C. 42 - 45
Содержание тест-опросника
Инструкция. 
Вам предлагается принять участие в исследовании, направленном на повышение эффективности обучения. Прочитайте каждое высказывание и выразите свое отношение к изучаемому предмету, проставив напротив номера высказывания свой ответ, используя для этого следующие обозначения:
        верно                                – (+ +);
        пожалуй, верно              – (+);
        пожалуй, неверно           – (–);
        неверно                            – (– –).
Помните, что качество наших рекомендаций будет зависеть от искренности и точности Ваших ответов.
Благодарим за участие в опросе.
1.      Изучение данного предмета даст мне возможность узнать много важного для себя, проявить свои способности.

2.      Изучаемый предмет мне интересен, и я хочу знать по данному предмету как можно больше.

3.      В изучении данного предмета мне достаточно тех знаний, которые я получаю на занятиях.

4.      Учебные задания по данному предмету мне неинтересны, я их выполняю, потому что этого требует учитель (преподаватель).

5.      Трудности, возникающие при изучении данного предмета, делают его для меня еще более увлекательным.

6.      При изучении данного предмета кроме учебников и рекомендованной литературы самостоятельно читаю дополнительную литературу.

7.      Считаю, что трудные теоретические вопросы по данному предмету можно было бы не изучать.

8.      Если что-то не получается по данному предмету, стараюсь разобраться и дойти до сути.

9.      На занятиях по данному предмету у меня часто бывает такое состояние, когда «совсем не хочется учиться».

10.  Активно работаю и выполняю задания только под контролем учителя (преподавателя).

11.  Материал, изучаемый по данному предмету, с интересом обсуждаю в свободное время (на перемене, дома) со своими одноклассниками (друзьями).

12.  Стараюсь самостоятельно выполнять задания по данному предмету, не люблю, когда мне подсказывают и помогают.

13.  По возможности стараюсь списать у товарищей или прошу кого-то выполнить задание за меня.

14.  Считаю, что все знания по данному предмету являются ценными и по возможности нужно знать по данному предмету как можно больше.

15.  Оценка по этому предмету для меня важнее, чем знания.

16.  Если я плохо подготовлен к уроку, то особо не расстраиваюсь и не переживаю.

17.  Мои интересы и увлечения в свободное время связаны с данным предметом.

18.  Данный предмет дается мне с трудом, и мне приходится заставлять себя выполнять учебные задания.

19.  Если по болезни (или другим причинам) я пропускаю уроки по данному предмету, то меня это огорчает.

20.  Если бы было можно, то я исключил бы данный предмет из расписания (учебного плана).

Обработка результатов
     Подсчет показателей опросника производится в соответствии с ключом, где «Да» означает положительные ответы (верно; пожалуй верно), а «Нет» – отрицательные (пожалуй неверно; неверно).

Ключ
	Да
	1, 2, 5, 6, 8, 11, 12, 14, 17, 19

	Нет
	3, 4, 7, 9, 10, 13, 15, 16, 18, 20


За каждое совпадение с ключом начисляется один балл. Чем выше суммарный балл, тем выше показатель внутренней мотивации изучения предмета. При низких суммарных баллах доминирует внешняя мотивация изучения предмета.

Анализ результатов. Полученный в процессе обработки ответов испытуемого результат расшифровывается следующим образом:

        0–10 баллон – внешняя мотивация;
        11–20 баллов – внутренняя мотивация.
Для определения уровня внутренней мотивации могут быть использованы также следующие нормативные границы:

        0–5 баллов – низкий уровень внутренней мотивации;
        6–14 баллов – средний уровень внутренней мотивации;
        15–20 баллов – высокий уровень внутренней мотивации.
Приложение 5

Проверочный тест по информатике

1 вариант

1. Выпишите все понятия, содержащиеся в предложении.

Ветер по морю гуляет и кораблик подгоняет. (А. С. Пушкин)

________________________________________________________________
________________________________________________________________
________________________________________________________________
2. Отметьте все понятия среди следующих словосочетаний:

· Система счисления

· В вычислительной технике применяется двоичная система счисления

· Графический файл

· Текстовый документ

· Файл – это информация, хранящаяся во внешней памяти как единое целое и обозначенная именем

· Двоичные коды

· Всего существует 256 различных цепочек из 8 нулей и единиц.

3. Укажите недостающее понятие:

1) Человек — мозг = компьютер — …

· клавиатура

· системный блок

· память

· процессор

2) Человек — записная книжка = компьютер — …

· оперативная память

· жесткий диск

· системный блок

· память

4. Определите вид следующего суждения: «Все дети с удовольствием играют в компьютерные игры.»

· общеутвердительное

· общеотрицательное

· частноутвердительное

· частноотрицательное

5. Отметьте формы мышления:

· понятие

· восприятие

· анализ

· синтез

· суждение

· умозаключение

· обобщение

.
6. Закончите предложение: «Алгоритмом называется …»

· нумерованный список

· маркированный список

· система команд исполнителя

· конечная последовательность шагов в решении задачи, приводящая от исходных данных к требуемому результату

7  Что можно считать алгоритмом?

· Правила техники безопасности

· Список класса

· Кулинарный рецепт

· Перечень обязанностей дежурного по классу

 8.  Закончите предложение: «Блок-схема – форма записи алгоритма, при которой для обозначения различных шагов алгоритма используются …»

· рисунки

· списки

· геометрические фигуры

· формулы 
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9  Закончите предложение: «Геометрическая фигура                      используется в блок-схемах для обозначения …»

· начала или конца алгоритма

· ввода или вывода

· принятия решения

· выполнения действия
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10  Закончите предложение: «Геометрическая фигура                      используется в блок-схемах для обозначения …»

· начала или конца алгоритма

· ввода или вывода

· принятия решения

· выполнения действия

11 Отметьте галочкой истинные высказывания:

· Человек разрабатывает алгоритмы. 

· Компьютер разрабатывает алгоритмы. 

· Исполнитель разрабатывает алгоритмы. 

· Человек управляет работой других исполнителей по выполнению алгоритмов. 

· Компьютер управляет работой связанных с ним технических устройств по выполнению алгоритмов. 

· Исполнитель управляет работой связанных с ним технических устройств по выполнению алгоритмов. 

· Человек исполняет алгоритмы.

· Компьютер сам выполняет алгоритмы (программы). 

· Исполнитель четко и безошибочно выполняет алгоритмы, составленные из команд, входящих в его СКИ.

12. Закончите предложение: «Алгоритм, в котором команды выполняются в порядке их записи, то есть последовательно друг за другом, называется …»

· линейным

· ветвлением

· циклическим

2 вариант

1. Выпишите все понятия, содержащиеся в предложении.

Пушки с пристани палят, кораблю пристать велят. (А. С. Пушкин)

________________________________________________________________
________________________________________________________________
________________________________________________________________
2. Отметьте все суждения среди следующих словосочетаний:

· система счисления

· с вычислительной технике применяется двоичная система счисления

· графический файл

· текстовый документ

· файл – это информация, хранящаяся во внешней памяти как единое целое и обозначенная именем

· двоичные коды

· всего существует 256 различных цепочек из 8 нулей и единиц.

3. Укажите недостающее понятие:

1) Художник  — холст = компьютер — …

· сканер

· клавиатура

· экран

· процессор 

2) Компьютер — память = фабрика — …

· цех

· контора

· ворота для ввоза сырья

· склад

4. Определите вид следующего суждения: «Некоторые девочки любят играть в футбол.»

· общеутвердительное

· общеотрицательное

· частноутвердительное

· частноотрицательное

5. Отметьте логические приемы формирования понятий:

· понятие

· восприятие

· анализ

· синтез

· суждение

· умозаключение

· обобщение

6 Закончите предложение: «Алгоритмом называется …»

· нумерованный список

· конечная последовательность шагов в решении задачи, приводящая от исходных данных к требуемому результату

· блок-схема

· система команд исполнителя

7  Что можно считать алгоритмом?

· Правила организации рабочего места

· Телефонный справочник

· Схема метро

· Инструкция по пользованию телефонным аппаратом

8 Закончите предложение: «Графическое представление алгоритма для исполнителя называется  …»

· рисунком

· планом

· геометрической фигурой

· блок-схемой
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9  Закончите предложение: «Геометрическая фигура                      используется в блок-схемах для обозначения …»

· начала или конца алгоритма

· ввода или вывода

· принятия решения
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выполнения действия

10 Закончите предложение: «Геометрическая фигура                                 используется в блок-схемах для обозначения …»

· начала или конца алгоритма

· ввода или вывода

· принятия решения

· выполнения действия

11  Отметьте галочкой истинные высказывания:

· Человек исполняет алгоритмы.

· Компьютер сам выполняет алгоритмы (программы). 

· Исполнитель четко и безошибочно выполняет алгоритмы, составленные из команд, входящих в его СКИ.

· Человек управляет работой других исполнителей по выполнению алгоритмов. 

· Компьютер управляет работой связанных с ним технических устройств по выполнению алгоритмов. 

· Исполнитель управляет работой связанных с ним технических устройств по выполнению алгоритмов. 

· Человек разрабатывает алгоритмы. 

· Компьютер разрабатывает алгоритмы. 

· Исполнитель разрабатывает алгоритмы. 

12  Закончите предложение: «Алгоритм, в котором некоторая группа команд выполняются многократно, пока соблюдается некоторое заранее установленное условие,  называется …»

· линейным

· ветвлением

· циклическим

Приложение 6.

Итоговый тест по теме «Информационное моделирование»

Вариант 1.

1. Закончите  предложение: «Объект, который используется в качестве «заместителя»,  представителя другого объекта с определенной целью, называется …»

· моделью

· копией

· предметом

· оригиналом 

2. Закончите  предложение: «Модель, по сравнению с объектом-оригиналом, содержит …»

· меньше информации

· столько же информации

· больше информации

3. Укажите примеры натурных моделей:

· физическая карта

· глобус

· график зависимости расстояния от времени

· макет здания

· схема узора для вязания крючком

· муляж яблока

· манекен

· схема метро 

4. Укажите примеры образных информационных моделей:

· рисунок

· фотография

· словесное описание

· формула

5. Отметьте пропущенное слово: «Словесное описание горного ландшафта является примером … модели»

· образной

· знаковой

· смешанной

· натурной

6. Отметьте пропущенное слово: «Географическая карта является примером … модели»

· образной

· знаковой

· смешанной

· натурной

7. Укажите пары объектов, о которых можно сказать, что они находятся в отношении «объект – модель»:

· компьютер – процессор

· Новосибирск – город

· слякоть – насморк

· автомобиль – техническое описание автомобиля

· город – путеводитель по городу

Вариант 2.

1. Закончите  предложение: «Моделью называют объект,  имеющий…»

· внешнее сходство с объектом

· все признаки объекта-оригинала

· существенные признаки объекта-оригинала

· особенности поведения объекта-оригинала

2. Закончите  предложение: «Можно создавать и использовать …»

· разные модели объекта

· единственную модель объекта

· только натурные модели объекта

3. Укажите примеры информационных моделей:

· физическая карта

· глобус

· график зависимости расстояния от времени

· макет здания

· схема узора для вязания крючком

· муляж яблока

· манекен

· схема метро 

4. Укажите примеры знаковых информационных моделей:

· рисунок

· фотография

· словесное описание

· формула

5. Отметьте пропущенное слово: «Формула для вычисления площади прямоугольника является примером … модели»

· образной

· знаковой

· смешанной

· натурной

6. Отметьте пропущенное слово: «Атлас автомобильных дорог является примером … модели»

· образной

· знаковой

· смешанной

· натурной

7. Укажите пары объектов, о которых можно сказать, что они находятся в отношении «объект – модель»:

· клавиатура – микрофон

· река – Днепр

· болт – чертеж болта

· мелодия – нотная запись мелодии

· весна – лето

Приложение 7.
Интегрированный комплекс творческих заданий по информатике

Правила техники безопасности в компьютерном классе

[image: image48.wmf]Прочитай историю про Вову Бякина. 

Подумай, какие правила Техники Безопасности и поведения в компьютерном классе успели нарушить ученик Вова Бякин и его товарищ всего за несколько минут?   

Отметь маркером в тексте те фразы, в которых говорится о нарушениях ТБ. Результат покажи учителю. Закончи рассказ двумя-тремя предложениями.

История о том, как Вова Бякин  учился на компьютерных курсах

[image: image49.wmf]
Звонок на урок информатики застал Вову Бякина в буфете. На ходу дожёвывая пирожок и облизывая измазанные повидлом пальцы, Вова помчался в класс. Урок уже начался, но учитель разрешил запыхавшемуся Вове войти. Бякин подошёл к своему месту, отряхнул костюм от крошек, кинул портфель на компьютерный стол и сел. 

“Хочешь семечек?” — шёпотом спросил его лучший друг и сосед по парте Федя Кряков. 

Вова проглотил остатки пирожка, подставил ладонь и сказал: “Давай!” 

[image: image50.wmf]Часть семечек просыпалась на пол, и Вова полез под стол доставать их. При этом ему очень мешали провода от компьютера, так что их пришлось несколько раз перекладывать с места на место.Учитель сделал Бякину замечание. Чтобы показать, что он не бездельничает, Вова стал быстро-быстро стучать по клавиатуре, нажимая разные клавиши. А Федя стал водить мышкой и нажимать на ней кнопки. Одноклассники сказали Вове и Феде, что они не умеют себя вести и этим мешают  всем им. 
	Надеюсь, ты хорошо усвоил правила техники безопасности и поведения в компьютерном классе. Отметь значком (, то что делать МОЖНО.
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	Приходить на занятия за 10-15 минут до начала;
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	Допускать попадания в компьютер посторонних предметов, любой жидкости и сыпучих продуктов;
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	Включать и отключать аппаратуру без указания преподавателя;
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	После завершения работы правильно ВЫКЛЮЧАТЬ компьютер.
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	Часто включать-выключать компьютер.
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	Показывать хорошую и отличную домашнюю    подготовку;
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	Работать на компьютере без преподавателя;
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	Резко перегибать и натягивать кабели электропитания;
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	Работать во влажной или мокрой одежде;
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	Работать не торопясь, выполнять любые известные тебе действия;
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	Класть книги и тетради на монитор и клавиатуру;
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	Пытаться самим отремонтировать компьютер;
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	Входить в кабинет только в сменной обуви;
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	Нажимать на клавиши как можно сильнее;
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	Работать при плохом освещении;
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	Задавать любые вопросы преподавателю;
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	Сообщать преподавателю о затруднениях, ошибочных или непонятных действиях компьютера;

	
	


Тема 1. Объекты и системы

1. Назовите имена объектов:

a. Находящихся в вашем портфеле

b. Расположенных на рабочем столе компьютера

c. Используемых для хранения информации

d. Изучаемых на уроках биологии

e. Изучаемых на уроках математики

f. Изучаемых на уроках географии

g. Изучаемых на уроках информатики

2. Назовите единичные имена нескольких объектов, являющихся основными достопримечательностями:

a. Нашей Республики

b. Столицы нашей Республики

c. Вашего малой родины

3. Опишите последовательность действий:

a. Ученика при самостоятельном изучении параграфа учебника;

b. Мамы при варке манной каши;

c. Василисы премудрой, которая должна ровно 7 минут варить эликсир бессмертия и имеет в своем распоряжении двое песочных часов: на 3 минуты и на 8 минут.

4. Выберите из списка имена девяти множеств, связанны отношением «является разновидностью»:  яблоня, сосна, дерево, яблоко, фруктовое дерево, дуб, корень, хвойное дерево, пихта, лиственное дерево, ствол, береза, лиственница, желудь. Составьте схему разновидностей.

5. В каждой группе найдите и зачеркните одни «лишний» объект, не подходящий к остальным по некоторому признаку; для оставшихся объектов укажите общий признак.

	№
	Группа объектов
	Общий признак

	1. 
	Аполон, Марс, Меркурий, Нептун, Юпитер
	

	2. 
	Арфа, балалайка, виолончель, скрипка, флейта
	

	3. 
	Барка, джонка, рикша, пакетбол, ял
	

	4. 
	Мусоргский, Моцарт, Тургенев, Чайковский, Бетховен
	

	5. 
	Брюссель, Лондон, Мадрид, Москва, Нью-Йорк, Оттава, Париж
	

	6. 
	Бунгало, иглу, офис, хижина, шале
	

	7. 
	Волга, Дунай, Нил, Рейн, Сена
	

	8. 
	«Волга», «Жигули», «Москвич», «Руслан», «Чайка»
	

	9. 
	Гранит, кварц, мрамор, полевой шпат, торф
	

	10. 
	Какао, кофе, пальто, резюме, эссе
	


6. Решите задачи,  используя круги Эйлера или схемы состава:

a. В летнем лагере отдыха 86 семиклассников. 8 из них не любят компьютерные игры. 54 семиклассника предпочитают квесты, 62 – симуляторы. Сколько ребят с одинаковым удовольствием играют и в квесты, и в симуляторы?

b. В салоне небольшого самолета летят 42 пассажира. Некоторые из них москвичи, остальные иногородние. Среди москвичей 9 мужчин. Некоторые из пассажиров артисты, но ни одна из иногородних женщин не является артисткой. Всего иногородних мужчин 18. Из них 13 - не артисты. Среди пассажиров, не являющихся артистами, 16 мужчин и 11 женщин. 6 москвичей не артисты. Разберитесь, пожалуйста, с пассажирами: кто есть кто?

c. Самостоятельно составьте задачу о своих одноклассниках, которую можно было бы решить с помощью кругов Эйлера или схем состава. (любимые виды спорта, спортсмены, популярные артисты и т.д.)

7. Рассмотрите выращиваемый на грядке лук как систему, взаимодействующую с окружающей средой. Опишите входы и выходы этой системы.
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8. Составьте кроссворды по темам: «Персональный компьютер как система», «Объект и система»

9. Придумайте ребусы по основным понятиям темы «Объект и система»

10.  Продолжите письменно рассказ: «Жили были клавиатура, монитор, память и процессор. Жили они дружно, пока не возник у них спор, кто из них главнее…»

11. Разработать презентацию по теме «Объект и система»

12. Какие из предложенных соединений невозможны для обмена информацией между устройствами при современном уровне развития и назначения оборудования. 

1. Все соединения возможны

2.  Ни одно соединение не может быть установлено

3. Неверна связь межу колонкой и флэш-картой, остальные соединения возможны

4. Верна связь между монитором и принтером, остальные соединения невозможны

[image: image35.emf]
13. Если от числа 2012 отнять 84, результат разделить на 2, а затем прибавить 1000, то получится год создания первой компьютерной мыши, которую тогда ее разработчик Дуглас Карл Энгельбарт назвал «индикатор позиций X и Y». В каком году была изобретена компьютерная мышь?

14. Personal Identification Number — личный опознавательный номер для электронных карточек или симок мобильных телефонов. Но это еще и имя одного из героев Смешариков. Кого?

[image: image36.emf]
Практические работы по теме «Объекты и системы»

1. «Создаем текстовые объекты»

1. Копирование и вставка фрагментов

Дан текстовый файл: 
Дом, который построил Джек

(английские народные стихи в переводе С. Маршака)

Вот дом,

Который построил Джек.

А это пшеница,

Которая в темном чулане хранится

В доме,

А это веселая птица-синица,

Которая часто ворует пшеницу,

Вот кот,

Который пугает и ловит синицу,

Вот пес без хвоста,

Который за шиворот треплет кота,

А это корова безрогая,

Лягнувшая старого пса без хвоста,

А это старушка, седая и строгая,

Которая доит корову безрогую,

А это ленивый и толстый пастух,

Который бранится с коровницей строгою,

Вот два петуха,

Которые будят того пастуха,

Используя только операции копирования и вставки, восстановите полный текст известного стихотворения. Сохраните файл в собственной папке.
2. Поиск и замена фрагментов.

Дан текстовый файл

Сказочный мир

Жил-был маленький Бегемотик. И была у него Лягушка — такая зеленая и сказочная. Опустишь ее в траву, а она прыг, прыг, прыг, прыг... и комара слопает.

Комар тоже был сказочный. Он в задумчивости летал над рекою, в которой плавали сказочные рыбы.

Да и сама река была сказочной. И сказочные воробьи чирикали на ветке. И сказочные деревья раскачивались от сказочного ветра. И сказочное Солнце то опускалось — то поднималось, то опускалось — то поднималось...

Ночью на сказочном Небе сияли сказочные Звезды.

«Какое все вокруг сказочное! — думал маленький Бегемотик (он, конечно, тоже был сказочным). — Но лучше всех моя Лягушка....»

Придумайте свой «мир», заменив определение «сказочный» на другое. Постарайтесь сделать это за наименьшее число операций.
Придумайте и запишите 2-3 предложения, продолжающие ваш рассказ.
Сохраните файл в собственной папке.
3. Шуточный рассказ в картинках

В начале освоения текстового процессора Word я боялся как … и был неповоротлив как …. Задания выполнял медленно как …. 

На протяжении многих дней  я был упрям как …и трудолюбив как ….

Теперь, когда я сижу за компьютером, я ощущаю себя свободно как … в небе. Я ориентируюсь в панелях инструментов Word как …в воде. Я смел в выборе пунктов меню как ….

Сегодня я спокоен как … и мудр как … . 



             [image: image37.wmf]
2. Замените пропуски подходящими по смыслу рисунками. При необходимости измените параметры рисунков.

Тема 2. Информационное моделирование

1. Определите, какие из следующих моделей являются информационными, а какие натурными (соедините стрелками).
2. Модель каких отношений между людьми построена в басне И.А. Крылова «Волк и ягненок»? Приведите строки басни, подтверждающие вашу мысль.

3. Модели каких характеров людей построены в басне И.А. Крылова «Стрекоза и муравей»? Приведите строки басни, подтверждающие вашу мысль.

4. Пословицы, поговорки, крылатые выражения являются своеобразными моделями, которые мы используем в речи для придания ей образности и эмоциональности. Прочитайте истории возникновения поговорок и опишите современные ситуации, моделями которых они служат.
	Поговорка
	История возникновения
	В какой ситуации употребляется (моделью какой ситуации служит)

	Как пить дать
	По обычаю древних славян никто ни при каких обстоятельствах не имел права отказать человеку в воде.
	

	Как с гуся вода
	У водоплавающих птиц оперение покрыто особой жирной смазкой, которую выделяет железа на спине около хвоста. Поэтому вода не смачивает перья, а быстро и беспрепятственно скатывается с них.
	

	Косая сажень в плечах
	«Косая сажень» - расстояние от подошвы ноги до концов пальцев вытянутой вверх руки противоположной руки взрослого мужчины.
	


5. У вас  имеется 22 метра провода, которым вы  хотите обозначить на земле границу будущей клумбы. Форму клумбы необходимо выбрать из следующих вариантов:

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


6. Решите задачи.

1. В небольшом городке живут пятеро друзей: Иванов, Петров, Сидоров, Гришин и Алексеев. Профессии у них разные: один –маляр, другой мельник, третий – плотник, четвертый – почтальон, пятый – парикмахер. Петров и Гришин никогда не держали в руках малярной кисти. Иванов и Гришин все собираются посетить мельницу, на которой работает их товарищ. Петров и Иванов живут в одном доме с почтальоном. Иванов и Сидоров каждое воскресенье играют в городки с плотником и маляром. Петров брал билеты на футбол для себя и мельника. Определите профессию каждого из друзей.

2. Студенты педагогического института организовали эстрадный квартет. Михаил играет на саксофоне. Пианист учится на географическом факультете. Ударника зовут не Валерием, а студента географического факультета зовут не Леонидом. Михаил учится не на историческом факультете. Андрей не пианист и не биолог. Валерий учится не на физическом факультете, а ударник – не на историческом. Леонид играет не на контрабасе. На каком инструменте играет Валерий и на каком факультете он учится?

7. Мини-исследование. В течение недели фиксируйте в таблице время, которое вы затрачиваете на учебу в школе, подготовку домашних заданий, помощь по дому, активный отдых, сон и другое. 

Моя неделя
	День недели
	дата
	Учеба в школе
	Подготовка домашних заданий
	Помощь по дому
	Активный отдых
	Сон 
	другое

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	Итого за неделю
	
	
	
	
	
	

	Среднее за неделю
	
	
	
	
	
	


Напишите небольшой текст о том, как проходит ваша неделя. Дайте оценку тому, как проходит ваша неделя. Что бы вы хотели изменить, чтобы время использовалось более рационально?

8. Мини-исследование Проведите наблюдения за погодой в своем населенном пункте в течение полного месяца. Результаты наблюдений занесите в таблицу.

Погода в Усть-Абакане в ________ 2012 года

	Дата
	Температура, С(
	Давление, мм.рт.ст.
	Направление ветра
	Облачность

	1. 
	
	
	
	

	2. 
	
	
	
	

	3. 
	
	
	
	

	4. 
	
	
	
	

	5. 
	
	
	
	

	6. 
	
	
	
	

	7. 
	
	
	
	

	8. 
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	10. 
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	14. 
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	19. 
	
	
	
	

	20. 
	
	
	
	

	21. 
	
	
	
	

	22. 
	
	
	
	

	23. 
	
	
	
	

	24. 
	
	
	
	

	25. 
	
	
	
	

	26. 
	
	
	
	

	27. 
	
	
	
	

	28. 
	
	
	
	

	29. 
	
	
	
	

	30. 
	
	
	
	

	31. 
	
	
	
	


Для визуализации полученных данных постройте:

1. График изменения температуры

2. График изменения давления

3. Розу ветров

4. Диаграмму облачности.

9. Мини-исследование.  Каждый школьник ежегодно отдыхает в каникулы, выходные и праздничные дни. Во все оставшиеся дни школьнику положено учится. В соответствии с действующими на территории РФ нормативными правовыми актами нерабочими и праздничными днями считаются: 1-5 января, 7 января, 23 февраля, 8 марта, 1 мая, 9 мая, 12 июня, 4 ноября. Если нерабочий праздничный день приходится на выходной, то предоставляется дополнительный нерабочий день.

На календаре 2012 года отметьте все нерабочие дни красным маркером, дни каникул – зеленым маркером. На основании имеющейся информации заполните таблицу.

	Месяцы
	Количество дней

	
	Календарных
	Учебных
	Каникулярных
	Выходных и праздничных

	Январь 
	
	
	
	

	Февраль
	
	
	
	

	Март
	
	
	
	

	Апрель
	
	
	
	

	Май
	
	
	
	

	Июнь 
	
	
	
	

	Июль 
	
	
	
	

	Август
	
	
	
	

	Сентябрь
	
	
	
	

	Октябрь
	
	
	
	

	Ноябрь
	
	
	
	

	Декабрь
	
	
	
	

	Итого:
	
	
	
	


По имеющейся информации постройте столбчатую и круговую диаграммы.

10. Мини-исследование. Проведите небольшой опрос среди родственников, друзей, знакомы или соседей по следующим вопросам:
1. Что вы читаете (учебную или научную, научно-популярную, художественную литературу, глянцевые журналы и газеты)?

2. Сколько времени в день вы затрачиваете на чтение (до 30 минут, от 30 минут до 1 часа, более  1 часа)?
Опросите не менее 10 человек. Информацию представьте в таблицах. Визуализируйте полученную информацию с помощью круговых диаграмм.
11.  Кратко опишите реальную жизненную ситуацию, в которой вам или членам вашей семьи доводилось пользоваться схемой.
12. Сергей – большой любитель кататься на скейтборде. Он нередко заходит в магазин «Спорт», чтобы выяснить цены на некоторые товары. В этом магазине можно купить полностью собранный скейтборд. Но можно купить платформу, одие комплект из 4-х колес, один комплект из 2-х держателей колес, а также комплект металлических и резиновых деталей (подшипники, резиновые прокладки, болты и гайки), и собрать свой собственный скейтборд.

Цены на эти товары представлены в таблице:

	Товар
	Цена в зедах (денежная единица)

	Собранный скейтборд
	82 или 84

	Платформа 
	40, 60, 85

	Один комплект из 4 колес
	14, 36

	Один комплект из 2 держателей колес
	16

	Один комплект металлических и резиновых деталей
	10, 20


1. Сколько различных скейтбордов может собрать Сергей из предлагаемых составных частей?

2. Сколько будет стоить самый дешевый скейтборд?

3. Сколько будет стоить самый дорогой скейтборд?

4. У Сергея 120 зедов, и он хочет собрать самый дорогой скейтборд, который может себе позволить на эти деньги. Какова стоимость и состав этого скейтборда?

Для решения задачи постройте взвешенный граф.

Практические работы по теме «Информационное моделирование»

1. Словесные модели.

1. Словесный портрет.

Дан текстовый файл:

Мой словесный портрет

Меня зовут  __________________________________________________
Друзья называют меня  _________________________________________
Ребенком я был (а) ______________________________(прилагательное)

Сейчас бы я назвал (а) себя __________, _______ и __________ (три прилагательных).

Мое любимое занятие _____________________________________
Моя любимая книга  __________________________________________
Мой любимый фильм   _________________________________________
Моя любимая телепередача   ____________________________________
Моя любимая музыка   _______________________________________
Моя любимая одежда   _________________________________________
Я мечтаю о том, что однажды стану ___________________________
Заполните форму слова так, чтобы получился ваш словесный портрет. Сохраните файл в своей  папке.

2. «Фигурные» стихи.
«Фигурные» стихи печатаются так, чтобы их контуры как-то отражали содержание. В книге Льюиса Кэрролла «Приключения Алисы в Стране Чудес» представлен один из наиболее известных примеров «фигурных» стихотворений. За счет изменения абзацного отступа, начертания и размера шрифта представьте историю Мышки так, как ее смоделировала в своем воображении Алиса.
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                   До                                                          После

Придумайте своё «фигурное стихотворение»

3. «Конспект»

Конспект – краткое изложение, запись содержания какого-либо сочинения, доклада и пр.

В текстовом редакторе откройте  новый документ и создайте в нем конспект к §2.1 «модели объектов и их назначение» вашего учебника информатики. Сохраните документ в собственной папке.

4. Путаница

Пингвины – жители пустыни,

Ужата очень любят дыни,

Шофёры знают толк в малине,

Ребята ползают в трясине,

Верблюды плавают на льдине,

Медведи возят груз в машине,

Неспешно ходит черепаха,

Могучий ёж не знает страха,

Колючий лев в траве таится,

За ним охотится лисица.

Нет ни склада тут, ни лада…

Переставьте всё как надо.

Переставьте выделенные слова так, чтобы они подходили по смыслу, используя буфер обмена

2. Графические модели.

1. План кабинета информатики.
Запустите текстовый процессор Word. Рассмотрите автофигуры категории Планировка офиса (на панели Рисование в меню [Автофигуры-Другие фигуры].
Внимательно рассмотрите ваш кабинет информатики. Необходимо нарисовать его план. Выберите для плана масштаб. 

Нарисуйте прямоугольник, соответствующий классной комнате. Окна и двери изобразите отрезками другого цвета или другого типа линий. Создайте изображение одного рабочего места, состоящего из стола, стула и компьютера. Разместите нужное количество рабочих мест на плане классной комнаты. Изобразите учительский стол, классную доску, шкафы и другое оборудование. Сохраните результат работы в собственной папке.

2. Объёмные изображения.

Выполните объемную композицию «Арка»

3. Снова солнышко 

При помощи автофигур и линий создайте рисунки ваших любимых животных, домашних питомцев. Сохраните результат работы в своей папке.
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4. «Идея»

Придумайте сами пример объекта, графическую модель которого можно представить с помощью автофигур или объемных фигур. Создайте соответствующую графическую модель в программе Word. Сохраните результат работы в собственной папке.

5. «Кодирование информации»

Известна система кодирования информации с помощью азбуки Морзе. В сети Интернет появились «смайлики» с морзянкой на лице. Читать точки и тире следует в определенной последовательности. С помощью пяти «смайликов» составь слово и определи, какой фразе оно принадлежит. 

1. Знание – столь драгоценная вещь, что его не зазорно добывать из любого источника. 

2. Кто хочет сдвинуть мир, пусть сдвинет себя! 

3.  Человек – это то, что он постоянно делает. 

4. Дорогу осилит идущий.

[image: image41.emf]
6. Мозаика

Собрать рисунок при помощи мозаики, используя основные автофигуры панели Рисование редактора Word, применяя функции: выделение, копирование, перемещение, заливка, отразить/повернуть.


7. Моя квартира

Создайте план своей комнаты или квартиры с указанием предметов мебели, дверей, окон.

3. Табличные модели.

1. Устройство компьютера

Вы работаете продавцом-консультантом в магазине компьютерной техники. Подберите по прайс-листу конфигурацию компьютерной системы для:

1. Программиста

2. Домохозяйки

3. Школьника

4. Видеомонтажера

5. Опытного пользователя, работающего с графикой и мультимедиа

Пояснение: выберите покупателей из предложенного списка или предложите других.

Ответ зафиксировать в тетради в виде таблицы и озвучить его:

	№
	Покупатель
	Конфигурация компьютерной системы

	
	
	

	
	
	

	
	
	


Прайс-лист 

	Наименование товара
	Цена (РУБ.)

	ЭЛТ-МОНИТОРЫ

	17” Proview DX-787 <Silver - Black>0.25, 1600Ч1200
	4640

	17” Proview DX-787 <Pure Flat>0.25, 1600Ч1200
	4650

	17” Samsung 793DF
	4742

	17” Samsung 795DF
	4809

	17” Samtron 76E
	1900

	ЖК-МОНИТОРЫ

	15” BenQ FP51 <Silver - Black>, 1024Ч768
	6199

	15” Samsung 540B <Silver>, 1024Ч768 
	6250

	17” Acer AL1717 AS
	6548

	17” LG L1717S
	6855

	17” LG L172WT (+TV tuner)
	10950

	19” LG 1915S Flatron, 1280Ч1024
	8778

	19” Philips 190V6FB
	8950

	19” LG L1950E, 1280Ч1024
	8350

	20” Acer AL2051 Wide
	17980

	ПРОЦЕССОРЫ 

	Athlon 64 3000/512K S-754 
	3400

	Celeron 1.7 ГГц/128К/400МГц S-478
	1600

	Celeron 341 – 2.93 ГГц
	2175

	Pentium 4 506 (2.667 ГГц S775)
	2799

	Pentium 4 820 (2800 МГц) lga775
	5000

	Pentium 4 650 (3400 МГц) S-775 Box
	9498

	Sempron 2400 МГц 
	2100

	ОПЕРАТИВНАЯ ПАМЯТЬ

	SDRAM 128Mb
	400

	DDR 256Mb
	625

	DDR 512Mb PC3200 Hynix
	1200

	DDR 1024Mb PC3200(400) Digma
	2250

	DDR 1Gb/400 Hynix
	2856

	ВИНЧЕСТЕРЫ

	40 GB Seagate
	1200

	80 GB Seagate (ST380013AS) Serial ATA
	1790

	120 GB WD IDE WD1200BB
	2180

	160 GB WD 1600JS SATA II
	2265

	200 GB Samsung IDE SP2014N
	2400

	200 GB Seagate SATA-II ST3200827AS
	2700

	250 GB SATA-II 300 Seagate Barracuda 7200.9
	2985 

	300 GB SATA Western Digital 3000GD
	3935

	320 GB WD SATA-II WD3200KS
	3600

	400 GB (7200.9) ST3400633AS SATA II Seagate
	7100

	ВИДЕОКАРТЫ

	AGP ATI R9250 128 Mb
	980

	AGP NV GF6600 256 Mb 128bit DDR TV+DVI
	2900

	PCI-E 512 Mb nVidia GeForce 6600 DDR2 Sparkle HDTV+DVI 128bit
	3900

	МАТЕРИНСКИЕ ПЛАТЫ

	ASUS A8N5X S-939
	2400

	Biostar NT44X-A7 S-754
	1750

	КОРПУС

	ATX
	1800

	КЛАВИАТУРА

	PS/2 Mitsumi Business Silver
	145

	BTC-8190 PS/2
	536

	Genius KB-16e Multimedia
	620

	МЫШИ

	MF-O2BP Dialog Favourite Optical – 5 кнопок + ролик прокрутки, PS/2
	146

	Мышь беспроводная
	615

	МОДЕМ

	Acorp PCI Spriner@56k Prime V.92
	620


2. Цветовые палитры

Восьмицветная RGB-палитра

	R
	G
	B
	Номер цвета
	Название цвета
	Цвет

	красный
	зеленый
	синий
	
	
	

	0
	0
	0
	0
	Черный 
	

	0
	0
	1
	1
	Синий 
	

	0
	1
	0
	2
	Зеленый 
	

	0
	1
	1
	3
	Бирюзовый
	

	1
	0
	0
	4
	Красный 
	

	1
	0
	1
	5
	Пурпурный 
	

	1
	1
	0
	6
	Желтый
	

	1
	1
	1
	7
	Белый 
	


Восьмицветная CMY-палитра

	C
	M
	Y
	Номер цвета
	Название цвета
	Цвет

	Cyan
Без красного
	Magenta
Без зеленого
	Yellow
Без синего
	
	
	

	0
	0
	0
	0
	Белый 
	

	0
	0
	1
	1
	Желтый 
	

	0
	1
	0
	2
	Пурпурный 
	

	0
	1
	1
	3
	Красный 
	

	1
	0
	0
	4
	Бирюзовый 
	

	1
	0
	1
	5
	Зеленый 
	

	1
	1
	0
	6
	Синий 
	

	1
	1
	1
	7
	Черный 
	


3. Вычислительные таблицы

4. Работа с электронными таблицами

1. Калорийность

Пpoдyмaйтe стpуктypy и сoздaйтe тaблицy (в пpoгpaммe Мiсrosoft Exсel) для peшeния слeдyющeй зaдaчи: Из oднoгo гpaмма  yглeдов чeлoвeк пoлyчaeт 4,1 ккал, из  oднoгo гpaмма жиpoв - 9,3 ккал,  из oдного гpaммa бeлкoв  - 4,2 ккал.  

Пopция бopщa сo свeжей кaпустoй сoдepжит 3,6 г бeлкoв, 12 г жиpoв и 24 г  yглeвoдoв. 

Пopция гуляша  - 24,3 г бeлкoв, 24 г жиpoв, 7 г yглeвoдoв. 

Пopция кapтoфeля с мaслoм - 2,7 г бeлкoв, 7 г жиpoв и 39 г углeвoдoв. 

Пopция компота из  свeжих фpyктoв содержит  0,4 г.бeлкoв, 36 г yглeвoдов, нe сoдepжит жиpoв. Cкoлькo энepгии вы пoлyчитe:

1) oтдeльнo из бeлкoв, жиpoв и yглeвoдoв,  содержащихся в каждом блюде;

2) из каждого блюда;

3) отдельно из белков, жиров и углеводов, входящих в обед;

4) из всего обеда?

Введите необходимые формулы и проведите по ним расчеты.

Сохраните таблицу в собственной папке.

2. Дракон Сергей Михайлович.

Продумайте структуру для решения следующей задачи:

В пещере у реки поселился огнедышащий дракон по имени Сергей Михайлович. Всех, кто пытался его прогнать, он прогонял сам, полыхая огнем. Количество полыханий зависело от того, на кого  надо полыхать. На царевича дракон полыхал 5 раз, на королевича – 4 раза, на простого рыцаря – 3.

За первые сто лет дракона пытались прогнать 2 царевича, 3 королевича и 5 простых рыцарей. За второе столетие на него покушались 3 царевича, 2 королевича и 7 простых рыцарей. За третий век дракона беспокоили 7 царевичей, 5 королевичей и 6 простых рыцарей. За следующее столетие Сергею Михайловичу пришлось иметь дело с 3 царевичами, 6 королевичами 10 простыми рыцарями. После чего дракона, в конце концов, оставили в покое и объявили гору, на которой он жил, заповедником для охраны редких видов животных.

Сколько человек пытались прогнать дракона за каждые из столетий в отдельности и за все 4 века вместе?

Сколько среди них было царевичей, сколько королевичей и сколько простых рыцарей?

Сколько раз дракону пришлось полыхать на них огнем в течение каждого века и за все 4 столетия вместе? Сколько полыханий досталось царевичам, сколько королевичам и сколько простым рыцарям?

Введите необходимые формулы и проведите по ним расчеты.

3. Сладости на день рожденье

Составьте калькуляцию для закупки ко дню рождения сладостей с учетом их цен и веса таким образом ,чтобы решить следующие задачи:

a. Закупить на имеющуюся сумму все виды конфет для десяти гостей;

b. Закупить на имеющуюся сумму наибольшую массу конфет

На закупку конфет вам выделено 500 рублей. Информация о весе и цене конфеты каждого вида приведена в таблице:

	Конфета 
	Вес, г
	Цена, руб

	Пикник
	45
	9

	Сникерс 
	80
	12

	Баунти 
	30
	5

	Натс 
	50
	10

	Твикс 
	60
	8


Подумайте, какие бы сладости вы выбрали сами, если бы были ограничены выделенной суммой и ассортиментом.

4. Графики и диаграммы

1. Работоспособность ученика

Пользуясь диаграммой работоспособности в течение рабочей недели, отметьте только истинные высказывания:
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1. самая высокая работоспособность в понедельник;

2. работоспособность в среду ниже работоспособности в  четверг;

3. работоспособность во вторник и четверг одинакова;

4. самый непродуктивный день — суббота;

5. работоспособность заметно снижается в пятницу;

6. самая высокая работоспособность в среду;

7. пик работоспособности – в пятницу;

8. всю неделю работоспособность одинаковая.

5. Схемы, графы и деревья

1. «Файловая структура». 

Построить файловую структуру следующего содержания: В середине 70-х годов мотострелковый батальон Советской армии насчитывал 395 человек и имел следующую структуру. Во главе стоял командир батальона. Ему подчинялись управление, штаб, 3 мотострелковых роты, взвод связи, минометная батарея, противотанковый взвод, отделение технического обслуживания, взвод снабжения и батальонный медицинский пункт. В управлении батальоном входили сам комбат, заместитель по политической части, заместитель отделения, водитель – автослесарь, старший механик. Мотострелковая рота состояла из отделения и 3 мотострелковых взводов. Пулеметное отделение состояло из командира отделения, водителя бронетранспортера и 2-х пулеметных расчетов, в каждом пулеметчик и помощник пулеметчика. 

ВОПРОС: Кому подчиняется командир пулеметного отделения? Сколько подчиненных у начальника штаба? 
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