Игра – соревнование «Компьютерный марафон».
Требуется две команды по 10 человек и болельщики каждой команды. Командам даётся задание представить себя, выбрать капитана, сделать кроссворд из 10 слов для противоположной команды. Болельщикам каждой команды придумать речёвку для своих.

Конкурс 1:. Представление команд. 
Оценивается оригинальность, связь с информатикой, массовость.

Конкурс 2:. Разминка. 
Команда получает балл за каждый правильный ответ, если одна команда затрудняется ответить, то отвечает другая и получает 0,5 балла.

Выбрать лишнее в определении.
1. Меню – это (1)
А) перечень величин используемых в программе,

Б) перечень блюд в ресторане,

В) изображаемый на экране список вариантов, из которых пользователь выбирает необходимый вариант.

2. Шаг – это (2)

а) величина изменения значения переменной цикла,

б) величина в правой части оператора присваивания,

в) движение ногой при ходьбе.

1. Мышь – это (1)

а) программа, выполняющая нежелательные действия,

б) грызун,

в) манипулятор в компьютере,

2. Оператор – это (1)

а) исполнитель алгоритма,

б) элементарная единица программы,

в) человек, управляющий роботом.

1. Забой – это (1)

а) операция удаления файла,

б) русское название клавиши BackSpace,
в) шахтёрский термин,

2. Диск – это (2)

а) носитель информации,

б) геометрическая фигура,

в) спортивный снаряд.

Продолжите цепочку и назовите общее.

1. Алгол, Фортран, Бейсик…(Паскаль, Си)

2. Бит, байт, килобайт…(мегабайт, гигабайт)

1. Перфолента, перфокарта, магнитный диск…(магнитная лента, CD – ROM)

2. Системный блок, клавиатура, «мышь»…(Монитор, стандартные элементы)
1. Удалить, вставить, вырезать…(Копировать)

2. «Файл», «Окно», «Формат»…(«Правка», «Сервис»)

Конкурс 3:. Ребусы.

. 
К нам пришли очень странные записки, помогите их расшифровать.


Пока команды занимаются разгадыванием ребусов, зрителям в зале задаются вопросы и ответивший болельщик может принести очко своей команде. Вопросы смотри в приложении.
Конкурс 4:. Пойми меня.

Конкурс проводиться по очереди. Капитану показывают слово, связанное с информатикой, он показывает пантомимой это слово следующему и т. д. Причём, как только следующий член команды понял слово, он пишет его на бумаге и затем объясняет следующему. Чем больше правильных ответов, тем больше очков.
1. дисковод,

2. монитор.

Конкурс 5:.Стихотворный.

Перед вами стихотворение, написанное в 60 – х годах программистом Маркиным:

Начало светлое весны…

Лесов зелёные массивы

Цветут. И липы, и осины,

И ели помыслы ясны.

Себе присвоил этот май

Права одеть листвою ветки, 

И целый месяц в душах метки

Он расставляет невзначай…

И пишется легко строка,

И на этюдник рвутся кисти,

Уходит ложь в обличье истин,

И говорю я ей: пока!

Сколько слов, связанных с синтаксисом некоторого языка программирования имеется в стихотворении (это могут быть так называемые зарезервированные слова этого языка, названия операторов, типов величин и т. д.), выписываются даже одни и те же слова, встречающиеся несколько раз.

15 слов (начало, массивы, и, и, и, присвоил, и, метки, и, строка, и, ложь, истин, и, пока.)
Во время выполнения задания командами залу опять задаются вопросы и проходит конкурс кричалок.

Конкурс 6:.Конкурс капитанов.

.

За 2 минуты капитаны должны вписать по вертикали термины из информатики (без сленга). Задания: 1. дискета, 2. монитор.
За каждое написанное слово по очку, помощь команды 0,5 очка.

Конкурс 7:.Конкурс кроссвордов..

Команды обмениваются кроссвордами. Оценивается оригинальность, оформление, правильность как в составлении, так и в разгадывании.

Объявляется команда победитель, награждается памятными призами.

Вопросы для болельщиков.

1. Какая марка компьютеров является полудрагоценной? (Агат)

2. О какой компьютерной программе идёт речь в песне:

Он мне дорог с давних лет

И его милее нет – 

Этих окон негасимый свет.    (Windows)

3. Какая связь между городом в Англии, ружьём калибра 30×30 и одним из элементов компьютера? (Всё это называется винчестер)
4. Когда появился манипулятор типа «мышь», то для него в русском языке некоторое время использовалось название по имени персонажа известной русской сказки. Назовите имя этого персонажа. (колобок)

5. Название какого вычислительного устройства в переводе с древнегреческого языка переводится буквально как «измеряющий арифметику»? (Арифмометр)

6. Какой объект программы с английского языка переводится как «постоянная»? (Константа)

7. Название какой системной программы в переводе с английского языка переводится как «переводчик»? (Транслятор)

8. Какой элемент программы с английского языка переводится как «устанавливающий личность»? (Идентификатор)

9. Название какого объекта переводится как «рисованная запись»? (Пиктограмма)

10. Название какой детали компьютера переводится как «маленький чертёж»? (Микросхема)

11. название какой известной компьютерной фирмы может быть переведено с английского на русский как «Мелкомягкая»? (Microsoft)
12. С фамилией какого из древних учёных связано происхождение слова «алгоритм»?

1) Аль – Каши,

2) Аль – Хайсама,

3) Аль – Хорезми.

13. Кто считается автором самого древнего алгоритма:
1) Герон, 

2) Евклид,

3) Пифагор.

14. Кого называют первой в истории женщиной – программистом:

1) Софью Ковалевскую,

2) Марию Склодовскую – Кюри,

3) Аду Лавлейс?

15. Кто является основоположником математической логики:

1) Исаак Лейбниц,

2) Джордж Буль,

3) Блез Паскаль?

16. Когда был создан первый арифмометр – механическое счётное устройство:

1) В XIX веке,

2) В XX веке,

3)  В XVIII веке?

17. Какой язык программирования был разработан раньше:

1) Бейсик,

2) Алгол,

3) Паскаль?

18. Сколько поколений ЭВМ принято считать созданными до настоящего времени:

1) Три,
2) Четыре,

3) Пять?
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