
[image: image1.emf]Правильные многоугольники .

1.Выполнипроцедуру, рисующуюправильный треугольник сдлиной

стороны40

этотреуг

по

повтори3  [вп40 пр120 ]

пп

конец

2.Выполнипроцедуру, рисующуюквадрат

этоквадрат

по

повтори4 [вп40 пр90 ]

пп

конец

3.Аналогичнонапишипроцедуры«пятиугольник »,«шестиугольник »и

«десятиугольник »длярисованиясоответственно пятиугольника, 

шестиугольника идесятиугольника

4.Напишипроцедуру, рисующуюокружность.Окружностьможно

рассматривать как360 –угольниксдлинойстороны1.



[image: image2.emf]Процедура в процедуре

1.Процедура рисуеттреугольник

этотреуг

по

повтори3 [вп30 пр120]                 

пп

конец

2.Процедура рисуетквадрат

этоквадрат

по

повтори4[ вп40 пр90 ]                 

пп

конец

3. Процедура рисуетдомизквадрата и

треугольника

этодом

квадратвп40 пр30  треуглв30 нд40

конец

4. Процедура рисуетподсолнух издомов

этоподсолнух

повтори6 [ домпр60 ]



[image: image3.emf]Процедура в процедуре

1)Напишипроцедурурисующуютреугольник

этотреуг

по

повтори3 [ вп60 пр120 ]

пп

конец

2)Нарисуйколесоиз12 треугольников

этоколесо

повтори12 [ треугпр30 ] 

конец

3) Напишипроцедуру«мельница», повторяющую колесо20 раз

разнымцветом.

4) Напишипроцедуру«мельницы», повторяющую процедуру

мельница4 разасосдвигомвправо

5) Уменьширазмермельничного колесав2 раза. 



[image: image4.emf]Окружности

1) Напишипроцедурудлярисованияполуокружности

этоокр

по

повтори36 [вп1 пр5]

пп

конец

2) Напишипроцедурудлярисованияцветка, изэтихполуокружностей

этоцветок

повтори4 [окрлв90]

конец

3)Самостоятельно , напишипроцедурудлярисованиячетвертиокружности

«чокр»

4) Процедура, рисующаялепесток, из2-четвертейокружностей

этолепесток

по

повтори2 [чокрпр90]

пп

конец

6) Нарисуйцветок, из4-хлепестков

7)Сделай6, 12, 18 лепестков



[image: image5.emf]Процедуры с параметрами

«Тоннель»

1) Нарисуй квадрат с длиной стороны 40

2) Что нужно изменить, чтобы нарисовать квадрат с длиной стороны

30?

3) Как написать процедуру для рисования квадрата с произвольной 

длиной стороны?

это  квадрат  : а 

по

повтори 4 [вп:а пр90]

пп

конец

5) При вызове процедуры на лицевой стороне необходимо задавать 

значение параметра: квадрат 40

6) Нарисуй тоннель из квадратов

это тоннель

квадрат 30

квадрат 40

квадрат 50

конец



[image: image6.emf]Процедуры спараметрами

«Паутина»

1) Процедурадлярисованияправильного треугольника сдлиной

стороныа

этотреуг:а

по

повтори3 [вп:апр120 ]

пп

конец

2) Написатьпроцедуру«бант»длярисованиявложенныхдругвдруга

четырехтреугольников сдлинамисторон20, 30, 40, 50, используя

процедуру«треуг»

этобант

треуг20треуг30треуг40треуг50

конец

3) Самостоятельно напишипроцедурудлярисованияпаутины, 

состоящейиз6 «бантов»

4)Сделайкаждый«бант»в«паутине»случайногоцвета.



[image: image7.emf]Процедуры с параметрами

«Пузыри»

1) Напиши процедуру, рисующую квадрат с диной стороны  а

это квадрат

по 

повтори 4 [ вп:а пр90 ]

пп

конец

2) Выполни процедуру  3 раза  при а=30, при а=40, при а=50

3) Напиши процедуру для рисования окружности произвольного 

размера

это окр:а

по

повтори 360 [вп:а пр1]

пп

конец

4) Выполни процедуру  2 раза  для а=1 и для а=0,5

5) Напиши процедуру  «пузыри»,рисующую 5 окружностей со 

значениями а=0.1, а=0.3, а=0.5, а=0.7, а=0,9



[image: image8.emf]Процедуры спараметрами

«Цветок»

1) Напишипроцедурудлярисованияполуокружности

этоокр:а:в

по

повтори180  [вп:апр:в]

пп

конец

2) Напишипроцедурудлярисованиялепесткаизполуокружностей

этолепесток

окр0,5 1

окр0,3 1 

окр0,2 1

конец

3) Самостоятельно , напишипроцедурудлярисованияцветкаиз3-х

лепестков

Сделай4,6, 12, 18 лепестков



[image: image9.emf]Процедуры спараметрами

«Пальма»

1) Напишипроцедуру, рисующуюполуокружность любогоразмера

этоокр:а:в

по

повтори180 [вп:апр:в]

пп

конец

2)Выполнипроцедуруприа=1, в=1; а=1, в=-1

3)Напишипроцедуру, рисующуюпальма

этопальма

окр1 1 домойокр1–1  домой

окр0,5 1домойокр0,5-1 домой

окр0,3 1 домойокр0,5-1 домой

конец

4) Сделайупальмыстволдлинойв60 шагов



[image: image10.emf]Процедуры спараметрами

«Морская звезда»

1) Написатьпроцедуру, рисующуюполуокружность любогоразмера

этоокр:а:в

по

повтори180 [вп:апр:в]

пп

конец

2)Выполнипроцедуруприа=1, в=1; а=1, в=-1

3) Напишипроцедуру«луч»

этолуч

по

повтори2 [окр0,3 1 окр0,3 –1 пр180]

пп

конец

4) Напишипроцедуру«звезда», состоящуюиз9 лучей

этозвезда

повтори9 [лучпр40]

конец

5) Сделай10, 12, 20 лучей



[image: image11.emf]Процедуры спараметрами

«Цветок»

1)Напишипроцедурудлярисованиячетвертиокружности

этоокр:а

по

повтори90[вп:апр1]

пп

конец

2) Напишипроцедурудлярисованиялепесткаизэтихчетвертей

этолепесток:а

повтори2 [окр:апр90]

конец

3) Процедура, рисующаялепестки

этолепестки

лепесток0,5 лепесток0,3 лепесток0,1

конец

4)Самостоятельно напишипроцедурудлярисования

цветкаиз3-х«лепестки»

5) Сделай4,6, 12, 18 лепестков



[image: image12.emf]Процедуры спараметрами

«Зонт»

1)Напишипроцедуру, рисующуюполуокружность любогоразмера

этоокр:а

по

повтори180 [вп:апр1]

пп

конец

2)Выполнипроцедуруприа=1; а=0,1

3) Напишипроцедуру, рисующуюволну, из6 полуокружностей са=0,1  

этоволна

повтори6[ окр0.1 пр180 ] 

домой

конец

4)Напишипроцедуру«зонт», 

состоящийизполуокружности са=0.6, волныиручки



[image: image13.emf]1) Выполни процедуру

этоквадрат

по

повтори 4[ вп50 пр90 ]

квадрат

конец

Прервивыполнение поctrl+S.

2)  Еслиубрать«повтори », точтоизменится ?

этоквадрат

повп50 пр90 пп

квадрат

конец

3)Напишипрограмму , которая двигает

черепаху потраекториям : а)треугольной , 

б)пятиугольной , в)шестиугольной ,г) 

круглой .

4) Выполни процедуру , двигающую черепаху

поквадратной спирали (бесконечной ).

этоспираль :х

повп:хпр90

спираль :х+ 3

конец

5)Получите спирали различной формы

:треугольн ую, б) пятиугольн ую, 

в)шестиугольн ую, г) круглую.

Рекурсия



[image: image14.emf]Рекурсия

1)Выполни процедуру рисования спирали , 

хвостовая рекурсия .

этоспираль 1 :а

если:а> 50 [стоп]

вп:апр90 жди5

спираль :а+ 2

конец

2)Чтопроизойдет ,еслизаписать команду

«пиши»после

рекурсивного вызова:

этоспираль 1 :а

если:а> 50 [стоп]

вп:апр90 жди5

спираль :а+ 2

пиши:а

3)Заставь черепашку нарисовать

спираль , азатемвернуться в

начальную точку:

этоспираль 1 :а

если:а> 50 [стоп]

вп:апр90 жди5

спираль :а+ 2       

лв90 нд:а

конец



[image: image15.emf]Случайные числа.

1.Этапроцедура рисуетлучипроизвольной

длины

этолуч:к

вп:кнд:к

конец

2.Этапроцедура рисует18 лучейслучайной

длины. 

Длинаизменяется от10до40.

этозвезда

по

повтори 18 [ луч10 + сл30 пр20]

пп

конец

3.Сделайтак, чтобыкаждыйлучбыл

случайного цвета( нечерного ). 

Цветменяется от1 до7.

4.Этапроцедура рисует30 звездв

случайных местахэкрана.

этозвезды

пп

повтори 30 [ впсл360 прсл360 звезда]

конец

5.Изменипроцедуру звездытак, чтобы

звездырасполагались

повертикальной прямойвслучайных

местах.

6.погоризонтальной прямойвслучайных

местах.



[image: image16.emf]Случайные числа .

1)Этапроцедура рисуеттреугольник , длина

стороны треугольника

задается параметром :к.

этотр:к

понц1пр30

повтори 3 [вп:кпр120]

конец

2)Напишипроцедуру «закр»длязакраски

треугольника .

этозакр

пп

пр15 вп10 нц7 покрасьппнд10 лв15

конец

3)Напишипроцедуру «елка»длярисования

елкииз3-хтреугольников .

этоелка:н

повтори3 [тр:нзакрнк0 ппвп:н]

конец

4)Напишипроцедуру «елки»длярисования

елок

вслучайных местахэкрана.

этоелки

повтори 5[нк0 елка20 + сл30 впсл300 прсл360]

конец



[image: image17.emf]4+
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Команда "пиши "

1)Напишипроцедуру с2-мяпараметрами , 

которая выводит среднеарифметическое

двухчисел

этосумма:х:у

пиши(:х+ :у) / 2

конец

2) Напишипроцедуру вычисления площадей

стенкомнат,

еслиизвестныихдлина,ширинаивысота

этоплощадь :д:ш:в

(пиши[площадь пола=] :д* :ш)

конец

3)Допишипроцедуру , чтобыонавычисляла

площадь

стенипотолка ,

4) Напишипроцедуру , печатающую 10 разУРА

этоура

стповтори 10[ пиши[ УРА]]

конец

5)Напишите процедуру , печатающую

заданноечисло

разфразу" Ученьесвет, анеученье-тьма

"

этоученье:х

стповтори :х[ пиши[ ученье...]]

конец

Ура

Ура

Ура

Ура

Ура

Ура



[image: image18.emf]Команды «Ждисписок »и«Ждисимвол ».Вводс

клавиатуры .

1) Процедура приветствия

этопривет

пиши[ кактебязовут?]

пусть"лждисписок

(пиши[ оченьприятно ,] :л)

конец

2) Напишипроцедуру , которая спрашивает

сколько вамлети,получив ответ, 

называет годвашегорождения

этогоды

пиши[ сколько тебелет]

пусть"лпервыйждисписок

(пиши[ вашгодрождения :] 1995-:л)

конец

3) Напишипроцедуру , которая спрашивает

какойувасрост, называет число, 

которое недолжнопревышать вес

Кактебя зовут?

Кактебя зовут?

Сколько тебе лет?

Сколько тебе лет?



[image: image19.emf]Команда «пусть»

1)   Напишипроцедуру , которая выводит

последовательность целых

чисел1,2,3...,50

эточисла

пусть"Н1

повтори 50 [ пиши:Нпусть"Н:Н+1 ]

конец

2) Напишипроцедуру , которая выводит все

положительные числа, начиная с50, в

обратном порядке

этоnчисла

пусть"Н50

повтори 50[ пиши:Нпусть"Н:Н-1 ]

конец

3) Нарисуйквадратную спираль

этоспираль :Н

по

повтори 30 [ вп:Нпр90 пусть"Н:Н+5 ]

пп

конец

4)Изменипроцедуру спираль длярисования

треугольной спирали

1 2 3 …50

50

49

48

..

1



[image: image20.emf]Команда «если»

1.Напишипроцедуру , печатающую числасшагом3, 

начиная

сзаданного числадо1000.

а) бесконечная процедура

эторяд1 :х

пиши:хряд2:х+ 3

конец

б) конечная процедура

эторяд2 :х

if:х< 1000 [ пиши:хряд2 :х+ 3 ]

конец

в)  другойвариант конечной процедуры

эторяд3 :х

if :х> 1000 [ stop ]

пиши:хряд3 :х+ 3

конец

2.Напишипроцедуру , которая выводит

натуральные числа, начиная сзаданного

числаисзаданным шагомдо0.(2 параметра ).

3.Напишипроцедуру , рисующую треугольную и

круглую спирали невыходящуюзапределы

экрана.

1

4…1000710

30

27

24

21

…

0



[image: image21.emf]Легенда о

происхождении шахмат .

1)  Напишипроцедуру , выводящую числозерен, 

которое нужно

уплатить закаждуюиз64 клеток

этошахматы

пусть"Н1

повтори 64 [ пиши:Нпусть"Н:Н*2]

конец

2)Изменипроцедуру , чтобывыводилось

значение

переменных :номерклеткииколичество

зерен

этошах

пусть"Н1 пусть"М1

повтори 64 [( пиши[ клетка=] :Н)

(пиши[ количество зерен=]:М)

пусть"Н:Н+1 пусть"М:М*2]

конец

3) Подсчита йколичество зеренза32 клетки

шахматной доски.

4) Подсчита йсуммупервых100 натуральных

чисел.   

1

2

4

8

16

32

64

128

256

512

1024

…



[image: image22.emf]"Графический редактор "

1.Процедура«Графическийредактор»

эторедактор

пусть"кждисимвол

если:к= "Q [ лв90 ]

если:к= "W [ пр90 ]

если:к= "E [ вп20 ]

конец

2. Сделайте рекурсивное обращение

процедуры ксамойсебе,

чтобыредактор работал бесконечно .

3. Добавьте несколько дополнительных

команд, чтобы

расширить возможности редактора .

Например :

а) поворот намалыйугол,

б) рисование дуг,

в) очистка экрана,

г) заливка цветом,

д) поднять перо,

е) опустить перо..








