Обобщающий урок информатики в 5-м классе 
по теме "Компьютерная графика" 

Учитель: Филькина М.Г.
Цели урока: 

расширить представления о видах задач по обработке информации, связанных с изменением формы её представления за счет графики; акцентировать внимание на графических возможностях компьютера.

Оборудование: мультимедийный проектор, экран,  персональный компьютер,  презентация “Компьютерная графика”, учебник Л. Л. Босовой “Информатика. 5 класс”, рабочая тетрадь Л. Л. Босовой “Информатика. 5 класс”.
Ход проведения урока 

I. Организационный момент.

– Здравствуйте. Я рада видеть вас. У всех хорошее настроение? Улыбнитесь друг другу. Я хочу, чтобы ваше хорошее настроение сохранилось до конца урока. Итак, ребята, сегодня урок у нас необычный, на нашем уроке присутствуют гости.
Сообщение темы и цели урока.
II. Этап проверки выполнения дом. задания.
         Предлагалось исправить ошибки в рассказах Незнайки.
Рассказ 1 (слайд 2)
Я люблю рисовать на компьютере. На мой взгляд, самой лучшей программой 

для рисования изображений является БЛОКНОТ. С помощью инструмента 

КАРАНДАШ у меня потрясающе, получается, строить прямоугольники.

Используя инструмент ЛИНИЯ с клавишей Caps Lock, можно 

нарисовать строго горизонтальные и вертикальные линии.


Незнайка

Рассказ 2 (слайд 3)
Программа, помогающая человеку создавать рисунки, называется текстовым 

редактором. Некоторые инструменты этого редактора имеют названия: 

ручка, круг, линия. Для соединения частей рисунка использую инструмент 

ПРЯМОУГОЛЬНИК. 

Незнайка

Итак, ребята, какие же ошибки вы нашли?
III. Этап актуализации знаний.

– Ребята, а давайте вспомним на чем можно рисовать? Чем можно рисовать? (слайд 4). А на чем мы с вами рисовали на прошлом уроке?
Графические объекты вы встречаете каждый день. Например (слайды 5 – 9): рисунок, диаграмма, схема, график, фотография.

– А как вы понимаете, что такое графика? (учащиеся дают определение) 

 (слайд 10).

– А как мы назовем все то, что создано при помощи ПК? (учащиеся отвечают) (слайд 11)

Существуют специальные программы для работы с текстом – текстовые редакторы, а для работы с графикой – … (ответы учащихся) графические редакторы.

– Что называют графическим редактором? (слайд 12) 

Учащиеся дают определение.

Ребята, приведите примеры компьютерной графики: мультфильмы, кинофильмы, реклама, клипы.

– Люди каких профессий применяют компьютерную графику? – Мы узнаем, если прочитаем текст на стр. 95 учебника (работа с учебником).

IV. Этап закрепления новых знаний.
1. Запуск Paint (слайд 13).

2. Окно Paint (слайд 14)

3. Основные элементы окна Paint (слайд 15)

V. Самостоятельная работа. 
1.  Рабочая тетрадь стр. 84 №52 (слайд 16)
2. Игровой момент
Предлагается разгадать загадки (слайд 17-30)
Скромный серый колобок,
Длинный тонкий проводок,
Ну а на коробке –
Две или три кнопки.
В зоопарке есть зайчишка,
У компьютера есть ... (мышка)

А теперь, друзья, загадка!
Что такое: рукоятка,
Кнопки две, курок и хвостик?
Ну конечно, это ... (джойстик)

Словно смелый капитан!
А на нем – горит экран.
Яркой радугой он дышит,
И на нем компьютер пишет
И рисует без запинки
Всевозможные картинки.
Наверху машины всей
Размещается ... (дисплей)

Около дисплея – главный блок:
Там бежит электроток
К самым важным микросхемам.
Этот блок зовут ... (системным)

По клавишам прыг да скок –
Бе-ре-ги но-го-ток! 
Раз-два и готово –
Отстукали слово! 
Вот где пальцам физкультура 
Это вот – ... (клавиатура)

В ней записаны программы 
И для мамы, и для папы! 
В упаковке, как конфета, 
Быстро вертится ... (дискета)

Для чего же этот ящик? 
Он в себя бумагу тащит 
И сейчас же буквы, точки, 
Запятые – строчка к строчке –
Напечатает картинку 
Ловкий мастер 
Струйный ... (принтер)

VI. Домашнее задание. (слайд 31)
§ 2.10 (стр. 95 – 96); РТ стр. 84 №51; 

· Итог урока.

– Чем удобен графический редактор Paint?

· Этап рефлексии.

Учащиеся оценивают свою работу на уроке.
