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Пояснительная записка ( 9 класс)
Рабочая программа по информатике и информационным технологиям для  9 класса разработана на основе примерной программы основного общего образования по информатике и информационным технологиям, а также использовалась авторская программа Н.Д.Угриновича. Примерная программа составлена на основе Федерального компонента государственного стандарта основного общего образования, утвержденного приказом Министерства образования России «Об утверждении федерального компонента государственных стандартов начального общего, основного общего и среднего (полного) общего образования» от 05 марта 2004 г. № 1089. 
Основное содержание курса (8-9 классы) общего образования по информатике и информационным технологиям, в целом за 2 года  обучения рассчитано на 105 часов, из них в 8 классе – 35 часов (1 ч. в неделю) и в 9 классе – 70 часов (2 ч. в неделю). В связи с тем, что в учебном плане общеобразовательного учреждения 34 учебных недели, то на программу в 8 классе отводится 34 часа, а в 9 классе вместо 70 часов отводится всего 68 часов. Уменьшение часов происходит за счет резерва времени.  
Учебник Н. Д. Угринович «Информатика. 9 класс. Базовый курс» для общеобразовательных учреждений. - М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012 г полностью соответствует разработанному Министерством образования РФ образовательному стандарту по информатике, однако его структура учебного материала не совсем совпадает с примерной программой основного общего образования по информатике и информационным технологиям. Поэтому при изучении дисциплины в 9 классе (базовый уровень, 70 ч.) по указанному учебнику в рабочей программе определена следующая последовательность изучения учебного материала в построении учебного курса согласно примерной программе.

Цели обучения информатике и информационным технологиям в 9 классе:

Приоритетными объектами изучения в курсе информатики основной школы выступают информационные процессы и информационные технологии. Теоретическая часть курса строится на основе раскрытия содержания информационной технологии решения задачи через такие обобщающие понятия, как: информационный процесс, информационная модель и информационные технологии управления.

Практическая часть курса направлена на освоение школьниками навыков использования средств информационных технологий, являющееся значимым не только для формирования функциональной грамотности, социализации школьников, последующей деятельности выпускников, но и для повышения эффективности освоения других учебных предметов. 

Ряд важных понятий и видов деятельности курса формируется вне зависимости от средств информационных технологий, некоторые – в комбинации «безмашинных» и «электронных» сред. 

Одним из важнейших понятий курса информатики и информационных технологий основной школы является понятие алгоритма. Для записи алгоритмов используются формальные языки блок-схем и структурного программирования. С самого начала работа с алгоритмами поддерживается компьютером.

Важное понятие информационной модели рассматривается в контексте компьютерного моделирования и используется при анализе различных объектов и процессов. 

Курс нацелен на формирование умений фиксировать информацию об окружающем мире; искать, анализировать, критически оценивать, отбирать информацию; организовывать информацию; передавать информацию; проектировать объекты и процессы, планировать свои действия; создавать, реализовывать и корректировать планы.

Цели изучения  информатике  и информационно-коммуникационным технологиям направлено:
· освоение знаний, составляющих основу научных представлений об информации, информационных процессах, системах, технологиях и моделях;

· овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ), организовывать собственную информационную деятельность и планировать её результаты;

· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей средствами ИКТ;

· воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов её  распространения; избирательного отношения к полученной информации;

· выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда.

Обучение информатики в основной общеобразовательной школе организовано «по спирали»: первоначальное знакомство с понятиями всех изучаемых линий, затем на следующей ступени обучения изучение вопросов тех же модулей, но уже на качественно новой основе, более подробное, с включением некоторых новых понятий, относящихся к данному модулю и т.д. В базовом уровне основной школы это позволяет перейти к более глубокому всестороннему изучению основных содержательных линий курса информатики..
Основные задачи программы:
·  систематизировать подходы к изучению предмета;

·  сформировать у учащихся единую систему понятий, связанных с созданием, получением, обработкой, интерпретацией и хранением информации;

·  научить пользоваться распространенными прикладными пакетами;

·  показать основные приемы эффективного использования информационных технологий;

·  сформировать логические связи с другими предметами, входящими в курс среднего образования.

Изучение курса ориентировано на использование учащимися учебника  Угриновича Н.Д.. Базовый курс 9 класс. Обучение сопровождается  практикой работы на современных ПК. На некоторых  уроках информатики предполагается теоретическая и практическая часть за компьютером в соответствии с СанПин (для детей данного возраста работа за компьютером не более 20 -25  минут).

Программой предусмотрено проведение:

	Вид промежуточного контроля
	количество

	
	1 четверть
	2 четверть
	3 
четверть
	4 четверть
	ИТОГО

	Тесты


	
	
	
	
	

	Практические работы


	
	
	
	
	

	Самостоятельные работы
	
	
	
	
	

	Контрольные работы


	
	
	
	
	


ТРЕБОВАНИЯ К УРОВНЮ ПОДГОТОВКИ УЧАЩИХСЯ 

(9 класс)

знать/понимать
· основные технологии создания, редактирования, оформления, сохранения, передачи информационных объектов различного типа с помощью современных программных средств информационных и коммуникационных технологий;

· назначение и виды информационных моделей, описывающих реальные объекты и процессы;

· назначение и функции операционных систем;

уметь
· оперировать различными видами информационных объектов, в том числе с помощью компьютера, соотносить полученные результаты с реальными объектами;

· распознавать и описывать информационные процессы в социальных, биологических и технических системах;

· использовать готовые информационные модели, оценивать их соответствие реальному объекту и целям моделирования;

· оценивать достоверность информации, сопоставляя различные источники;

· иллюстрировать учебные работы с использованием средств информационных технологий;

· создавать информационные объекты сложной структуры, в том числе гипертекстовые документы;

· просматривать, создавать, редактировать, сохранять записи в базах данных, получать необходимую информацию по запросу пользователя; 

· наглядно представлять числовые показатели и динамику их изменения с помощью программ деловой графики;

· соблюдать правила техники безопасности и гигиенические рекомендации при использовании средств ИКТ;

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:
· эффективного применения информационных образовательных ресурсов в учебной деятельности, в том числе самообразовании;

· ориентации в информационном пространстве, работы с распространенными автоматизированными информационными системами;

· автоматизации коммуникационной деятельности;

· соблюдения этических и правовых норм при работе с информацией;

· эффективной организации индивидуального информационного пространства.

УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН

	Кодирование и обработка графической и мультимедийной  информации
(11 часов)
	· Кодирование графической информации (пиксель, растр, кодировка цвета, видеопамять). 

· Растровая и векторная графика. Интерфейс графических редакторов. 

· Работа с объектами в векторных графических редакторах. Редактирование рисунков и изображений. 

· Растровая и векторная анимация.

· Форматы графических файлов. 

· Кодирование звуковой информации (глубина дискретизации, частота кодирования

	Кодирование и обработка текстовой информации (9 часов):

	· Кодирование текстовой информации. Кодировки русского алфавита. 

· Создание и редактирование документов (вставка, удаление и замена символов, работа с фрагментами текстов). Нумерация и ориентация страниц. Размеры страницы, величина полей. Колонтитулы. 

· Создание и форматирование документов. Параметры шрифта, параметры абзаца. Включение в текстовый документ списков, таблиц, диаграмм, формул и  графических объектов. Разработка и использование стиля: абзацы, заголовки. Проверка правописания. Запись и выделение изменений. Гипертекст. Создание закладок и ссылок.

· Сохранение документа в различных  текстовых форматах. Печать документа. Оптическое распознавание отсканированного текста. 

· Компьютерные словари и системы перевода текстов.

	Кодирование и обработка числовой информации

 (10 часов)

	· Кодирование числовой информации. Системы счисления. Перевод чисел в позиционных системах счисления. 

· Арифметические операции в позиционных системах счисления. Представление чисел в компьютере.

· Табличные расчеты и электронные таблицы (столбцы, строки, ячейки). Типы данных: числа, формулы, текст. Абсолютные и относительные ссылки. Встроенные функции. Построение диаграмм и графиков. Основные параметры диаграмм.

· Базы данных в электронных таблицах. Сортировка и поиск данных в электронных таблицах.

	Алгоритмизация и основы программирования 

(22 часа):

	· Компьютер -  исполнитель алгоритмов. Свойства алгоритма. 

· Блок-схемы алгоритмов. Линейный алгоритм, алгоритм «ветвление», «выбор». Алгоритмическая структура «цикл». Переменные: тип, имя, значение.

· Знакомство с языком программирования . Линейные алгоритмы и их программирование на языке  ТП. 

· Ветвящиеся алгоритмы и их программирование. Программирование ветвлений по многим направлениям. 

· Программирование  циклических алгоритмов. Программирование циклических алгоритмов. (цикл с постусловием). Программирование циклических алгоритмов (цикл с параметром). 

· Графические возможности языка программирования.



	Формализация и моделирование

 (10 часов)


	· Моделирование как метод познания. Модели материальные и модели информационные. Системный подход к окружающему миру. Объект и его свойства. Система как целостная совокупность объектов (элементов).

· Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере. Построение и исследование компьютерных моделей из различных предметных областей. 

· Геоинформационные модели. 

· Информационные модели систем управления. Обратная связь. 



	Информационная деятельность человека. Информационная безопасность

( 3 часа)

	· Информационные ресурсы общества, образовательные информационные ресурсы. Этика и право при создании и использовании информации.  Информационная безопасность. Правовая охрана информационных ресурсов.  Основные этапы развития средств информационных технологий


   Учебно - методический комплект включает:

· Учебник по базовому курсу Н. Д. Угринович. «Информатика. Базовый курс. 9 класс» – Москва, БИНОМ, 2012г.;

· Тексты тестов.

· Методическое пособие для учителей Н. Д. Угринович. «Преподавание курса “Информатика и ИКТ” в основной и старшей школе»;

Список источников:

	№ п/п
	основной
	дополнительный

	11
	Л.А.Залогова, М.А.Плаксин и др. «Информатика и ИКТ. Задачник-практикум» - БИНОМ.Лаборатория знаний, 2011г., Москва
	Методическая копилка учителя информатики -  www.metod-kopilka.ru
Сайт www.prosv.ru (рубрика «Информатика»)

 Интернет - школа Просвещение.ru
Презентации по информатике - http://kpolyakov.narod.ru/school/ppt.htm


	12
	Иванова И.А. «Информатика. 9 класс.Практикум.» - Лицей, 2005г., Саратов
	2. методическое пособие для учителей Н. Д. Угринович. «Преподавание курса “Информатика и ИКТ” в основной и старшей школе»;



	33
	Информатика для учителя, ученика и родителя  - http://informatika.na.by
	Фестиваль педагогических идей «Открытый урок» - Преподавание информатики - http://festival.1september.ru

	44
	С.М.Авдошин, Р.З. Ахметсафина и др. « Информатика: Контрольные тренировочные материалы для 9 класса с ответами и комментариями» - Просвещение, 2011г., Москва, Санкт-Петербург 
	О.В.Ярцева, Е.Н. Цикина «Информатика. 9 класс. Тематические тестовые задания для подготовки к ГИА» - Академия развития, 2011г. Ярославль




Календарно – тематическое планирование  9 класс по учебнику Угринович Н.Д.
	№ п/п
	Наименование разделов программы
	Тема урока


	Количество часов
	Основные понятия

	Требования к уровню подготовки обучающихся (результат)
	Педагогические средства
Вид контроля
	Дата проведения -

	
	
	
	
	
	
	
	план
	факт

	1
	Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации – 11 ч.
	Введение: структура курса. Правила поведения и инструкция по технике безопасности в компьютерном классе.

Кодирование графической информации. Пространственная дискретизация.


	11
	Структура курса. Правила поведения и инструкции по технике безопасности на рабочем месте, в компьютерном классе.

Кодирование графической информации. Пространственная дискретизация.
	Знать инструкцию по технике безопасности на рабочем месте. 

Уметь выполнять правила поведения в компьютерном классе.
	Презентация

Фронтальный опрос
	
	

	2
	
	Растровые изображения на экране монитора. Палитры цветов в системах цветопередачи RGB, CMYK и  HSB. 

Практическая работа № 1.1. «Кодирование графической информации».
	11
	Растровые изображения на экране монитора. Палитры цветов в системах цветопередачи RGB, CMYK и  HSB.
	Знать палитры цветов в системах цветопередачи RGB, CMYK и  HSB
	Презентация

Пр./р
	
	

	3
	
	Растровая и векторная графика.


	11
	Растровая и векторная 

графика. 
	Знать различия между векторной и растровой графикой.
	Презентация

фронтальный опрос
	
	

	4
	
	Рисование графических примитивов в растровых и векторных графических редакторах. Инструменты рисования растровых графических редакторов.


	11
	Интерфейс

графических 

редакторов.


	Знать интерфейс графических  редакторов.

Уметь создавать изображения с помощью инструментов растрового и векторного графического редактора.

Уметь  использовать шаблоны и примитивы, конструировать объекты, производить геометрические преобразования
	тестирование
	
	

	5
	
	Работа с объектами в векторных графических редакторах. 

Практическая работа № 1.3. «Создание рисунков в векторном графическом редакторе».
	11
	Интерфейс

графических 

редакторов.


	
	Пр./р
	
	

	6
	
	Редактирование изображений и рисунков в растровых и векторных графических редакторах. 

Практическая работа № 1.2. «Редактирование изображений в растровом графическом редакторе»
	11
	Редактирование изображений и рисунков в растровых и векторных графических редакторах. 


	
	Пр./р
	
	

	7
	
	Растровая и векторная анимация.

Практическая работа № 1.4. «Создание GIF - анимации».


	11
	Растровая и векторная анимация.
	
	Презентация

Пр./р
	
	

	8
	
	Растровая и векторная анимация.

Практическая работа № 1.4. «Создание flash-анимации».
	11
	Растровая и векторная анимация.
	
	Пр./р
	
	

	9
	
	Кодирование и обработка звуковой информации. 

Цифровое фото и видео. 
	11
	Кодирование и обработка звуковой информации. 

Цифровое фото и видео. 


	Иметь представление о кодировании о обработке звука и фото.
	Презентация

тестирование
	
	

	10
	
	Решение задач по теме «Кодирование графической информации»


	11
	Кодирование графической информации
	Уметь решать задачи связанные с нахождением информационного объёма файла
	Презентация

Самостоятельная работа
	
	

	11
	
	Контрольная работа № 1. «Кодирование графической информации».


	11
	
	
	контрольная работа
	
	

	12
	Кодирование и обработка текстовой информации

9 ч.
	Кодирование текстовой информации.

Практическая работа № 2.1. «Кодирование текстовой информации».
	11
	Кодирование текстовой информации.


	Иметь представление о различных кодировках знаков.
Уметь решать задачи на двоичное кодирование текстовой информации в компьютере.
	Презентация

Пр./р
	
	

	13
	
	Создание документов в текстовых редакторах. Сохранение и печать документов.
	11
	Понятие текстового редактора.

Среда текстового редактора.      


	Знать назначение и основные режимы работы текстового редактора.            

Уметь создавать информационные объекты, выполнять простейшее редактирование.
	фронтальный опрос
	
	

	14
	
	Ввод и редактирование документа.

Практическая работа № 2.2. «Вставка в документ формул».
	11
	Понятие текстового редактора.

Среда текстового редактора.      


	Знать назначение и основные режимы работы текстового редактора.            

Уметь создавать информационные объекты, выполнять простейшее редактирование.
	Пр./р
	
	

	15
	
	Форматирование документа, символов, абзацев. Практическая работа № 2.3. «Форматирование символов и абзацев».
	11
	Параметры шрифта, параметры абзаца, символы.


	Иметь представление о параметрах шрифта, абзаца, символах.

Уметь оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов.
	Пр./р
	
	

	16
	
	Нумерованные и маркированные списки.

Практическая работа № 2.4. «Создание и форматирование списков».
	11
	Нумерованные и маркированные списки.


	Уметь включать в 

текстовый документ

списки, таблицы,

диаграмм.


	Пр./р
	
	

	17
	
	Таблицы. Практическая работа № 2.5. «Вставка в документ таблицы, ее форматирование и заполнение данными».
	11
	Таблицы.
	
	Пр./р
	
	

	18
	
	Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов. Практическая работа № 2.6. «Перевод текста с помощью компьютерного словаря».


	11
	Компьютерные

словари и 

системы перевода

текстов  


	Иметь представление о возможностях компьютерных словарей.

Уметь переводить текст с использованием системы машинного перевода.
	Презентация

Пр./р
	
	

	19
	
	Системы оптического распознавания документа. 


	11
	Распознавание текста
	Иметь представление о

распознании текстового документа.


	Презентация

фронтальный опрос
	
	

	20
	
	Контрольная работа № 2  «Кодирование и обработка  текстовой информации»
	11
	Планирование текста, поиск информации, ввод и форматирование текста, включение в документ таблиц, формул, графиков, использование ссылок, систем перевода текста, сканера.
	Уметь создавать и обрабатывать комплексный информационный объекта в виде учебной публикации
	контрольная работа
	
	

	21
	Кодирование и обработка числовой информации – 10 ч.
	Представление числовой информации с помощью систем счисления. Практическая работа № 3.1. «Перевод чисел из одной системы счисления в другую с помощью калькулятора».


	11
	Перевод чисел из одной системы счисления в другую с помощью программного калькулятора. 
	Уметь осуществлять перевод чисел из одной системы счисления в другую с помощью программного калькулятора.
	Презентация

Фронтальный опрос
	
	

	22
	
	Арифметические операции в позиционных системах счисления. 
	11
	Арифметические вычисления в различных системах счисления
	Уметь осуществлять арифметические вычисления в различных системах счисления
	Самостоятельная работа
	
	

	23
	
	Двоичное кодирование чисел в компьютере.
	11
	Представление числовой информации в различных системах счисления. Комп. представление числовой информации.
	Иметь представление о компьютерном представлении числовой информации. 

Знать определение систем счисления.

Уметь представлять числовую информацию в 2-ой, 8-ой, 16-ой системах счисления.
	Презентация

тестирование
	
	

	24
	
	Электронные таблицы. Основные параметры электронных таблиц. 
	11
	Табличные расчеты и электронные таблицы (столбцы, строки, ячейки). 

Ввод и редактирование данных в готовой таблице. Создание, оформление и обработка таблиц.

	Знать интерфейс и принципы работы электронных таблиц; 

Уметь оперировать типами данных в электронных таблицах.

Уметь осуществлять ввод и изменение данных в готовую таблицу; создавать и обрабатывать таблицы.
	Презентация

фронтальный опрос
	
	

	25
	
	Основные типы и форматы данных. Относительные, абсолютные и смешанные ссылки. Практическая работа № 3.2. «Относительные, абсолютные и смешанные ссылки в электронных таблицах».
	11
	Типы данных: числа, формулы, текст.

Ввод и редактирование данных в готовой таблице.

Абсолютные и относительные ссылки.
	Знать: допустимые типы данных: числа, формулы, текст.

Знать и понимать различие абсолютных и относительных ссылок.

Уметь применять абсолютные и относительные ссылки, встроенные функции.
	Пр./р
	
	

	26
	
	Встроенные функции. 

Практическая работа № 3.3. «Создание таблиц значений функций в электронных таблицах».
	11
	Встроенные функции.

Ввод математических формул и вычисление по ним в электронных таблицах
	Иметь представление о встроенных функциях табличного процессора.

Уметь: применять встроенные функции.
	Презентация

Пр./р
	
	

	27
	
	Построение диаграмм и графиков.

Практическая работа № 3.4. «Построение диаграмм различных типов».
	11
	Ввод математических формул и вычисление по ним в электронных таблицах. Построение диаграмм и графиков.
	Уметь осуществлять ввод математических формул и выполнять вычисления по ним; строить диаграммы и графики к создаваемой таблице.
	Презентация

Пр./р
	
	

	28
	
	Базы данных в электронных таблицах. 


	11
	Использование электронных таблиц для обработки числовых данных (на примере задач из различных предметных областей).
	Уметь создавать структуру электронной таблицы и заполнять ее данными; редактировать таблицы; разрабатывать, использовать формулы  в процессе решения задач; представлять информацию в виде диаграмм и графиков.
	Презентация

фронтальный опрос
	
	

	29
	
	Сортировка и поиск данных в электронных таблицах. Практическая работа № 3.5. «Сортировка и поиск данных в электронных таблицах».
	11
	Создание и обработка таблиц с результатами измерений и опросов.
	Уметь выполнять компьютерное моделирование поставленной задачи средствами табличного процессора.
	Пр./р
	
	

	30
	
	Контрольная работа № 3. «Кодирование и обработка числовой информации»
	11
	Обработка числовой информации средствами табличного процессора MS Excel.
	Знать основные элементы интерфейса Excel и типы данных, обрабатываемые этим табличным процессором. 
Уметь выполнять табличные расчеты с применением формул и решать задачи с использованием абсолютных и относительных ссылок в Microsoft Excel.
	контрольная работа
	
	

	31
	Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования – 22 ч.


	Техника безопасности в кабинете информатики. Алгоритм и его формальное исполнение. Свойства алгоритма и его исполнители.


	11
	Алгоритм и его свойства. Способы записи алгоритмов; блок-схемы. Возможность автоматизации деятельности человека.

Исполнители алгоритмов (назначение, среда, режим работы, система команд). Компьютер как формальный исполнитель алгоритмов (программ).


	Иметь представление о возможности автоматизации деятельности человека.
Знать определение алгоритма, его свойства и способы записи, блок-схемы,  назначение, понятие среды, режима работы исполнителя, его системы команд.
Уметь приводить примеры исполнителей
	Презентация

фронтальный опрос
	
	

	32
	
	Блок-схемы алгоритмов.

Повторение «Информация. Информационные объекты различных

видов»
	11
	Блок-схемы  алгоритмов.


	Знать определение алгоритма, его свойства и способы записи, блок-схемы.
	Презентация

Тестирование
	
	

	33
	
	Выполнение алгоритмов компьютером.


	11
	Компьютер как формальный исполнитель алгоритмов (программ).
	Иметь представление об исполнителях.
Знать назначение, понятие среды, режима работы исполнителя, его системы команд.

Уметь приводить примеры исполнителей.
	Самостоятельная работа
	
	

	34
	
	Линейный алгоритм. Алгоритмическая структура «ветвление». Алгоритмическая структура «выбор». 
	11
	Алгоритмические конструкции: следование, ветвление, выбор.
	Знать алгоритмическую конструкцию: следование, ветвление, выбор.

Уметь осуществлять разработку линейного алгоритма (программы) с использованием математических функций при записи арифметического выражения, осуществлять разработку разветвляющегося алгоритма (программы) с использованием логических функций при записи условного выражения, осуществлять разработку циклического алгоритма (программы) с использованием операций повтора


	Презентация

фронтальный опрос
	
	

	35
	
	Алгоритмическая структура «цикл».

Повторение «Понятие количества информации.Измерение количества информации»
	11
	Алгоритмические конструкции: повторение.
	Знать алгоритмическую конструкцию: повторение.

Уметь осуществлять разработку циклического алгоритма (программы) с использованием операций повтора.


	Презентация

фронтальный опрос
	
	

	36
	
	Переменные: тип, имя, значение. Арифметические, строковые и логические выражения.
	11
	Понятие типы данных величин и их способы описания
	Знать типы данных величин.

Уметь описать алгоритмы работы с величинами.
	тестирование
	
	

	37
	
	Функции в языках программирования. 

Повторение «Единицы измерения информации»
	11
	История развития языков программирования, их классификация.
	Иметь представление о назначении, истории появления и развития языков программирования.

Знать классификацию языков программирования.
	фронтальный опрос
	
	

	38
	
	Основы   программирования.
	11
	Основы  программирования.
	Иметь представление о трансляторах (интерпретатор и компилятор).

Знать свойства и методы объектов в данной среде программирования.
	Презентация

тестирование
	
	

	39
	
	Практическая работа № 4.1. «Знакомство с системами программирования»

Повторение «Основные компоненты компьютера и их функции».


	11
	Среда программирования TurboPascal. 
Основные  меню и их функции. Знакомство с языком.
	Иметь представление о среде программирования TurboPascal., о языке программирования TurboPascal..

Знать основные элементы интерфейса окна TurboPascal..

Уметь осуществлять запуск и завершение работы в среде программирования TurboPascal., выбирать команды меню.
	Пр./р
	
	

	40
	
	Практическая работа № 4.2. «Проект «Переменные».

Повторение «Файлы и файловая система».


	11
	Алгоритм (программа) следование
	Знать правила записи основных операторов языка TurboPascal..
Уметь использовать переменные различных типов 
	Пр./р
	
	

	41
	
	Практическая работа № 4.3. «Проект «Калькулятор». 

Повторение «Графический пользовательский интерфейс»


	11
	Алгоритм (программа) следование
	Знать правила записи основных операторов языка TurboPascal..
Уметь вычислять с использованием четырёх арифметических действий и математических функций в системах программирования. 
	Пр./р
	
	

	42
	
	Практическая работа 4.4. Проект «Строковый калькулятор».
	11
	Алгоритм (программа) следование
	Знать правила записи основных операторов языка TurboPascal..
Уметь применять строковые функции в системах программирования
	Пр./р
	
	

	43
	
	Практическая работа № 4.5. Проект «Даты и время».

Повторение «Процесс передачи информации, источник и приемник информации, сигнал, кодирование и декодирование информации»
	11
	Алгоритм (программа) «цикл».
	Знать правила записи основных операторов языка TURBOPASCAL.
Уметь применять оператор цикла с предусловием в системах объектно-ориентированного и алгоритмического программирования.
	Пр./р
	
	

	44
	
	Практическая работа № 4.6. Проект «Сравнение кодов символов».

Повторение «Скорость передачи информации»
	11
	Алгоритм (программа) ветвление.
	Знать правила записи основных операторов языка TURBOPASCAL.
Уметь применять оператор ветвления в системах программирования
	Пр./р
	
	

	45
	
	Практическая работа № 4.7. Проект «Отметка».
	11
	Алгоритм (программа) выбор.
	Знать правила записи основных операторов языка TURBOPASCAL.
Уметь применять оператор выбора в системах  программирования
	Пр./р
	
	

	46
	
	Практическая работа № 4.8. Проект «Коды символов».

Повторение «Локальные и глобальные компьютерные сети.»
	11
	Алгоритм (программа) «цикл». 
	Знать правила записи основных операторов языка TURBOPASCAL.

Уметь применять оператор цикла со счётчиком в системах программирования
	Пр./р
	
	

	47
	
	Практическая работа № 4.9. Проект «Слово-перевертыш».
	11
	Алгоритм (программа) «цикл». 
	Знать правила записи основных операторов языка TURBOPASCAL.
Уметь применять оператор цикла с предусловием в системах программирования
	Пр./р
	
	

	48
	
	Графические возможности языка программирования 

	11
	Графические возможности языка программирования 
	Иметь представление о методах рисования геометрических фигур и их аргументах, о системе координат и этапах создания анимации движения объекта в TURBOPASCAL.
	Презентация

фронтальный опрос
	
	

	49
	
	Контрольная работа №4 «Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования»
	11
	Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования.
	Знать определение алгоритмов и исполнителей.

Уметь составлять алгоритм (программу) для решения поставленной задачи, правильно подбирать систему команд исполнителя.
	контрольная работа
	
	

	50
	
	Повторение «Информационные ресурсы и сервисы компьютерных сетей: Всемирная паутина, файловые архивы, интерактивное общение.»
	11
	
	
	тестирование
	
	

	51
	
	Повторение «Электронная почта как средство связи, правила переписки, приложения к письмам»
	11
	
	
	Фронтальный опрос
	
	

	52
	
	Повторение «Обработка информации и коммуникационные технологии»
	11
	
	
	тестирование
	
	

	53
	Формализация   и  моделирование

10 ч.
	Окружающий мир как иерархическая система.

Повторение «Файловые архивы»
	11
	Окружающий мир как иерархическая система.
	Уметь привести примеры систем в окружающем мире.

Знать свойства систем
	фронтальный опрос
	
	

	54
	
	Моделирование как метод познания.

Повторение «Поиск информации в Интернете»
	11
	Примеры моделирования объектов и процессов, в том числе - компьютерного.
	Иметь представление о моделировании как методе познания.

Знать определения модели, моделирования.

Уметь приводить примеры моделирования объектов и процессов.
	Презентация

фронтальный опрос
	
	

	55
	
	Материальные и информационные модели.

Повторение «Web-страницы и Web-сайты.»
	11
	Материальные и информационные модели.
	
	Презентация

фронтальный опрос
	
	

	56
	
	Формализация и визуализация моделей.

Повторение «Структура Web-страницы»
	11
	Формализация описания реальных объектов и процессов. 
	Знать определение  формализации.

Уметь выполнять формализацию описания реальных объектов и процессов.
	Презентация

фронтальный опрос
	
	

	57
	
	Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере.

Повторение  «Кодирование текстовой информации»
	11
	Модели, управляемые компьютером.

Постановка и проведение эксперимента в виртуальной компьютерной лаборатории.
	Иметь представление о моделях, управляемых компьютером.

Уметь осуществлять постановку и проведение эксперимента в виртуальной компьютерной лаборатории;
	самостоятельная работа
	
	

	58
	
	Построение и исследование физических моделей.

Практическая работа №5.1 Проект «Бросание мячика в площадку»


	11
	Физические модели
	Иметь представление о моделях, управляемых компьютером.

Уметь создавать компьютерные модели движения на языке TURBOPASCAL или в ЭТ.
	Пр./р
	
	

	59
	
	Приближенное решение уравнений.

Практическая работа №5.2 Проект «Графическое решение уравнений»

Повторение «Кодирование графической информации»


	11
	Решение уравнений с помощью ЭТ
	Иметь представление о моделях, управляемых компьютером.

Уметь создавать компьютерные модели решения уравнений в ЭТ
	Пр./р
	
	

	60
	
	Экспертные системы распознавания химических веществ.

Практическая работа №5.3 Проект «Распознавание удобрений»


	11
	Экспертные системы распознавания химических веществ.
	Иметь представление о моделях, управляемых компьютером.

Уметь создавать компьютерные модели экспертных систем в ЭТ
	Пр./р
	
	

	61
	
	Информационные модели управления объектами.

Практическая работа №5.1 Проект «Модели систем управления»

Повторение «Кодирование числовой информации»


	11
	Информационные модели управления объектами.


	Иметь представление о моделях, управляемых компьютером.

Уметь создавать компьютерные модели систем управления без обратной связи, с обратной в ЭТ
	Пр./р
	
	

	62
	
	Контрольная работа №5 «Моделирование и формализация»
	11
	Формализация и моделирование.
	Знать определение формализации и моделирования.
Уметь выполнять основные этапы моделирования объектов, процессов.
	контрольная работа
	
	

	63
	Информационные технологии  в  обществе

(3 ч)
	Информационное общество.

Повторение «Алгоритмы и исполнители»
	11
	Организация информации в среде коллективного использования информационных ресурсов. Организация групповой работы над документом. 

Информационные ресурсы общества, образовательные информационные ресурсы.
	Иметь представление об организации информации в среде коллективного использования информационных ресурсов.

Знать основные информационные ресурсы общества.
	Презентация

фронтальный опрос
	
	

	64
	
	Информационная культура.

Повторение «Блок-схемы»»
	11
	Этика и право при создании и использовании информации. 

Информационная безопасность. Правовая охрана информационных ресурсов. 


	Иметь представление о правовой охране информационных ресурсов.
Знать различия лицензионной, условно бесплатной и свободно распространяемой программы.
	Презентация

фронтальный опрос
	
	

	65
	
	Перспективы развития информационных и коммуникационных технологий.

Повторение «Выполнение алгоритмов компьютером»
	11
	Перспективы развития информационных и коммуникационных технологий.
	Знать технологии, соответствующие различным этапам развития ИКТ.
	тестирование
	
	

	66-68
	
	Резерв учебного времени
	2
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