1.Пояснительная записка

Рабочая программа учебного предмета «Информатика»  составлена на основе авторской программы по «Информатике» для 2-4 классов начальной общеобразовательной школы Н. В. Матвеевой, М.С. Цветкова, Москва, БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013 год.
Изучение предмета проходит за счёт компонента образовательного учреждения. Это позволяет реализовать непрерывный курс информатики.

          Цели обучения информатике в начальной школе:

1. Формирование общих представлений школьников об ин​формационной картине мира, об информации и информационных процессах как элементах реальной действительности.

2.  Знакомство с основными теоретическими понятиями ин​форматики.

3. Приобретение опыта создания и преобразования простых информационных объектов: текстов, рисунков, схем различного вида, в том числе с помощью компьютера.

4. Формирование умения строить простейшие информационные модели и использовать их при решении учебных и практических задач, в том числе при изучении других школьных предметов.

5.  Формирование системно-информационной картины (мировоззрения) в процессе создания текстов, рисунков, схем.

6. Формирование и развитие умений использовать электронные пособия, конструкторы, тренажеры, презентации в ном процессе.

7.  Формирование и развитие умений использовать компьютер при тестировании, организации развивающих игр и эстафет, поиске информации в электронных справочниках и энциклопедиях и т. д.

В ходе обучения информатике по данной программе с использованием учебника, рабочих тетрадей, электронного пособия  и  методического пособия для учителя, решаются следующие   задачи:

· развиваются общеучебные,  коммуникативные элементы информационной культуры, т. е. умения с информацией (осуществлять ее сбор, хранение, обработку и передачу, т. е. правильно воспринимать информацию от учителя, из учебников, обмениваться информацией между собой и пр.);
· формируется умение описывать объекты реальной действительности, т. е. представлять информацию о них различными способами (в виде чисел, текста, рисунка, таблицы); 
· формируются начальные навыки использования компьютерной техники и современных информационных технологий для решения учебных и практических задач. 

Все это необходимо учащимся для продолжения образования  и для освоения базового курса информатики в средней и старшей школе.
     Логика изложения и содержание авторской программы полностью соответствуют требованиям федерального компонента государственного стандарта начального образования, поэтому в программу не внесено изменений, при этом учтено, что учебные темы, которые не входят в обязательный минимум содержания основных образовательных программ, отнесены к элементам дополнительного (необязательного) содержания.

2.Общая характеристика учебного предмета

        Программа курса информатики для начальной школы разработана в соответствии с требованиями ФГОС начального общего образования и нацелена на обеспечение реализации трёх групп образовательных результатов: личностных, метапредметных и предметных.

        Непрерывность обучения информатике со 2 по 11 класс — это необходимый шаг в развитии общего образования. 

        Данный курс информатики в начальной школе рассчитан на широкое применение в любых образовательных учебных заведе​ниях и рассчитан на обучение с применением компьютера.
        Компьютер, как правило, используется учителем в качестве электронной доски во время обсуждения нового материала. Кроме того, он применяется при организации обучающих игр, эстафет с использованием компьютера (здесь достаточно одного или двух компьютеров в классе, урок ведет учитель начальных классов), а также для организации индивидуального обучения и для поощ​рения.  
Курс обладает большим развивающим потенциалом, так как в ходе его изучения происходит обобщение знаний, полученных на Других уроках, в частности на уроках математики, русского язы​ка, природоведения.  Происходит развитие целостной системы знаний за счет введения новых обобщающих понятий: объект, модель, истина, понятие, термин и многих других.
        Знания, умения и навыки по информатике оцениваются разными способами. Так, требования «понимать» и «знать» оцениваются обычно в ходе устного опроса и с помощью тестирования. Требова​ния «уметь» — посредством выполнения упражнений в рабочей тетради и их электронном варианте. В процессе компьютерного практикума вырабатываются навыки владения компьютером, умение выполнять простейшие операции с файлами и данными.

        В содержательном плане данный курс создавался как основа любого курса информатики, подготовленного в соответствии с минимумом содержания образовательной области «Информатика».

        Содержание курса строилось на основе трёх основных идей: 

1. Элементарного изложения содержания школьной информатики на уровне формирования предварительных понятий и представлений о компьютере.
2. Разделение в представлении школьника реальной и виртуальной действительности, если под виртуальной действительностью понимать, например, понятия, мышление и компьютерные модели.
3. Формирование и развитие умения целенаправленно и осознанно представлять (кодировать) информацию в виде текста, рисунка, таблицы, схемы, двоичного кода и т. д., т. е. описывать объекты реальной и виртуальной действительности в различных видах и формах на различных носителях информации.
3.Место учебного предмета в учебном плане

Курс рассчитан на 102 часа: 34  часов в 2 классе, 34 часов в 3классе, 34 часов в 4 классе. Количество уроков в неделю: 1. 

Количество часов для проведения контрольных: 4 часа 

4.Ценностные ориентиры 
содержания учебного предмета

Основной целью изучения информатики в начальной школе является формирование у учащихся основ ИКТ-компетентности, многие компоненты которой входят в структуру УУД. Это и задаёт основные ценностные ориентиры содержания данного курса. С точки зрения достижения метапредметных результатов обучения, а также продолжения образования на более высоких ступенях (в том числе обучения информатике в среднем и старшем звене) наиболее ценными являются следующие компетенции, отражённые в содержании курса:

· основы логической и алгоритмической компетентности, в частности овладение основами логического и алгоритмического мышления, умением действовать в соответствии с алгоритмом и строить простейшие алгоритмы;

· основы информационной грамотности, в частности овладение способами и приёмами поиска, получения, представления информации, в том числе информации, данной в различных видах: текст, таблица, диаграмма, цепочка, совокупность;

· основы ИКТ-квалификации, в частности овладение основами применения компьютеров (и других средств ИКТ) для решения информационных задач;

· основы коммуникационной компетентности. В рамках данного учебного предмета наиболее активно формируются стороны коммуникационной компетентности, связанные с приёмом и передачей информации. Сюда же относятся аспекты языковой компетентности, которые связаны с овладением системой информационных понятий, использованием языка для приёма и передачи информации.
5.Личностные, метапредметные и предметные результаты освоения учебного предмета

Личностные результаты

1) овладение начальными навыками адаптации в динамично изменяющемся и развивающемся мире; 

2) развитие мотивов учебной деятельности; 

3) развитие самостоятельности и личной ответственности за свои поступки в информационной деятельности, на основе представлений о нравственных нормах, социальной справедливости и свободе; 

4) развитие навыков сотрудничества со взрослыми и сверстниками в разных социальных ситуациях, умения не создавать конфликтов и находить выходы из спорных ситуаций;

Метапредметные результаты

1) освоение способов решения проблем творческого и поискового характера;

2) формирование умения планировать, контролировать и оценивать учебные действия в соответствии с поставленной задачей и условиями её реализации; 

3) использование знаково-символических средств представления информации для создания моделей изучаемых объектов и процессов, схем решения учебных и практических задач; 

4) активное использование речевых средств и средств информационных и коммуникационных технологий для решения коммуникативных и познавательных задач; 

5) использование различных способов поиска (в справочных источниках и открытом учебном информационном пространстве Интернета), сбора, обработки, анализа, организации, передачи и интерпретации информации в соответствии с коммуникативными и познавательными задачами и технологиями учебного предмета, в том числе умение вводить текст с помощью клавиатуры, фиксировать (записывать) в цифровой форме измеряемые величины и анализировать изображения, звуки, готовить своё выступление и выступать с аудио-, видео- и графическим сопровождением; 

6) осознанно строить речевое высказывание в соответствии с задачами коммуникации и составлять тексты в устной и письменной форме; 

7) овладение логическими действиями сравнения, анализа, синтеза, обобщения, классификации по родовидовым признакам, установления аналогий и причинно-следственных связей, построения рассуждений, отнесения к известным понятиям; 

8) готовность слушать собеседника и вести диалог; готовность признавать возможность существования различных точек зрения и права каждого иметь свою; излагать своё мнение и аргументировать свою точку зрения и оценку событий; 

9) готовность конструктивно разрешать конфликты посредством учёта интересов сторон и сотрудничества;

10) овладение начальными сведениями о сущности и особенностях информационных объектов, процессов и явлений действительности; 

11) овладение базовыми предметными и межпредметными понятиями, отражающими существенные связи и отношения между объектами и процессами;

Предметные результаты

1) владение базовым понятийным аппаратом:

· цепочка (конечная последовательность);

· мешок (неупорядоченная совокупность);

· утверждения, логические значения утверждений;

· исполнитель, система команд и ограничений, конструкция повторения;

· дерево, понятия, связанные со структурой дерева;

· игра с полной информацией для двух игроков, понятия: правила игры, 
ход игры, позиция игры, выигрышная стратегия;

2) владение практически значимыми информационными умениями и навыками, их применением к решению информатических и неинформатических задач:

· выделение, построение и достраивание по системе условий: цепочки, дерева, мешка;

· проведение полного перебора объектов;

· определение значения истинности утверждений для данного объекта; понимание описания объекта с помощью истинных и ложных утверждений, в том числе включающих понятия: все/каждый, есть/нет, всего, не;

· использование имён для указания нужных объектов;

· использование справочного материала для поиска нужной информации, в том числе словарей (учебных, толковых и др.) и энциклопедий;

· сортировка и упорядочивание объектов по некоторому признаку, в том числе расположение слов в словарном порядке;

· выполнение инструкций и алгоритмов для решения некоторой практической или учебной задачи;

· достраивание, построение и выполнение программ для исполнителя, в том числе включающих конструкцию повторения;

· использование дерева для перебора, в том числе всех вариантов партий игры, классификации, описания структуры.
6.Содержание учебного предмета

СОДЕРЖАНИЕ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ   «ИНФОРМАТИКА»  ДЛЯ 2  КЛАССА   (34 часа)

Информатика во втором классе – это предварительный курс, знакомство с предметом. Изучение информатики во втором классе должно подготовить детей к восприятию учебного материала в третьем и четвертом классе на уровне понимания языка информатики и осуществления осознанных действий с информацией и данными, в том числе с помощью компьютера. 

Изучение информатики во втором классе позволит детям: 

1. Получить и уточнить предварительные представления о значении некоторых важных терминов информатики на основе активизации их личного опыта информационной деятельности, получить первичные представления об информационной картине мира; 

2. Научиться видеть определенные объекты информатики (например, источники информации и данных, приемники информации и данных и др.) в разных жизненных ситуациях; 

3. Приводить примеры использования информации в жизни человека, прежде всего из собственного опыта и собственной жизни; 

4. Активно использовать термины информатики в устной и письменной речи, то есть научиться применять язык информатики на практике; 

5. Научиться использовать компьютер на уровне начального пользователя, а именно: правильно сидеть за компьютером, включать и выключать его, понимать смысл и значение экранных объектов (меню, виртуальных кнопок, курсора и пр.), запускать нужные программы, пользоваться мышью для управления экранными объектами, набирать тексты с клавиатуры и т.д. 

Виды информации. Человек и компьютер / 8 час
Человек и информация: мы живем в мире информации; информацию человек воспринимает с по​мощью органов чувств (глаза, уши, нос, язык, кожа).

В мире звуков: мы живем в мире звуков; звуки несут человеку информацию; пример звуковой ин​формации.

Какая бывает информация: звуковая, зрительная, вкусовая, тактильная (осязательная), обонятель​ная; примеры.

Источники информации: природные источники информации (солнце, человек, петух, хлеб и т. д.) и искусственные источники информации (колотушка сторожка и пр.)

Приёмники информации: люди и животные - приемники различных видов информации (на приме​рах).

Радио и телефон: радио и телефон как устройство для передачи информации; телефон - средство связи и общения.

Человек и компьютер: человек создал для себя разные инструменты: орудия труда, музыкальные инструменты, а также компьютер как помощник при работе информацией, например, с текстовой и гра​фической.

Тестирование по теме «Виды информации. Человек и компьютер».
Учащиеся научатся:
· что в зависимости от органов чувств, с помощью которых человек воспринимает информацию, её называют звуковой, зрительной, тактильной, обонятельной и вкусовой;

· что в зависимости от способа представления информации на бумаге или других носителях инфор​мации, её называют текстовой, числовой, графической, табличной;

· что информацию можно хранить, обрабатывать и передавать на большие расстояния в закодиро​ванном виде;

· что человек, природа, книги могут быть источниками информации;

· что человек может быть и источником информации, и приёмником информации;

· правилам работы с компьютером и технике безопасности;

· Практическая деятельность учащихся
· пользоваться средствами информационных технологий: радио, телефоном, магнитофоном, компь​ютером.

Кодирование информации / 8 час
Носители информации: звук, бумага, береста, камень, снег и следы на снегу, электронные носители, любые предметы (на примерах).

Кодирование информации: звуковое кодирование; рисуночное письмо, буквенное кодирование и ие​роглифы.

Алфавит и кодирование информации: греческий и латинский алфавиты как основа алфавитного письма.

Английский алфавит и славянская азбука: происхождение и использование.

Письменные источники информации: папирусы, свитки, книги, архивы.
Разговорный  и компьютерный языки: люди разговаривают на естественном языке; современный че​ловек создал искусственные (формальные) языки, построенные на строгих правилах; компьютерный ал​фавит.

Текстовая информация: древние тексты, современные тексты (на примерах).

Тестирование по теме «Кодирование информации».
Учащиеся научатся:
· что в зависимости от способа представления информации на бумаге или других носителях инфор​мации, её называют текстовой, числовой, графической, табличной;

· что информацию можно представлять на носителе информации с помощью различных знаков (букв, цифр, знаков препинания и других);

· что данные - это закодированная информация;

· что одну и ту же информацию можно представить различными способами: текстом, рисунком, таблицей, числами;

· как описывать объекты реальной действительности, т.е. как представлять информацию о них раз​личными способами (в виде чисел, текста, рисунка, таблицы);

Практическая деятельность учащихся
· кодировать информацию различными способами и декодировать её, пользуясь кодовой таблицей соответствия.

Информация и данные /7 час
Числовая информация: способы счета предметов и древности, человек и информация - это форма представления информации и способ кодирования информации.

Время и числовая информация: число как способ представления информации о времени, даты, ка​лендарь, текущая дата.

Число и кодирование информации: число несет в себе информацию о размере предметов, о расстоя​нии, о времени; с помощью чисел можно закодировать текстовую информацию.

Код из двух знаков: звуковое двоичное кодирование информации; письменное двоичное кодирова​ние.

Помощники человека при счете: абак, счеты, арифмометр, калькулятор, компьютер.

Память компьютера: электронная лампа, ламповая память.

Контрольная работа по теме «Числовая информация и компьютер».
Учащиеся научатся:
· что данные - это закодированная информация;

· что информацию можно представить числами;

· как описывать объекты реальной действительности, т.е. как представлять информацию о них в ви​де чисел;

· Практическая деятельность учащихся
· представлять в тетради и на экране компьютера информацию об объекте числами;

· кодировать информацию числами и декодировать её, пользуясь кодовой таблицей соответствия;

· называть и описывать различные помощники человека при счёте и обработке информации (счёт​ные палочки, абак, счёты, калькулятор и компьютер).

Документ и способы его создания/ 9 часов
Текст и текстовая информация: воспринимать информацию из текста могут только люди и живот​ные, текст имеет смысл.

Текст и его смысл: слово - это цепочка букв, имеющая смысл; влияние знаков препинания на смысл текста; замена буквы в слове и смысл слова; шрифт.

Передача текстовой информации: почта, средства доставки писем, электронная почта.

Обработка текстовой информации: текст как цепочка компьютерных символов текст в памяти компьютера, компьютерный (электронный) текст.

Контрольная работа по теме «Текстовая информация».
Повторение/ 5 час
Учащиеся научатся:
· представлять в тетради и на экране компьютера информацию об объекте в виде текста;

· работать с текстами на экране компьютера;
СОДЕРЖАНИЕ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ  «ИНФОРМАТИКА И ИКТ»  ДЛЯ 3  КЛАССА   (34 часа)

Информация, человек и компьютер /6 часов

Человек и информация. Источники и приемники информации.  Искусственные и естественные источники информации.  Носители информации.  Что мы знаем о компьютере.

Учащиеся научатся:
· что в зависимости от органов чувств, с помощью которых че​ловек воспринимает информацию, ее называют звуковой, зрительной, тактильной, обонятельной и вкусовой;

· что в зависимости от способа представления информации на бумаге или других носителях информации, ее называ​ют текстовой, числовой, графической, табличной;

· что одну и ту же информацию можно представить различ​ными способами: текстом, рисунком, таблицей, числами

· как описывать объекты реальной действительности, т. е. как представлять информацию о них различными способа​ми (в виде чисел, текста, рисунка, таблицы);

Практическая деятельность учащихся
· представлять в тетради и на экране компьютера одну и ту же информацию об объекте различными способами: в виде текста, рисунка, таблицы, числами;

· работать с текстами и изображениями (информационными объектами) на экране компьютера;

· называть и описывать различные  помощники человека при  счете  и  обработке  информации  (счетные  палочки-абак, счеты, калькулятор и компьютер)

Действия с информацией /8 часов

Немного истории о действияхс информацией.  Сбор   информации.  Представление информации. Кодирование информации. Декодирование информации. Храпение информации. Обработка информации.


Учащиеся должны  понимать 

· что информацию можно представлять на носителе инфор​мации с помощью различных знаков (букв, цифр, знаков препинания и других);

· что информацию можно хранить, обрабатывать и передавать на большие расстояния в закодированном виде;

Учащиеся научатся:
· что данные — это закодированная информация;

· что одну и ту же информацию можно представить различ​ными способами: текстом, рисунком, таблицей, числами

· правила работы с компьютером и технику безопасности

Практическая деятельность учащихся
· кодировать информацию различными способами и декоди​ровать ее, пользуясь кодовой таблицей соответствия;

· осуществлять поиск, простейшие преобразования, хране​ние, использование и передачу информации и данных, ис​пользуя оглавление,  указатели,  каталоги,  справочники, записные книжки, Интернет

Миор объектов /10 часов

Объект. Имя объекта. Свойства объекта. Общие и отличительные свойства. Существенные свойства и принятие решения. Элементный состав объекта. Действия объекта. Отношения между объектами


Учащиеся должны  понимать 

· правила работы с компьютером и технику безопасности

Практическая деятельность учащихся
· называть и описывать различные  помощники человека при  счете  и  обработке  информации  (счетные  палочки-абак, счеты, калькулятор и компьютер);

· пользоваться средствами информационных технологий: радио, телефоном, магнитофоном, компьютером

Компьютер, системы и сети /8 часов

Информационный объект и смысл. Документ как информационный объект. Электронный документ и файл. Текст и текстовый редактор. Изображение и графический редак​тор. Схема и карта. Число и программный калькулятор. Таблица и электронные таблицы


Учащиеся научатся:
· правила работы с компьютером и технику безопасности

Практическая деятельность учащихся
· пользоваться средствами информационных технологий: радио, телефоном, магнитофоном, компьютером;

· использовать компьютер для решения учебных и простейших практических задач, для этого: иметь начальные навыки использования компьютерной техники,     

· осуществлять простейшие операции с файлами (создание, сохранение,  поиск,  запуск  программы);   

· запускать простейшие широко используемые прикладные программы: текстовый и графический редактор, тренажеры и тесты» 

· создавать элементарные проекты и презентации с использованием компьютера.

СОДЕРЖАНИЕ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ     «ИНФОРМАТИКА И ИКТ» ДЛЯ 4  КЛАССА   (34 часа)

Повторение / 7 ч

Человек и информация. Действия с информацией. Объект и его свойства. Отношения между объектами. Компьютер. 

Учащиеся научатся: 

· классификацию информации по способу воспроизведения (звуковая, зрительная, тактильная, обонятельной, вкусовая); 

· классификацию по способу представления (текстовая, числовая, графическая, табличная);

· что информацию можно представлять на носителях с помощью различных знаков и символов;

· что информацию можно хранить,  обрабатывать и передавать  на большие расстояния в закодированном виде;

· что человек, природа, книги могут быть источниками информации

    правила работы с компьютером и технику безопасности; 

· Основные источники информации; 

· Что одну и ту же информацию можно представить разными способами: текстом, рисунком, таблицей, символами

Практическая деятельность учащихся
· Получать необходимую информацию об объекте деятельности, используя рисунки, схемы, эскизы, чертежи (на бумажных и электронных носителях);

· Проводить сравнение и упорядочение объектов по разным признакам: длине, площади, массе, вместимости др.
· Представлять материала в табличном виде. 
Понятие, суждение, умозаключение / 9 ч

Понятие. Деление и обобщение понятий. Отношения между понятиями. Совместные и несовместные понятия. Понятия «истина» и «ложь». Суждение. Умозаключение. Выявление с помощью сравнения отдельных признаков, характерных для сопоставляемых предметов; анализ результатов сравнения (ответ на вопросы «Чем похожи?», «Чем не похожи?»). Объединение предметов по общему признаку (что лишнее, кто лишний, такие же, как…, такой же, как…). Различение целого и части.Использование простейших логических выражений типа: «…и/или…», «если…,то…», «не только, но и…». Элементарное обоснование высказанного суждения.

Учащиеся научатся:
· правила работы с компьютером и технику безопасности;

· Основные источники информации
· Существование 2 миров: мир объектов реальной действительности и мир понятий об этих объектах (виртуальный мир) понятие – объект внутреннего виртуального мира
Практическая деятельность учащихся
· Поиск информации с использованием простейших запросов;

· формулировать понятие; 
· приводить примеры понятий, 
· определять принадлежат ли термины к понятиям.
· Обобщать понятия, делить понятия.
· примеры отношений между понятиями. 
· Приводить примеры получения истины. Оценивать истинность высказывания. Приводить примеры истинных и ложных высказываний.
· Приводить примеры суждений. Приводить примеры истинного суждения, простого , сложного суждения.
Модель и моделирование / 7 ч

Модель объекта. Модель отношений между понятиями. Алгоритм. Исполнитель алгоритма. Компьютерная программа. Работа с простейшими готовыми предметными, знаковыми, графическими моделями для описания свойств и качеств изучаемых объектов. Выполнение инструкций, точное следование образцу и простейшим алгоритмам. Самостоятельное установление последовательности действий для решения учебной задачи (ответ на вопросы «Зачем и как это делать?», «Что и как нужно делать, чтобы достичь цели?»).

Определение способов контроля и оценки деятельности (ответ на вопросы «Такой ли получен результат?», «Правильно ли это делается?»); определение причин возникающих трудностей, путей их устранения; предвидение трудностей (ответ на вопрос «Какие трудности могут возникнуть и почему?»), нахождение ошибок в работе и их исправление.
Учащиеся научатся:
· правилам работы с компьютером и технике безопасности;

· выделять основные источники информации

Понятие модели объектов. Разновидности моделей. Понятие знаковой моделей , виртуальных

Что можно построить модель отношений между понятиями. Текстовая модель, графическая модель.

Понятие алгоритма. Зачем люди составляют и исполняют алгоритмы

Виды алгоритмов: текстовые, графические, линейные, ветвления.  Как называют наглядную модель процесса решения задачи. 

Кто может быть исполнителем алгоритма. Что является системой команд исполнителя. 

Чем отличается исполнитель-человек от исполнителя -компьютера. Что такое компьютерная программа. 

Цели создания модели. Алгоритм и систему команд алгоритма

Практическая деятельность учащихся
· Поиск информации с использованием простейших запросов

Приводить примеры моделей. 

Рисовать круги Эйлера для вложенных понятий. Изображать модель отношений.

Приводить примеры алгоритмов. Выяснять является ли последовательность действий алгоритмом.

Приводить примеры способов описания решения задачи. Определять вид алгоритма.

Приводить примеры исполнителей. 

 Информационное управление /7ч

Управление собой и другими людьми. Управление неживыми объектами. Схема управления. Управление компьютером.

Требования к знаниям и умениям.   
Учащиеся научатся:
· правилам работы с компьютером и технике безопасности;

· выделять основные источники информации

ФОРМЫ И СРЕДСТВА КОНТРОЛЯ

Контроль предполагает выявление уровня освоения учебного материала при изучении, как отдельных разделов, так и всего курса информатики и информационных технологий в целом.


Текущий контроль усвоения материала осуществляется путем устного/письменного опроса. Периодически знания и умения по пройденным темам проверяются письменными контрольными или тестовых заданиями.


При тестировании все верные ответы берутся за 100%, тогда отметка выставляется в соответствии с таблицей:

	Процент выполнения задания
	Отметка

	95% и более
	отлично

	80-94%%
	хорошо

	66-79%%
	удовлетворительно

	менее 66%
	неудовлетворительно


При выполнении практической работы и контрольной работы:


Содержание и объем материала, подлежащего проверке в контрольной работе, определяется программой. При проверке усвоения материала выявляется полнота, прочность усвоения учащимися теории и умение применять ее на практике в знакомых и незнакомых ситуациях.


Отметка зависит также от наличия и характера погрешностей, допущенных учащимися.

· грубая ошибка – полностью искажено смысловое значение понятия, определения;

· погрешность отражает неточные формулировки, свидетельствующие о нечетком представлении рассматриваемого объекта;

· недочет – неправильное представление об объекте, не влияющего кардинально на знания определенные программой обучения;

· мелкие погрешности – неточности в устной и письменной речи, не искажающие смысла ответа или решения, случайные описки и т.п.


Эталоном, относительно которого оцениваются знания учащихся, является обязательный минимум содержания информатики и информационных технологий. Требовать от учащихся определения, которые не входят в школьный курс информатики – это, значит, навлекать на себя проблемы связанные нарушением прав учащегося («Закон об образовании»).


Исходя из норм (пятибалльной системы), заложенных во всех предметных областях выставляете отметка:

· «5» ставится при выполнении всех заданий полностью или при наличии 1-2 мелких погрешностей;

· «4» ставится при наличии 1-2 недочетов или одной ошибки:

· «3» ставится при выполнении 2/3 от объема предложенных заданий;

· «2» ставится, если допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет обязательными умениями поданной теме в полной мере (незнание основного программного материала):

· «1» – отказ от выполнения учебных обязанностей.


Устный опрос осуществляется на каждом уроке (эвристическая беседа, опрос). Задачей устного опроса является не столько оценивание знаний учащихся, сколько определение проблемных мест в усвоении учебного материала и фиксирование внимания учеников на сложных понятиях, явлениях, процессе.

Оценка устных ответов учащихся

Ответ оценивается отметкой «5», если ученик:

- полно раскрыл содержание материала в объеме, предусмотренном программой;

-  изложил материал грамотным языком в определенной логической последовательности, точно используя терминологию информатики как учебной дисциплины;

-   правильно выполнил рисунки, схемы, сопутствующие ответу;

-  показал умение иллюстрировать теоретические положения конкретными примерами;

-  продемонстрировал усвоение ранее изученных сопутствующих вопросов, сформированность и устойчивость используемых при ответе умений и навыков;

-  отвечал самостоятельно без наводящих вопросов учителя.


Возможны одна – две неточности при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, которые ученик легко исправил по замечанию учителя.

Ответ оценивается отметкой  «4»,. если ответ удовлетворяет в основном требованиям на отметку «5», но при этом имеет один из недостатков:

-    допущены один-два недочета при освещении основного содержания ответа, исправленные по замечанию учителя:

-   допущены ошибка или более двух недочетов при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, легко исправленные по замечанию учителя.

Отметка «3» ставится в следующих случаях:

- неполно или непоследовательно раскрыто содержание материала, но показано общее понимание вопроса и продемонстрированы умения, достаточные для дальнейшего усвоения программного материала определенные настоящей программой;

Отметка «2» ставится в следующих случаях: 

-   не раскрыто основное содержание учебного материала;

-  обнаружено незнание или неполное понимание учеником большей или наиболее важной части учебного материала;

-  допущены ошибки в определении понятий, при использовании специальной терминологии, в рисунках, схемах, в выкладках, которые не исправлены после нескольких наводящих вопросов учителя.

Отметка «1» ставится в следующих случаях:

-   ученик обнаружил полное незнание и непонимание изучаемого учебного материала;

-   не смог ответить ни на один из поставленных вопросов по изучаемому материалу;

-   отказался отвечать на вопросы учителя.

7.Тематическое планирование 

ая часть курса (1 час в неделю)

2 класс Матвеева, Е.Н. Челак,  Н.К. Конопатова,  Л.П Панкратова

	Урок 
	Тема

	Виды информации человек и компьютер 

	1 
	§ 1. Человек и информация 

	2 
	§ 2 Какая бывает информация

	3 
	§ 3. Источники информации

	4 
	§ 4.  Приемники информации

	5 
	§ 5.  Компьютер и его части

	6
	§ 5.  Компьютер и его части

	7
	Повторение. Работа со словарем

	8
	Тестирование

	Кодирование информации

	9
	§ 6. Носители информации

	10
	§ 7.  Кодирование информации

	11
	§ 7.  Кодирование информации

	12
	§ 8.  Письменные источники информации

	13
	§ 9. Языки людей и языки программирования

	14
	Повторение. Работа со словарем

	15
	Контрольная работа

	16
	Повторение

	Информация и данные

	17 
	§ 10. Текстовые данные

	18 
	§ 11. Графические данные

	19
	§ 12. Числовая информация

	20
	§ 13. Десятичное кодирование

	21
	§ 14. Двоичное кодирование

	22
	§ 15.Числовые данные

	23
	Работа со словарем. Повторение. Контрольная работа

	Документ и способы его создания

	24 
	§ 16.Документ и его создание 

	25 
	§ 17. Электронный документ и файл 

	26 
	§ 18. Поиск документа

	27 
	§ 19. Создание текстового документа

	28 
	§ 20. Создание графического документа 

	29 
	Повторение, работа со словарем и тестирование

	30-31 
	Подготовительная контрольная работа и работа над ошибками

	32
	Итоговая контрольная, тестирование

	33-34
	Повторение пройденного. Игры, эстафеты


3 классева, Е.Н. Челак,  Н.К. Конопатова,  Л.П. Панкратова

	Урок
	Тема

	Информация, человек и компьютер

	1
	§ 1. Человек и информация

	2
	§ 2. Источники и приемники информации

	3
	§ 3. Носители информации

	4
	§ 4. Компьютер

	5
	Работа со словарем, повторение

	6
	Контрольная работа

	Действия с информацией

	7
	§ 5. Получение информации

	8
	§ 6. Представление информации

	9
	§ 7. Кодирование информации

	10
	§ 8. Кодирование информации и шифрование данных

	11
	§ 9. Хранение информации

	12
	§ 10. Обработка информации

	13
	§ 10. Обработка информации

	14
	Работа со словарем, контрольная

	15
	Повторение

	Мир объектов

	16
	§ 11. Объект, его имя и свойства

	17
	§ 11. Объект, его имя и свойства

	18
	§ 12. Функции объекта

	19
	§ 12. Функции объекта

	20
	§ 13. Отношения между объектами

	21
	§ 14. Характеристика объекта

	22
	§ 15. Документ и данные об объекте

	23
	Повторение, работа со словарем

	24
	Контрольная, тестирование

	Компьютер, системы и сети

	25
	§ 16. Компьютер – это система

	26
	§ 17. Системные программы и операционная система

	27
	§ 18. Файловая система

	28
	§ 19. Компьютерные сети

	29
	§ 20. Информационные системы

	30-31
	Подготовительная контрольная и работа над ошибками

	32
	Годовая контрольная, тестирование

	33
	Повторение

	34
	Повторение


4 класс
	Урок
	Тема

	Повторение

	1
	§ 1. Человек и информация

	2
	§ 2. Действия с информацией

	3
	§ 3. Объект и его свойства

	4
	§ 4. Отношения между объектами

	5
	§ 5. Компьютер как система

	6
	Повторение, компьютерный практикум

	7
	Работа со словарем и контрольная работа

	Понятие, суждение, умозаключение

	8
	§ 6. Мир понятий

	9
	§ 7. Деление  понятий

	10
	§ 8. Обобщение понятий 

	11
	§ 9. Отношения между понятиями

	12
	§ 10. Понятия «истина» и «ложь»

	13
	§ 11. Суждение

	14
	§ 12. Умозаключение

	15
	Повторение, компьютерный практикум

	16
	Работа со словарем и контрольная работа

	Модель и моделирование

	17
	§ 13. Модель объекта

	18
	§ 14. Текстовая и графическая модели

	19
	§ 15. Алгоритм как модель действий

	20
	§ 16. Формы записи алгоритмов. Виды алгоритмов

	21
	§ 17. Исполнитель алгоритма

	22
	§ 18. Компьютер как исполнитель

	23
	Повторение, работа со словарем

	24
	Работа со словарем, контрольное тестирование

	Управление

	25
	§ 19. Кто, кем и зачем управляет

	26
	§ 20. Управляющий объект и объект управления

	27
	§ 21. Цель управления

	28
	§ 22. Управляющее воздействие

	29
	§ 23. Средство управления

	30
	§ 24. Результат управления

	31
	§ 25. Современные средства коммуникации

	32
	Повторение, работа со словарем, контрольная работа

	33
	Итоговая контрольная и тестирование

	34
	Резерв (игры, эстафеты)

	
	Всего 34 часа


  8. Описание материально-технического обеспечения образовательного процесса


Библиография

Перечень нормативных документов используемых в программе

· Федеральный Базисный Учебный План для общеобразовательных учреждений Российской Федерации, реализующих  программы общего образования (приложение к приказу Минобразования России от 9.03.04г.  №1312).

· Стандарт начального образования по информатике и ИКТ  

· Примерная программа начального образования по информатике и ИКТ.

· Программа   курса «Информатика и ИКТ»  автор Матвеева Н.В.

Для  ученика:

· Матвеева Н.В., Челак Е.Н., Конопатова Н.К. Информатика: Учебник для второго класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010. – 175 с.

· Матвеева Н.В., Челак Е.Н., Конопатова Н.К., Панкратова Л.П. Информатика: Учебник для третьего класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010. – 191 с.

· Матвеева Н.В., Конопатова Н.К., Панкратова Л.П., Челак Е.Н. Информатика: Рабочая тетрадь для третьего класса:  ч.1, ч.2 – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2011.

· Матвеева Н.В., Челак Е.Н., Конопатова Н.К., Панкратова Л.П., Нурова Н.А. Информатика: Учебник для четвертого класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2011. – 239 с.

· Матвеева Н.В., Конопатова Н.К., Панкратова Л.П., Челак Е.Н., Нурова Н.А. Информатика: Рабочая тетрадь для четвертого класса:  ч.1, 2 ч. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2011.

Для учителя:

· Матвеева Н.В., Челак Е.Н., Конопатова Н.К., Панкратова Л.П. Информатика: Контрольные работы для третьего класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2011.

· Матвеева Н.В., Челак Е.Н., Конопатова Н.К., Панкратова Л.П., Нурова Н.А. Информатика: Контрольные работы для четвертогоо класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2011.

· Матвеева Н.В., Конопатова Н.К., Панкратова Л.П., Челак Е.Н.Информатика: Рабочая тетрадь для второго класса:  ч.1, 2 ч. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010.

· Матвеева Н.В., Конопатова Н.К., Панкратова Л.П., Челак Е.Н. Обучение информатике во втором классе: Методическое пособие. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2011. – 319 с.

· Матвеева Н.В., Конопатова Н.К., Панкратова Л.П., Челак Е.Н. Обучение информатике в третьем классе: Методическое пособие. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2011. – 431 с.

· Первин Ю.А. Методика раннего обучения информатике: Методическое пособие. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2011. – 228 с.

· Аверкин Ю.А., Матвеева Н.В., Рудченко Т.А., Семенов А.Л. Дидактические материалы для организации тематического контроля по информатике в начальной школе. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2011. – 477

Электронное сопровождение УМК: 
· ЭОР Единой коллекции к учебнику Н.В. Матвеева и др. «Информатика», 2 класс(http://school-collection.edu.ru/)

· ЭОР Единой коллекции «Виртуальные лаборатории»(http://school-collection. edu.ru/catalog/rubr/473cf27f-18e7-469da53e 08d72f0ec961/?interface=pupil& class[]=45 &subject []=19)

· Авторская мастерская Н.В. Матвеевой(http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/4/)

· Лекторий «ИКТ в начальной школе» (http://metodist.lbz.ru/lections/8/)

· ЭОР на CD-диске к методическому пособию для учителя, 2 класс, Н.В. Матвеева и др.

· ЭОР на CD-диске к методическому пособию для учителя, 3 класс, Н.В. Матвеева и др.

· ЭОР на CD-диске к методическому пособию для учителя, 4 класс Н.В. Матвеева и др.
