Мультимедиа Мультимедиа-это:
· технология, описывающая порядок разработки,
функционирования и применения средств обработки информации
разных типов;
· информационный ресурс, созданный на основе этих
технологий;
· компьютерное программное обеспечение;
· компьютерное аппаратное обеспечение, с помощью которого
становиться возможной работа с информацией разных типов;
· особый обогащающий вид информации, которая объединяет в
себе как традиционную статистическую визуальную( текст,
графику), так и динамическую информацию разных типов (речь,
музыка, видеофрагменты, анимацию и т.п.).
Мультимедиа- это ТСО, интегрирующее разные виды информации - звуковую, визуальную, и обеспечивающее интерактивное взаимодействие с обучаемым.
Дидактические свойства - это:
· интегративный подход в представлении информации в
различных формах;
· интерактивное взаимодействие с обучаемыми;
· максимальная индивидуализация и адаптация процесса
обучения;
· манипулирование мультимедиа объектами (комбинировать
объекты для презентаций, редактировать, классифицировать,
управлять объектами и т.д.)
· групповая работа в мультимедийных обучающих средах;
· хранение мультимедиа объектов на различных носителях, а
так же в сети;
· иллюстрация и демонстрация явлений, которые невозможно
наблюдать в реальном времени, например, процесс фотосинтеза
или действия магнитных полей;
· возможность проводить виртуальные практические работы
(например, проводить вскрытие виртуальной лягушки);
· возможность вырабатывать необходимый навык на
симуляторах (например, при обучении пилотов)
Дидактические функции- это назначение, роль и место мультимедиа в учебном процессе. Мультимедиа позволяет:
· интегрировать разные виды информации в одном объект-
контейнере( текст, звук, видео и т.д.) и представлять её,
воздействуя на разные органы человеческих чувств;
· развивать навыки работы с большими объемами информации
разного вида;
· развивать критическое мышление;

· стимулировать когнитивный процесс;
· интерактивно взаимодействовать с обучаемым;

· адаптироваться к запросам последнего;
· индивидуализировать учебный процесс к стилям обучения(
т.е. обучаемый сам выбирает, что и как изучать)

· организовывать групповую работу в мультимедийных средах;
· развивать навыки работы в команде;

· формировать устойчивую мотивацию к обучению;
· иллюстрировать и демонстрировать природные и
технологические явления и процессы;
· визуализировать абстрактивную информацию;

· создавать максимально приближенные к реальности условия
для выработки учебных и профессиональных навыков.
Особенности мультимедиа ресурсов:
· интегративный подход в представлении информации;
· интерактивное взаимодействие с обучаемыми;
· формирование ключевых компетентностей:
· компетентность в сфере самостоятельной
познавательной деятельности;
· компетентность в сфере гражданско-общественной
деятельности;
· компетентность в сфере социально- трудовой
деятельности;
· компетентность в бытовой сфере;
· компетентность в сфере культурно- досуговой
деятельности.
