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2.  Пояснительная записка

Программа по информатике и ИКТ для 9 классов основной школы (далее – Программа) составлена на основе федерального компонента государственного образовательного стандарта основного общего образования по информатике и ИКТ (2004 г.),  примерной программы изучения дисциплины, рекомендованной Министерством образования и науки Российской Федерации, в соответствии с действующим в настоящее время базисным учебным планом. В ней учитываются основные идеи и положения федеральных государственных образовательных стандартов общего образования второго поколения, а также накопленный опыт преподавания информатики в школе. 

Курс рассчитан на два года изучения. Общее количество часов – 104, из них на 8 класс отводится 34 часа (1 час в неделю, 34 учебных недели) и на 9 класс 68 часов (2 часа в неделю, 34 учебных недель). Рабочая программа  рассчитана на 68 учебных часов (2 часа в неделю) из федерального компонента.

МБОУ «Гимназия №3 г Горно-Алтайска» хорошо оснащена компьютерной техникой. В компьютерных классах установлены мультимедийные компьютеры, оснащенные звуковыми платами и приводами CD-ROM, подключены к телекоммуникационной сети, и, соответственно, позволяют использовать новые информационные технологии в учебном процессе в полном объеме.

Вклад учебного предмета в достижение целей основного общего образования

Изучение информатики и информационных технологий в основной школе направлено на достижение следующих целей:

· формирование основ научного мировоззрения в процессе систематизации, теоретического осмысления и обобщения имеющихся и получения новых знаний, умений и способов деятельности в области информатики и  информационных и коммуникационных технологий (ИКТ);

· совершенствование общеучебных и общекультурных навыков работы с информацией, навыков информационного моделирования, исследовательской деятельности и т.д.; развитие навыков самостоятельной учебной деятельности школьников;

· воспитание ответственного и избирательного отношения к информации с учётом правовых и этических аспектов её распространения, стремления к созидательной деятельности и к продолжению образования с применением средств ИКТ.

Общая характеристика учебного предмета

Информатика – это естественнонаучная дисциплина о закономерности протекания информационных процессов в системах различной природы, а также о методах и средствах их автоматизации. Вместе с математикой, физикой, химией, биологией курс информатики закладывает основы естественнонаучного мировоззрения.

Информатика имеет очень большое и всё возрастающее число междисциплинарных связей, причем как на уровне понятийного аппарата, так и на уровне инструментария.  Многие положения, развиваемые информатикой, рассматриваются как основа создания и использования информационных и коммуникационных технологий – одного из наиболее значимых технологических достижений современной цивилизации. 

Многие предметные знания и способы деятельности (включая использование средств ИКТ),  освоенные обучающимися на базе информатики способы деятельности, находят применение как в рамках образовательного процесса при изучении других предметных областей, так  и в реальных жизненных ситуациях,  становятся значимыми для формирования качеств личности, т. е. ориентированы на формирование метапредметных и личностных результатов. На протяжении всего периода существования школьной информатики в ней накапливался опыт формирования образовательных результатов, которые в настоящее время принято называть современными образовательными результатами.

Одной из основных черт нашего времени является  всевозрастающая изменчивость окружающего мира.  В этих условиях велика роль фундаментального образования, обеспечивающего профессиональную мобильность человека, готовность его к освоению новых технологий, в том числе, информационных. Необходимость подготовки личности к быстро наступающим переменам в обществе требует развития разнообразных форм мышления, формирования у учащихся умений организации собственной учебной деятельности, их ориентации на деятельностную жизненную позицию. 

В содержании курса информатики и ИКТ для 9 классов основной школы акцент сделан на изучении фундаментальных основ информатики, формировании информационной культуры, развитии алгоритмического мышления, реализации общеобразовательного потенциала предмета. 

Курс информатики основной школы, опирается на опыт постоянного применения ИКТ, уже имеющийся у учащихся, дает теоретическое осмысление, интерпретацию и обобщение этого опыта. 

Личностные, метапредметные и предметные результаты освоения информатики

Личностные результаты – это сформировавшаяся в образовательном процессе система ценностных отношений учащихся к себе, другим участникам образовательного процесса, самому образовательному процессу, объектам познания, результатам образовательной деятельности. Основными личностными результатами, формируемыми  при изучении информатики в основной школе, являются:

· наличие представлений об информации как важнейшем стратегическом ресурсе развития личности, государства, общества; понимание роли информационных процессов в современном мире;  

· владение первичными навыками анализа и критичной оценки получаемой информации; ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной среды; 

· способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом, понять значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития информационного общества; готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с использованием средств и методов информатики и ИКТ;

· способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной эксплуатации средств ИКТ.

Метапредметные результаты – освоенные обучающимися на базе одного, нескольких или всех учебных предметов способы деятельности, применимые как в рамках образовательного процесса, так и в реальных жизненных ситуациях. Основными метапредметными результатами, формируемыми  при изучении информатики в основной школе, являются:

· владение общепредметными понятиями «объект», «система», «модель», «алгоритм», «исполнитель» и др.

· владение умениями организации собственной учебной деятельности, включающими: целеполагание как постановку учебной задачи на основе соотнесения того, что уже известно, и того, что требуется установить; планирование – определение последовательности промежуточных целей с учетом конечного результата, разбиение задачи на подзадачи,  разработка последовательности и структуры действий,  необходимых для достижения цели при помощи фиксированного набора средств; прогнозирование – предвосхищение результата; контроль – интерпретация полученного результата, его соотнесение с имеющимися данными с целью установления соответствия или несоответствия (обнаружения ошибки); коррекция – внесение необходимых дополнений и корректив в план действий в случае обнаружения ошибки;  оценка – осознание учащимся того, насколько качественно им решена учебно-познавательная задача; 

· опыт принятия решений и управления объектами (исполнителями) с помощью составленных для них алгоритмов (программ);

· владение основными универсальными умениями информационного характера: постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера;

· владение информационным моделированием как основным методом приобретения знаний: умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-графическую или знаково-символическую модель; умение строить разнообразные информационные структуры для описания объектов; умение «читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и т.д., самостоятельно перекодировать информацию из одной знаковой системы в другую; умение выбирать форму представления информации в зависимости от стоящей задачи,  проверять адекватность модели объекту и цели моделирования;

· широкий спектр умений и навыков использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации, навыки создания личного информационного пространства.

Предметные результаты включают в себя: освоенные обучающимися в ходе изучения учебного предмета умения специфические для данной предметной области, виды деятельности по получению нового знания в рамках учебного предмета, его преобразованию и применению в учебных, учебно-проектных и социально-проектных ситуациях, формирование научного типа мышления, научных представлений о ключевых теориях, типах и видах отношений, владение научной терминологией, ключевыми понятиями, методами и приемами. Основными предметными результатами, формируемыми  при изучении информатики в основной школе, являются:

· формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм, модель – и их свойствах; 

· развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности в современном обществе; развитие умений составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях; знакомство с одним из языков программирования и основными алгоритмическими структурами — линейной, условной и циклической;

· формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств; 

· формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей – таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработки данных;

· формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики и права.

3. Содержание предмета 
	№ п/п
	Разделы и тема 
	Количество часов

	1
	Цели изучения курса информатики и ИКТ. Техника безопасности и организация рабочего места. Входной контроль.
	1

	2
	Математические основы информатики
	12


	3
	Моделирование и формализация
	8

	4
	Основы алгоритмизации
	12

	5
	Начала программирования
	16

	6
	Обработка числовой информации в электронных таблицах
	6

	7
	Коммуникационные технологии
	10

	8
	Итоговое повторение
	3

	
	Всего
	68


4. Минимум содержания по разделам 
Математические основы информатики (12 ч)

Общие сведения о системах счисления. Понятие о непозиционных и позиционных системах счисления. Знакомство с двоичной, восьмеричной и шестнадцатеричной системами счисления, запись в них целых десятичных чисел от 0 до 1024. Перевод небольших целых чисел из двоичной системы счисления в десятичную. Двоичная арифметика.

Компьютерное представление целых чисел. Представление вещественных чисел.

Высказывания. Логические операции. Логические выражения. Построение таблиц истинности для логических выражений. Свойства логических операций. Решение логических задач.  Логические элементы.

Аналитическая деятельность:

· анализировать любую позиционную систему как знаковую систему;

· определять диапазон целых чисел в  n-разрядном представлении;

· анализировать логическую структуру высказываний;

· анализировать простейшие электронные схемы.

Практическая деятельность:

· переводить небольшие (от 0 до 1024) целые числа из десятичной системы счисления в двоичную, восьмеричную, шестнадцатеричную и обратно;

· выполнять операции сложения и умножения над небольшими двоичными числами;

· строить таблицы истинности для логических выражений;

· вычислять истинностное значение логического выражения.

Моделирование и формализация (8 ч)

Модели и моделирование. Понятия натурной и информационной моделей объекта (предмета, процесса или явления). Модели в математике, физике, литературе, биологии и т.д.  Использование моделей в практической деятельности. Виды информационных моделей (словесное описание, таблица, график, диаграмма, формула, чертёж, граф, дерево, список и др.) и их назначение. Оценка адекватности модели моделируемому объекту и целям моделирования.

Графы, деревья, списки и их применение при моделировании природных и экономических явлений, при хранении и поиске данных.

Компьютерное моделирование. Примеры использования компьютерных моделей при решении практических задач. 

Реляционные базы данных. Основные понятия, типы данных, системы управления базами данных и принципы работы с ними.  Ввод и редактирование записей. Поиск, удаление и сортировка данных.

Аналитическая деятельность:

· различать натурные и информационные модели, изучаемые в школе, встречающиеся в жизни;

· осуществлять системный анализ объекта, выделять среди его свойств существенные свойства с точки зрения целей моделирования;

· оценивать адекватность модели моделируемому объекту и целям моделирования;

· определять вид информационной модели в зависимости от стоящей задачи;

· приводить примеры использования таблиц, диаграмм, схем, графов и т.д. при описании объектов окружающего мира.

Практическая деятельность:

· строить и интерпретировать различные информационные модели (таблицы, диаграммы, графы, схемы, блок-схемы алгоритмов);

· преобразовывать объект из одной формы представления информации в другую с минимальными потерями в полноте информации;

· исследовать с помощью информационных моделей объекты в соответствии с поставленной задачей;

· работать с готовыми компьютерными моделями из различных предметных областей;

· создавать однотабличные базы данных;

· осуществлять поиск записей в готовой базе данных;

· осуществлять сортировку записей в готовой базе данных.

Основы алгоритмизации (12 ч)

Понятие исполнителя. Неформальные и формальные исполнители. Учебные исполнители (Робот, Чертёжник, Черепаха, Кузнечик, Водолей, Удвоитель и др.) как примеры формальных исполнителей. Их назначение, среда, режим работы, система команд.

Понятие алгоритма как формального описания последовательности действий исполнителя при заданных начальных данных. Свойства алгоритмов. Способы записи алгоритмов.

Алгоритмический язык – формальный язык для записи алгоритмов. Программа – запись алгоритма на алгоритмическом языке. Непосредственное и программное управление исполнителем. 

Линейные программы. Алгоритмические конструкции, связанные с проверкой условий: ветвление и повторение. Разработка алгоритмов: разбиение задачи на подзадачи, понятие вспомогательного алгоритма.

Понятие простой величины. Типы величин: целые, вещественные, символьные, строковые, логические. Переменные и константы. Знакомство с табличными величинами (массивами). Алгоритм работы с величинами – план целенаправленных действий по проведению вычислений при заданных начальных  данных с использованием промежуточных результатов. 

Управление, управляющая и управляемая системы, прямая и обратная связь. Управление в живой природе, обществе и технике.

Аналитическая деятельность:

· приводить примеры формальных и неформальных исполнителей;

· придумывать задачи по управлению учебными исполнителями;

· выделять примеры ситуаций, которые могут быть описаны с помощью линейных алгоритмов, алгоритмов с ветвлениями и циклами;

· определять по блок-схеме, для решения какой задачи предназначен данный алгоритм;

· анализировать изменение значений величин при пошаговом выполнении алгоритма;

· определять по выбранному методу решения задачи, какие алгоритмические конструкции могут войти в алгоритм;

· осуществлять разбиение исходной задачи на подзадачи;

· сравнивать различные алгоритмы решения одной задачи.

Практическая деятельность:

· исполнять готовые алгоритмы для конкретных исходных данных;

· преобразовывать запись алгоритма с одной формы в другую;

· строить цепочки команд, дающих нужный результат при конкретных исходных данных для исполнителя арифметических действий;

· строить цепочки команд, дающих нужный результат при конкретных исходных данных для исполнителя, преобразующего строки символов;

· составлять линейные алгоритмы по управлению учебным исполнителем;

· составлять алгоритмы с ветвлениями по управлению учебным исполнителем;

· составлять циклические алгоритмы по управлению учебным исполнителем;

· строить арифметические, строковые, логические выражения и вычислять их значения; 

· строить алгоритм (различные алгоритмы) решения задачи с использованием основных алгоритмических конструкций и подпрограмм.

Начала программирования  на языке Паскаль (16 ч)

Язык программирования. Основные правила одного из процедурных языков программирования (Паскаль, школьный алгоритмический язык и др.): правила представления данных; правила записи основных операторов (ввод, вывод, присваивание, ветвление, цикл) и вызова вспомогательных алгоритмов; правила записи программы. 

Этапы решения задачи на компьютере: моделирование – разработка алгоритма – кодирование – отладка – тестирование. 

Решение задач по разработке и выполнению программ в выбранной среде программирования. 

Аналитическая деятельность:

· анализировать готовые программы;

· определять по программе, для решения какой задачи она предназначена;

· выделять этапы решения задачи на компьютере.

Практическая деятельность:

· программировать линейные алгоритмы, предполагающие вычисление арифметических, строковых и логических выражений;

· разрабатывать программы, содержащие оператор/операторы ветвления (решение линейного неравенства, решение квадратного уравнения и пр.), в том числе с использованием логических операций;

· разрабатывать программы, содержащие оператор (операторы) цикла;

· разрабатывать программы, содержащие подпрограмму;

· разрабатывать программы для обработки одномерного массива:

· нахождение минимального (максимального) значения в данном массиве;

· подсчёт количества элементов массива, удовлетворяющих некоторому условию; 

· нахождение суммы всех элементов массива;

· нахождение количества и суммы всех четных элементов в массиве;

· сортировка элементов массива  и пр.

Обработка числовой информации в электронных таблицах (6 ч)

Электронные (динамические) таблицы. Относительные, абсолютные и смешанные ссылки. Использование формул. Выполнение расчётов. Построение графиков и диаграмм. Понятие о сортировке (упорядочивании) данных.

Аналитическая деятельность:

· анализировать пользовательский интерфейс используемого программного средства;

· определять условия и возможности применения программного средства для решения типовых задач;

· выявлять общее и отличия в разных программных продуктах, предназначенных для решения одного класса задач.

Практическая деятельность:

· создавать электронные таблицы, выполнять в них расчёты по встроенным и вводимым пользователем формулам;

· строить  диаграммы и графики в электронных таблицах.

Коммуникационные технологии (10 ч) 

Локальные и глобальные компьютерные сети. Скорость передачи информации. Пропускная способность канала. 

Интернет. Браузеры.  Взаимодействие на основе компьютерных сетей: электронная почта, чат, форум, телеконференция, сайт. Информационные ресурсы компьютерных сетей: Всемирная паутина, файловые архивы,  компьютерные энциклопедии и справочники.  Поиск информации в файловой системе, базе данных, Интернете. 

Информационная безопасность личности, государства, общества. Защита собственной информации от несанкционированного доступа.

Базовые представления о правовых и этических аспектах использования компьютерных программ и работы в сети Интернет. 

Аналитическая деятельность:

· выявлять общие черты и отличия способов взаимодействия на основе компьютерных сетей;

· анализировать доменные имена компьютеров и адреса документов в Интернете;

· приводить примеры ситуаций, в которых требуется поиск информации; 

· анализировать и сопоставлять различные источники информации, оценивать достоверность найденной информации.

Практическая деятельность: 

· осуществлять взаимодействие посредством электронной почты, чата, форума;

· определять минимальное время, необходимое для передачи известного объёма данных по каналу связи с известными характеристиками;

· проводить поиск информации в сети Интернет по запросам с использованием логических операций;

· создавать с использованием конструкторов (шаблонов)  комплексные информационные объекты в виде веб-странички,  включающей графические объекты;

· проявлять избирательность в работе с информацией, исходя из морально-этических соображений, позитивных социальных установок и интересов индивидуального развития.

5.  Критерии оценок текущего контроля знаний, умений, навыков; промежуточной и итоговой аттестации учащихся 

Для того чтобы настроить школьников на вдумчивую работу с тестами, важно им объяснить правила, которых мы рекомендуем придерживаться при оценивании:

· за каждый правильный ответ начисляется 1 балл;

· за каждый ошибочный ответ начисляется штраф в 1 балл;

· за вопрос, оставленный без ответа (пропущенный вопрос), ничего не начисляется.

Такой подход позволяет добиться вдумчивого отношения к тестированию, позволяет  сформировать у школьников навыки самооценки и ответственного отношения к собственному выбору. Тем не менее, учитель может отказаться от начисления штрафных баллов, особенно на начальном этапе тестирования.

При выставлении оценок желательно придерживаться следующих общепринятых соотношений:

· 50-70% — «3»;

· 71-85% — «4»;

· 86-100% — «5».

По усмотрению учителя  эти требования могут быть снижены. Особенно внимательно следует относиться к «пограничным» ситуациям, когда один балл определяет «судьбу» оценки, а иногда и ученика. В таких случаях следует внимательно проанализировать ошибочные ответы и, по возможности, принять решение в пользу ученика. Важно создать обстановку взаимопонимания и сотрудничества, сняв излишнее эмоциональное напряжение, возникающее во время тестирования.

Тематические и итоговые контрольные работы

	№ п/п
	Название  темы
	Вид 
	Форма 

	1
	Контрольная работа №1 по теме «Системы счисления»
	Тематический контроль 
	тестирование по опросному листу

	2
	Контрольная  работа №2  «Математические основы информатики».
	Тематический контроль 
	тестирование по опросному листу

	3
	Контрольная работа №3 «Моделирование и формализация».
	Тематический контроль
	тестирование по опросному листу

	4
	Контрольная работа №4 «Основы алгоритмизации».
	Тематический контроль
	Решение задач по опросному листу

	5
	Контрольная работа №5 «Начала программирования».
	Тематический контроль
	Решение задач с применением ПК

	6
	Контрольная  работа №6 «Обработка числовой информации в электронных таблицах».
	Тематический контроль
	Решение задач с применением ПК

	7
	Контрольная работа №7 по теме «Коммуникационные технологии».
	Тематический контроль
	Решение задач с применением ПК


6.  Требования к уровню подготовки обучающихся
Планируемые результаты освоения обучающимися основной образовательной программы основного общего образования уточняют и конкретизируют общее понимание личностных, метапредметных и предметных результатов как с позиции организации их достижения в образовательном процессе, так и с позиции оценки достижения этих результатов. 

В результате освоения курса информатики в 8-9 классах учащиеся получат представление: 

· об информации как одном из основных понятий современной науки, об информационных процессах и их роли в современном мире; о принципах кодирования информации;

· о моделировании как методе научного познания; о компьютерных моделях и  их использовании для исследования объектов окружающего мира;

· об алгоритмах обработки информации, их свойствах, основных алгоритмических конструкциях; о способах разработки и программной реализации алгоритмов; 

· о программном принципе работы компьютера – универсального устройства обработки информации; о направлениях развития компьютерной техники;

· о принципах организации файловой системы, основных возможностях графического интерфейса и правилах организации индивидуального информационного пространства; 

· о назначении и функциях программного обеспечения компьютера; об основных средствах и методах обработки числовой, текстовой, графической и мультимедийной информации; о  технологиях обработки информационных массивов с использованием электронной таблицы или базы данных;

· о компьютерных сетях распространения и обмена информацией, об использовании информационных ресурсов общества с соблюдением соответствующих правовых и этических норм;

· о требованиях техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий.

Учащиеся будут уметь:
· приводить примеры информационных процессов, источников и приемников информации; 

· кодировать и декодировать информацию при известных правилах кодирования;

· переводить единицы измерения количества информации; оценивать количественные  параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи информации;

· записывать в двоичной системе целые числа от 0 до 256; 

· записывать и преобразовывать логические выражения с операциями И, ИЛИ, НЕ; определять значение логического выражения;

· проводить компьютерные эксперименты с использованием готовых моделей;

· формально исполнять алгоритмы для конкретного исполнителя с фиксированным набором команд, обрабатывающие цепочки символов или списки, записанные на естественном и алгоритмическом языках; 

· формально исполнять алгоритмы, описанные с использованием конструкций  ветвления (условные операторы) и повторения (циклы), вспомогательных алгоритмов, простых и табличных величин;

· использовать стандартные алгоритмические конструкции для построения алгоритмов для формальных исполнителей;

· составлять линейные алгоритмы управления исполнителями и записывать их на выбранном алгоритмическом языке (языке программирования);

· создавать алгоритмы для решения несложных задач, используя конструкции ветвления (в том числе с логическими связками при задании условий) и повторения, вспомогательные алгоритмы и простые величины;

· создавать и выполнять программы для решения несложных алгоритмических задач в выбранной  среде программирования;

· оперировать информационными объектами, используя графический интерфейс: открывать, именовать, сохранять объекты, архивировать и разархивировать информацию, пользоваться меню и окнами, справочной системой; предпринимать меры антивирусной безопасности;

· создавать тексты посредством квалифицированного клавиатурного письма с использованием базовых средств текстовых редакторов, используя нумерацию страниц, списки, ссылки, оглавления; проводить проверку правописания; использовать в тексте списки, таблицы, изображения, диаграммы, формулы;

· читать диаграммы, планы, карты и другие информационные модели; создавать простейшие модели объектов и процессов в виде изображений, диаграмм, графов, блок-схем, таблиц (электронных таблиц), программ;  переходить от одного представления данных к другому;

· создавать записи в базе данных;

· создавать презентации на основе шаблонов;

· использовать формулы для вычислений в электронных таблицах;

· проводить обработку большого массива данных с использованием средств электронной таблицы или базы данных;

· искать информацию с применением правил поиска (построения запросов) в базах данных, компьютерных сетях, некомпьютерных источниках информации (справочниках и словарях, каталогах, библиотеках) при выполнении заданий и проектов по различным учебным дисциплинам;

· передавать информации по телекоммуникационным каналам в учебной и личной переписке; 

· пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием (принтером, сканером, модемом, мультимедийным проектором, цифровой камерой, цифровым датчиком).

В качестве измерителей учебных достижений предполагается использование таких форм, как выполнение творческой работы, решение индивидуальной задачи, тестирование, а также выполнение практических и контрольных работ. Главным критерием оценки знаний по информатике является проведение внешней экспертизы в виде единого государственного экзамена по информатике. Также предполагается участие в конкурсах и олимпиадах разных форм и уровней. 

Приоритетные учебные действия, формируемые в 9 классе

	Учебные действия
	Компетенция

	Сравнительный анализ
	Познавательно-информационная 

	Повторение собственной образовательной траектории
	Поисково-исследовательская 

	Написание реферата
	Учебная 


7. КАЛЕНДАРНО-ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ

	№ п/п
	№ урока по теме
	Дата
	Тема урока
	Тип урока
	Компетенции
	Формы и методы работы
	Проверочные работы
	Домаш. задание


	
	
	план
	факт
	
	
	
	
	
	

	Математические основы информатики (12 часов)

	1. 
	1
	
	
	Цели изучения курса информатики и ИКТ. Техника безопасности и организация рабочего места. 
	Урок обобщения и систематизации знаний
	Сознательное выполнение ТБ и ПП.

Забота о собственном здоровье. Выяснение пробелов знаний 
	Лекция
	Входной контроль
	Повторить правила ТБ

	2. 
	1
	
	
	Общие сведения о системах счисления 
	Изучение нового материала
	Знать общие представления о позиционных и непозиционных системах счисления; уметь определять основание и алфавит системы счисления, переходить от свернутой формы записи числа к его развернутой записи
	Лекция
	
	§ 1.1

	3. 
	2
	
	
	Двоичная система счисления. Двоичная арифметика


	Изучение нового материала
	Знать  алгоритмы перевода небольших десятичных чисел в

двоичную систему счисления и наоборот, уметь выполнять арифметические операции над небольшими двоичными числами
	Лекция, демонстрация
	
	§ 1.1

	4. 
	3
	
	
	Восьмеричная и шестнадцатеричные системы счисления. «Компьютерные» системы счисления
	Комбинированный урок
	Знать алгоритмы перевода в различных системах счисления 
	Лекция, демонстрация
	
	§ 1.1

	5. 
	4
	
	
	Правило перевода целых десятичных чисел в систему счисления с основанием q
	Изучение нового материала
	Знать алгоритмы перевода небольших десятичных чисел в

систему счисления с произвольным основанием
	Демонстрация, самостоятельная работа
	Самостоятельная работа
	§ 1.1

	6. 
	5
	
	
	Контрольная работа №1 по теме «Системы счисления»
	Урок обобщения и систематизации знаний
	Уметь переводить числа в разные системы счисления
	Самостоятельная работа
	Контрольная работа
	§ 1.2

	7. 
	6
	
	
	Представление целых и вещественных чисел
	Комбинированный урок
	Знать  о структуре памяти компьютера: память – ячейка – бит (разряд). Иметь представление о научной (экспоненциальной) форме записи вещественных чисел; представление о формате с плавающей запятой
	Лекция, демонстрация
	
	§ 1.2

	8. 
	7
	
	
	Высказывание. Логические операции. 
	Изучение нового материала
	Иметь представления о разделе математики алгебре логики, высказывании как еѐ объекте, об операциях над высказываниями
	Лекция, демонстрация
	
	§ 1.3

	9. 
	8
	
	
	Построение таблиц истинности для логических выражений
	Комбинированный урок
	Уметь составлять  таблицу истинности для логического выражения
	Лекция, демонстрация
	Тест
	§ 1.3

	10. 
	9
	
	
	Свойства логических операций. 
	Комбинированный урок
	Знать о свойствах логических операций (законах алгебры логики)
	Лекция, демонстрация
	
	§ 1.3

	11. 
	10
	
	
	Решение логических задач
	Урок обобщения и систематизации знаний
	Уметь составлять и преобразовывать  логические выражения в соответствии с логическими законами
	Демонстрация, самостоятельная работа
	
	§ 1.3

	12. 
	11
	
	
	Логические элементы
	Комбинированный урок
	Знать о логических элементах (конъюнкторе, дизъюнкторе, инверторе) и электронных схемах
	Лекция, демонстрация
	
	§ 1.3

	13. 
	12
	
	
	 Контрольная  работа №2  «Математические основы информатики». 
	Урок обобщения и систематизации знаний
	Уметь  записыватьи преобразования логических выражений с операциями И, ИЛИ, НЕ.
	Самостоятельная работа 
	Контрольная работа
	§ 1.1-1.3

	Моделирование и формализация (8 часов)

	14. 
	1
	
	
	Моделирование как метод познания
	Изучение нового материала
	Различать натурные и информационные модели, знать этапы моделирования


	Лекция, демонстрация
	
	§ 2.1

	15. 
	2
	
	
	Знаковые модели
	Комбинированный урок
	Уметь строить и интерпретировать различные информационные модели (таблицы, диаграммы, графы, схемы, блок-схемы алгоритмов);


	Лекция, демонстрация
	
	§ 2.2

	16. 
	3
	
	
	Графические модели
	Комбинированный урок
	Уметь преобразовывать объект из одной формы представления информации в другую с минимальными потерями в полноте информации;


	Лекция, демонстрация
	
	§ 2.3

	17. 
	4
	
	
	Табличные модели
	Комбинированный урок
	 Уметь  строить табличные модели


	Лекция, демонстрация
	Тест
	§ 2.4

	18. 
	5
	
	
	База данных как модель предметной области. Реляционные базы данных.
	Изучение нового материала
	Знать что такое БД, типы БД, области применения
	Лекция, демонстрация
	
	§ 2.5

	19. 
	6
	
	
	Система управления базами данных
	Комбинированный урок
	Уметь создавать однотабличные базы данных;


	 Демонстрация, объяснение прак.работы
	
	§ 2.6

	20. 
	7
	
	
	Создание базы данных. Запросы на выборку данных.
	Комбинированный урок
	Уметь осуществлять поиск записей в готовой базе данных; осуществлять сортировку записей в готовой базе данных.
	Демонстрация, объяснение прак.работы
	
	§ 2.6

	21. 
	8
	
	
	Контрольная работа №3 «Моделирование и формализация». 
	Урок обобщения и систематизации знаний.
	Уметь работать с готовой БД
	Самостоятельная практическая работа
	Контрольная практическая работа
	§ 2.1-2.6

	Основы алгоритмизации (12 часов)

	22. 
	1
	
	
	Алгоритмы и исполнители
	Изучение нового материала
	Знать понятие «алгоритм», «исполнитель», свойства алгоритма
	Лекция, демонстрация
	
	§ 3.1

	23. 
	2
	
	
	Способы записи алгоритмов
	Изучение нового материала
	Знать способы записи алгоритма
	Лекция, демонстрация
	
	§ 3.2

	24. 
	3
	
	
	Объекты алгоритмов
	Комбинированный урок
	Знать объекты алгоритмов
	Лекция, демонстрация
	Тест
	§ 3.3

	25. 
	4
	
	
	Алгоритмическая конструкция «следование».
	Изучение нового материала
	Уметь строить конструкцию «следование».
	Лекция, демонстрация
	
	§ 3.4

	26. 
	5
	
	
	Алгоритмическая конструкция «ветвление». Полная форма ветвления.
	Изучение нового материала
	Уметь строить конструкцию «ветвление».
	Лекция, демонстрация
	
	§ 3.4

	27. 
	6
	
	
	Сокращённая форма ветвления.
	Урок обобщения и систематизации знаний.
	Уметь строить сокращенную форму конструкции «ветвление».
	Лекция, демонстрация, самостоятельная работа
	
	§ 3.4

	28. 
	7
	
	
	Алгоритмическая конструкция «повторение». Цикл с заданным условием продолжения работы.
	Изучение нового материала
	Уметь строить конструкцию «повторение».
	Лекция, демонстрация, самостоятельная работа
	
	§ 3.4

	29. 
	8
	
	
	Цикл с заданным условием окончания работы.
	Урок обобщения и систематизации знаний.
	Уметь строить цикл с заданным условием окончания работы.
	Лекция, демонстрация, самостоятельная работа
	
	§ 3.4

	30. 
	9
	
	
	Цикл с заданным числом повторений.
	Урок обобщения и систематизации знаний.
	Уметь строить цикл с заданным числом повторений.
	Лекция, демонстрация, самостоятельная работа
	
	§ 3.4

	31. 
	10
	
	
	Конструирование алгоритмов
	Урок обобщения и систематизации знаний. Применение знаний на практике
	Уметь строить алгоритм с использованием различных алгоритмических конструкций
	Самостоятельная работа
	Тест
	§ 3.5

	32. 
	11
	
	
	Алгоритмы управления
	Изучение нового материала
	Знать алгоритмы управления
	Лекция, демонстрация
	
	§ 3.6

	33. 
	12
	
	
	Контрольная работа №4 «Основы алгоритмизации». 
	Урок обобщения и систематизации знаний.
	Уметь решать задачи с использованием различных алгоритмических конструкций
	Самостоятельная работа
	Контрольная работа 
	§ 3.1-3.6

	Начала программирования (16 часов)

	34. 
	1
	
	
	Общие сведения о языке программирования Паскаль
	Изучение нового материала
	Знать основные сведения о языке программирования Паскаль, синтаксис языка, уметь ориентироваться в окне приложения
	Лекция, демонстрация
	
	§ 4.1

	35. 
	2
	
	
	Организация ввода и вывода данных
	Изучение нового материала
	Знать операторы ввода-вывода, уметь записывать в среде программирования
	Лекция, демонстрация, объяснение практ.работы
	
	§ 4.2

	36. 
	3
	
	
	Программирование как этап решения задачи на компьютере
	Урок обобщения и систематизации знаний.
	Знать основные этапы решения задач на ЭВМ
	Лекция, демонстрация
	Тест
	§ 4.3

	37. 
	4
	
	
	Программирование линейных алгоритмов
	Комбинированный урок
	Уметь строить линейный алгоритм на ЯП Паскаль
	Лекция, демонстрация, объяснение практ.работы
	
	§ 4.3

	38. 
	5
	
	
	Программирование разветвляющихся алгоритмов. Условный оператор.
	Комбинированный урок
	Уметь строить разветвляющийся линейный алгоритм на ЯП Паскаль
	Лекция, демонстрация, объяснение практ.работы
	
	§ 4.4

	39. 
	6
	
	
	Составной оператор. Многообразие способов записи ветвлений.
	Комбинированный урок
	Знать способы записи ветвлений 
	Лекция, демонстрация, объяснение практ.работы
	
	§ 4.5

	40. 
	7
	
	
	Программирование циклов с заданным условием продолжения работы.
	Комбинированный урок
	Уметь строить циклы с заданным условием продолжения работы на ЯП Паскаль
	Лекция, демонстрация, объяснение практ.работы
	
	§ 4.6

	41. 
	8
	
	
	Программирование циклов с заданным условием окончания работы.
	Комбинированный урок
	Уметь строить циклы с заданным условием окончания работы на ЯП Паскаль
	Лекция, демонстрация, объяснение практ.работы
	
	§ 4.6

	42. 
	9
	
	
	Программирование циклов с заданным числом повторений.
	Комбинированный урок
	Уметь строить циклы с заданным числом повторений на ЯП Паскаль
	Лекция, демонстрация, объяснение практ.работы
	
	§ 4.6

	43. 
	10
	
	
	Различные варианты программирования циклического алгоритма.
	Комбинированный урок
	Знать различные варианты программирования циклического алгоритма.
	Лекция, демонстрация, объяснение практ.работы
	Самостоятельная работа
	§ 4.6

	44. 
	11
	
	
	Одномерные массивы целых чисел. Описание, заполнение, вывод массива.
	Комбинированный урок
	Знать понятия «массив», уметь задавать и выводить массив на экран
	Лекция, демонстрация, объяснение практ.работы
	
	§ 4.7

	45. 
	12
	
	
	Вычисление суммы элементов массива
	Комбинированный урок
	Уметь вычислять сумму элементов массива
	Демонстрация, практическая работа
	
	§ 4.7

	46. 
	13
	
	
	Последовательный поиск в массиве
	Комбинированный урок
	Уметь выполнять последовательный поиск в массиве
	Демонстрация, практическая работа
	
	§ 4.7

	47. 
	14
	
	
	Сортировка массива
	Комбинированный урок
	Уметь сортировать массив
	Демонстрация, практическая работа
	Самостоятельная работа
	§ 4.7

	48. 
	15
	
	
	Запись вспомогательных алгоритмов на  языке Паскаль
	Комбинированный урок
	Знать вспомогательные алгоритмы ЯП Паскаль
	Демонстрация, практическая работа
	
	§ 4.8

	49. 
	16
	
	
	Контрольная работа №5 «Начала программирования».
	Урок обобщения и систематизации знаний.
	Уметь самостоятельно набирать программы с различными алгоритмическими конструкциями
	Самостоятельная работа
	Контрольная работа 
	§ 4.1-4.8


	Обработка числовой информации в электронных таблицах (6 часов)

	50. 
	1
	
	
	Интерфейс электронных таблиц. Данные в ячейках таблицы. Основные режимы работы.
	Изучение нового материала


	Знать основные сведения о ЭТ, структуре ЭТ, типов данных в ячейках, режимах работы
	Лекция, демонстрация, объяснение практической работы
	
	§ 5.1

	51. 
	2
	
	
	Организация вычислений. Относительные, абсолютные и смешанные ссылки.
	Комбинированный урок


	Уметь записывать формулы, знать способы записи ссылок
	Лекция, демонстрация, практич.работа
	
	§ 5.2

	52. 
	3
	
	
	Встроенные функции. Логические функции.
	Комбинированный урок


	Уметь пользоваться встроенными функциями, уметь применять логические функции
	Лекция, демонстрация, практич.работа
	
	§ 5.2

	53. 
	4
	
	
	Сортировка и поиск данных.
	Комбинированный урок


	Уметь применять сортировку 
	Лекция, демонстрация, практич.работа
	
	§ 5.3

	54. 
	5
	
	
	Построение диаграмм и графиков.
	Комбинированный урок


	Уметь строить графики и диаграммы разных типов
	Лекция, демонстрация, практич.работа
	
	§ 5.3

	55. 
	6
	
	
	 Контрольная  работа №6 «Обработка числовой информации в электронных таблицах». 
	Урок обобщения и систематизации знаний.
	Уметь работать с готовой ЭТ, вносить в нее изменения
	Самостоятельная работа
	Контрольная  работа 
	§ 5.1-5.3

	Коммуникационные технологии (10 часов)

	56. 
	1
	
	
	Локальные и глобальные компьютерные сети
	Изучение нового материала


	Знать основные топологии сетей, уметь различать сети по характеристикам
	Лекция, демонстрация
	
	§ 6.1

	57. 
	2
	
	
	Как устроен Интернет. 
	Комбинированный урок


	Знать, что такое  IP-адрес компьютера
	Лекция, демонстрация
	
	§ 6.2

	58. 
	3
	
	
	Доменная система имён. Протоколы передачи данных.
	Комбинированный урок


	Знать доменную систему имен в Интернет, протоколы данных
	Лекция, демонстрация
	
	§ 6.2

	59. 
	4
	
	
	Всемирная паутина. Файловые архивы.
	Комбинированный урок


	Уметь
проводить поиск информации в сети Интернет по запросам с использованием логических операций
	Лекция, демонстрация
	
	§ 6.3

	60. 
	5
	
	
	Электронная почта. Сетевое коллективное взаимодействие. Сетевой этикет.
	Комбинированный урок


	Понимание необходимости соблюдения правовых и этических норм при работе в Интернет
	Лекция, демонстрация, практическая работа
	Тест
	§ 6.3

	61. 
	6
	
	
	Технологии создания сайта. 
	Изучение нового материала


	Знать основные приемы создания сайта при помощи конструкторов (шаблонов)  
	Объяснение практической работы
	
	§ 6.4

	62. 
	7
	
	
	Содержание и структура сайта.
	Комбинированный урок


	Уметь создавать с использованием конструкторов (шаблонов)  комплексные информационные объекты в виде веб-странички,  включающей графические объекты
	Демонстрация, практическая работа
	
	§ 6.4

	63. 
	8
	
	
	Оформление сайта.
	Комбинированный урок


	Заполнение сайта информацией
	Практическая работа
	
	§ 6.4

	64. 
	9
	
	
	Размещение сайта в Интернете.
	Комбинированный урок


	Знать основные технологии размещения сайта в Интернете.
	Практическая работа
	
	§ 6.4

	65. 
	10
	
	
	Контрольная работа №7 по теме «Коммуникационные технологии». 
	Урок обобщения и систематизации знаний.
	Уметь работать с поиском информации в WWW, уметь определять скорость передачи и количество переданной информации при помощи КС 
	Самостоятельная работа
	Контрольная практическая работа
	§ 6.1-6.4

	Итоговое повторение (5 часов)

	66. 
	1
	
	
	Основные понятия курса.
	Урок обобщения и систематизации знаний.
	
	Беседа, демонстрация
	
	Повторить записи в тетради

	67. 
	2
	
	
	Итоговое тестирование.
	Самостоятельная работа 
	
	Самостоятельная работа
	Итоговый тест за курс 9 класса
	Повторить записи в тетради

	68. 
	3
	
	
	Повторение. Подготовка к экзамену.
	Урок повторения
	
	Беседа, демонстрация, самостоятельная работа
	
	Повторить записи в тетради

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


8. Контрольно-измерительные материалы
Тест
1 вариант

часть 1
1. Число 31 десятичной системы счисления в двоичной системе счисления имеет вид:
a. 11111

b. 1111

c. 11110

d. 11101

2. Число  2318 соответствует числу в десятичной системе счисления:
a. 152

b. 154

c. 153

d. 151

3. Выберите наибольшее число:

a. 15310
b. 2328
c. 100101112
d. 9716
4. Какое из чисел является двоичным эквивалентом десятичного числа 111110
a. 11112
b. 10101012
c. 1000010101112
d. 1111111112
5. Какое число уменьшится в 8 раз при перенесении запятой влево на 3 знака:

a. 10010102
b. 500000010
c. 11001102
d. 5462116
6. В саду 100х фруктовых деревьев, из которых 26х – слива, 20х – груши, 17х – абрикосы, 13х – персики. В системе счисления с каким основанием вели счет:

a. 10

b. 8

c. 7

d. 9

7. Решите уравнение: 10002+Х=1111012
a. 1256
b. 8116
c. 536
d. 15216
8. Известную непозиционную систему счисления зашифровали. Цифры обозначаются геометрическими фигурами. Ниже представлены некоторые числа этой системы и соответствующие им числа десятичной системы:
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Какое десятичное число обозначает следующая запись:

[image: image2.png]OO




a. 1024

b. 1997

c. 1979

d. 1799

9. Ниже представлен фрагмент электронной таблицы в режиме отображения формул.
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Какое число записано в ячейке В1, если после копирования формулы из ячейки D3 в ячейку D4 результат расчета в ячейке D4 составил 1?

a. 2

b. 3

c. 4

d. 5

10. Дан фрагмент электронной таблицы в режиме отображения формул.
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После выполнения вычислений были построены несколько разных типов диаграмм по значениям диапазона ячеек B1:B4. Укажите верные диаграммы.
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a. 3,4

b. 1,2

c. 1,3

d. 2,3

11. Задана таблица.

[image: image5.png]No @. 1. 0. Paspan | Mecro moxyuennd | Jara moxydeHus [ Ne B IPOTOKOIe
1 [ Argpees B. B. 2 KaBras 17.07.95 8
2 | MBanoB A. A. 3 Tuber 06.01.98 2
3 | erpos B. B. 3 Kprim 20.11.99 2
4 [ Cugopos M. M. 1 KaBras 12.06.97 1
5 |Topoxos T.T. 3 | Rapmarer 17.02.97 1
6 | Angpees P. B. 2 |Kapmarm 16.02.97 3





Какие записи будут удовлетворять условию выбора:

(Место получения = Кавказ OR Место получения = Карпаты) AND (Разряд = 3 OR Раз-

ряд = 2)

a. 1,5,6

b. нет таких записей

c. 1

d. 5,6

12. Определите главный ключ для базы данных «Туристы»:

[image: image6.png]Ne @.H. 0. Paspag | Mecro moxyuernsa | JaTa moayueHHs | Ne B IIPOTOKOIe
1 |Amngpees B. B. 2 Kasras 17.07.95 8
2 |WBanoBA.A. 3 Tuber 06.01.98 2
3 |Ilerpos B. B. 3 Kprim 20.11.99 2
4 | Cugopos M. M. 1 Kasras 12.06.97 1
5 |Topoxos T. T. 3 Kapnarer 17.02.97 1
6 | Aaapeesr P. B. 2 Kapnarer 16.02.97 3





a. Ф. И. О.+ Дата получения+№ в протоколе

b. Ф. И. О. + Дата получения 

c. Ф. И. О. + Разряд

d. № в протоколе
13. Каков будет порядок номеров записей в базе данных «Туристы», если их отсортировать в порядке возрастания по 2 полям:

Место получения + Дата получения?

a. 1, 4, 5, 6, 2, 3

b. 1, 4, 6, 5, 2, 3

c. 1, 4, 5, 6, 3, 2

d. 1, 4, 6, 5, 3, 2

14. В таблицу базы данных, содержащей столбцы Фамилия, Имя, Адрес, Вес, внесена информация на 50 человек. Сколько полей и записей в базе данных?

a. 50 полей, 4 записи

b. 4 поля, 200 записей

c. 200 полей, 50 записей

d. 4 поля, 50 записей

15.  В ячейку электронной таблицы введена формула, содержащая относительную ссылку на другую ячейку. Выберите правильный вид записи относительной ссылки
a. D1

b. $D$1

c. $D1

d. D$1

16.  В ячейку электронной таблицы введена формула, содержащая абсолютную ссылку. Выберите правильное утверждение.
a. Заданная в формуле абсолютная ссылка при копировании в другие ячейки не изменяется

b. Заданная в формуле абсолютная ссылка при копировании в другие ячейки изменяется

c. Заданная в формуле абсолютная ссылка изменяется при копировании  в другие ячейки этого же столбца и не изменяется при копировании в другие ячейки этой же строки

d. Заданная в формуле абсолютная ссылка изменяется при копировании в другие ячейки этой же строки и не изменяется при копировании в другие ячейки этого же столбца

часть 2
17. Укажите через запятую в порядке возрастания все основания систем счисления, в которых запись десятичного числа 44 оканчивается на 12.

18. Укажите основание системы счисления n, в которой число 27910 записывается как 21n
19. Укажите количество двузначных десятичных чисел, запись которых в двоичной системе оканчивается на 01

20. Укажите через запятую в порядке возрастания все основания систем счисления (кроме десятичной), в которых запись числа 2310 оканчивается на 3

2 вариант

часть 1
1. Число 42 десятичной системы счисления в двоичной системе счисления имеет вид:
a. 111101

b. 110101

c. 101010
d. 110101

2. Число  23А16 соответствует числу в десятичной системе счисления:
a. 573
b. 574

c. 571
d. 570
3. Выберите наименьшее число:

a. 15310
b. 2328
c. 100101112
d. 9В16
4. Какое из чисел является двоичным эквивалентом десятичного числа 110010
a. 100010011002
b. 10101012
c. 1000010101112
d. 1111111112
5. Во сколько раз уменьшится число 42005, если справа отбросить 2 нуля? Ответ укажите в десятичной системе счисления:

a. в 2 раза
b. в 10 раз
c. в 4 раза
d. в 25 раз
6. В саду 100х фруктовых деревьев, из которых 33х – сливы, 23х – груши, 16х – абрикосы, 16х – персики. В системе счисления с каким основанием вели счет:

a. 10

b. 9
c. 6
d. 8
7. Решите уравнение: 11102+Х=1110012
a. 1257
b. 819
c. 536
d. 2234
8. Известную непозиционную систему счисления зашифровали. Цифры обозначаются геометрическими фигурами. Ниже представлены некоторые числа этой системы и соответствующие им числа десятичной системы:
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Какое десятичное число обозначает следующая запись:

[image: image8.png]OO




a. 2196

b. 2197

c. 1977

d. 1796

9. Ниже представлен фрагмент электронной таблицы в режиме отображения формул.
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Какое число записано в ячейке B1, если после копирования формулы из ячейки B5 в ячейку B6 результат расчета в ячейке B6 составил 0.5?

a. 3

b. 4

c. 5

d. 6

10. На диаграмме типа «Стандартная с накоплением» представлены объемы продаж компьютерного оборудования фирм SUMSUNG, HITACHI, SUN IBM за 2 года.
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Определите, на сколько процентов возрос объем продаж, если за первый 2001 год продано 20 000, 40 000, 10 000 и 10 единиц оборудования соответственно. Рост объемов продаж происходит одинаково для всех 4 фирм.

a. на 100 %

b. на 50 %

c. на 150 %

d. на 1,5 %

11.  Задана таблица.

[image: image11.png]Ni | @.H.O.aupertopa | N IIKOJBI Topog Tenedgon
1 | AuzpeesB. B. 10 MockBa 255-45-67
2 | HpaHoBA. A. 123 Kuposck 255-45-67
3 |[IIerpos B.B. 345 MockBa 309-67-78
4 | Cumopor M. M. 23 Kuposck 255-78-78
5 |TopoxoeT.T. 666 Ilerepoypr |[240-77-44
6 |AmnzpeesB. B. 89 Ilerepoypr |[309-67-78





Какие записи таблицы будут удовлетворять условию отбора   (Город = Москва ОR Город = Петербург AND № школы > 89) ОR (Город = Кировск AND № школы <= 23)?

a. нет таких записей

b. 3, 4, 5, 6

c. 3, 4, 5

d. 1, 3, 4, 5

12. Определите главный ключ базы данных «Кадры», если каждый город уникален.
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a. Ф. И. О. директора + Телефон

b. № школы

c. Ф. И. О. директора + № школы

d. № школы + Город
13. Для однотабличной базы данных «Кадры» из предыдущего задания сформулируйте условие отбора, позволяющее найти директоров Москвы, Петербурга и Кировска, исключая директоров с номерами больше 12 из города Кировска.

a. (Город = Москва AND Город = Петербург AND Город = Кировск) OR № школы <= 12

b. Город = Москва AND Город = Петербург AND Город = Кировск AND (№ школы < 13)

c. (Город = Москва OR Город = Петербург) OR Город = Кировск AND № школы < 13

d. (Город = Москва OR Город = Петербург OR Город = Кировск) AND № школы <= 12

14. В таблицу базы данных, содержащей столбцы Фамилия, Имя, Адрес, Вес, внесена информация на 100 человек. Сколько полей и записей в базе данных?

a. 100 полей, 4 записи

b. 4 поля, 200 записей

c. 200 полей, 4 записей

d. 4 поля, 100 записей

15. В ячейку электронной таблицы введена формула, содержащая абсолютную ссылку на другую ячейку. Выберите правильный вид записи абсолютной ссылки
a. D1

b. $D$1

c. $D1

d. D$1
16. В ячейку электронной таблицы введена формула, содержащая относительную ссылку. Выберите правильное утверждение.
a. Заданная в формуле относительная ссылка при копировании в другие ячейки не изменяется

b. Заданная в формуле относительная ссылка при копировании в другие ячейки изменяется

c. Заданная в формуле относительная ссылка изменяется при копировании в другие ячейки этого же столбца и не изменяется при копировании в другие ячейки этой же строки

d. Заданная в формуле относительная ссылка изменяется при копировании в другие ячейки этой же строки и не изменяется при копировании в другие ячейки этого же столбца

часть 2

17. Укажите через запятую в порядке возрастания все основания систем счисления, в которых запись числа 1710 оканчивается на 1.

18. Укажите основание системы счисления n, в которой число 12610 записывается как 40n
19. Укажите количество двузначных десятичных чисел, квадрат которых в двоичной системе оканчивается на 00

20. Укажите через запятую в порядке возрастания все десятичные числа, не превосходящие 35, запись  которых в системе счисления с основанием 5 оканчивается на 11.

Ключ к тесту

	№
	1 вариант
	2 вариант

	1
	a
	c

	2
	c
	d

	3
	b
	c

	4
	c
	a

	5
	a
	d

	6
	b
	b

	7
	a
	d

	8
	b
	b

	9
	b
	c

	10
	d
	c

	11
	a
	d

	12
	a
	d

	13
	d
	c

	14
	d
	d

	15
	a
	b

	16
	a
	b

	17
	6,42
	2,4,8,16

	18
	139
	7

	19
	22
	45

	20
	4,5,20
	6,31


Тест по теме " Моделирование и формализация"
1. Что называется атрибутом объекта? 

1. Представление объекта реального мира с помощью некоторого набора его характеристик, существенных для решения данной информационной задачи. 

2. Абстракция предметов реального мира, объединяемых общими характеристиками и поведением. 

3. Связь между объектом и его характеристиками. 

4. Каждая отдельная характеристика, общая для всех возможных экземпляров

2. Выбор вида модели зависит от: 

1. Физической природы объекта. 

2. Предназначения объекта. 

3. Цели исследования объекта. 

4. Информационной сущности объекта.

3. Что такое информационная модель объекта? 

1. Материальный или мысленно представляемый объект, замещающий в процессе исследования исходный объект с сохранением наиболее существенных свойств, важных для данного исследования. 

2. Формализованное описание объекта в виде текста на некотором языке кодирования, содержащем всю необходимую информацию об объекте. 

3. Программное средство, реализующее математическую модель. 

4. Описание атрибутов объектов, существенных для рассматриваемой задачи и связей между ними.

4. Укажите классификацию моделей в узком смысле слова: 

1. Натурные, абстрактные, вербальные. 

2. Абстрактные, математические, информационные. 

3. Математические, компьютерные, информационные. 

4. Вербальные, математические, информационные

5. Целью создания информационной модели является: 

1. Обработка данных об объекте реального мира с учетом связи между объектами. 

2. Усложнение модели, учитывая дополнительные факторы, которые были ранее проинформированы. 

3. Исследование объектов, основанное на компьютерном экспериментировании с их математическими моделями. 

4. Представление объекта в виде текста на некотором искусственном языке, доступном компьютерной обработке.

6. В основе информационного моделирования лежит: 

1. Обозначение и наименование объекта. 

2. Замена реального объекта соответствующей ему моделью. 

3. Нахождение аналитического решения, которое дает информацию об исследуемом объекте. 

4. Описание процессов возникновения, обработки и передачи информации в изучаемой системе объектов.

7. Формализация - это 

1. Этап перехода от содержательного описания связей между выделенными признаками объекта к описанию, использующему некоторый язык кодирования. 

2. Замена реального предмета знаком или совокупностью знаков. 

3. Переход от нечетких задач, возникающих в реальной действительности, к формальным информационным моделям. 

4. Выделение существенной информации об объекте.

8. Информационной технологией называется 

1. Процесс, определяемый совокупностью средств и методов обработки, изготовления, изменения состояния, свойств, формы материала. 

2. Изменение исходного состояния объекта. 

3. Процесс, использующий совокупность средств и методов обработки и передачи первичной информации нового качества о состоянии объекта, процесса или явления. 

4. Совокупность определенных действий, направленных на достижение поставленной цели.

9. Что называют имитационным моделированием? 

1. Метод исследования, связанный с вычислительной техникой. 

2. Современная технология исследования объектов. 

3. Изучение физических явлений и процессов с помощью компьютерных моделей. 

4. Реализация математической модели в виде программного средства.

10. Что такое компьютерная информационная модель? 

1. Представление объекта в виде теста на некотором искусственном языке, доступном компьютерной обработке. 

2. Совокупность информации, характеризующая свойства и состояние объекта, а также взаимосвязь с внешним миром. 

3. Модель в мысленной или разговорной форме, реализованная на компьютере. 

4. Метод исследования, связанный с вычислительной техникой.

11. Компьютерный эксперимент состоит из последовательности этапов: 

1. Выбор численного метода - разработка алгоритма - исполнение программы на компьютере. 

2. Построение математической модели - выбор численного метода - разработка алгоритма - исполнение программы на компьютере, анализ решения. 

3. Разработка модели - разработка алгоритма - реализация алгоритма в виде программного средства. 

4. Построение математической модели - разработка алгоритма - исполнение программы на компьютере, анализ решения.

	№ вопроса
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	№ ответа
	4
	3
	2
	1
	4
	3
	1
	3
	3
	3
	2


Контрольная работа №2  по теме “Моделирование и формализация”

Вариант №1. 
1. Составьте ответ по теме “Модели и способы их составления”, последовательно отвечая на вопросы. 

1. Что такое модель объекта?

2. С какими моделями вы встречаетесь в повседневной жизни?

3. Что такое информационная модель?

4. Может ли один объект описываться с помощью различных информационных моделей? Если да, то чем они будут отличаться?

5. Составьте информационную модель объекта “автомобиль” с целью характеристики его для пассажиров. Как изменится эта модель, если цель — характеристика автомобиля как технического устройства?

6. Можно ли стратегическую компьютерную игру назвать игровой моделью? Если можно, то почему? 

2. Составить математическую модель задачи:
Определить время встречи двух пешеходов, идущих на встречу друг другу.

Вариант №2.
1. Составьте ответ по теме “Классификация объектов”, последовательно отвечая на вопросы. 

1. Что такое классификация объектов? Для чего необходимо классифицировать объекты?

2. Приведите пример классификации объектов по общим свойствам.

3. Что такое принцип наследования? 

4. Объясните на примере классификации объектов с общим названием “компьютерная программа”.

5. По каким признакам можно классифицировать модели?

6. По какому признаку модели делятся на статические и динамические?

2. Составить математическую модель задачи: 
– Определите время, когда один пешеход догонит другого.

ОТВЕТЫ:

Вариант 1

1. Ответы на вопросы
1.1. Модель – это образ, изучающий некоторые существенные стороны объекта, явления или процесса 

1.2. В повседневной жизни человек встречается с материальными и информационными моделями.

1.3. Информационные модели дают описание объектов на одном из языков кодирования (разговорном, графическом, научном и т.д.).

1.4. Один и тот же объект может иметь множество моделей, все зависит от того, какие свойства объекта подлежат изучению. Например, один и тот же объект человек в физике рассматривается как материальная точка, в биологии – как система, стремящаяся к самосохранению и т.д.

1.5. При составлении информационной модели автомобиля с целью описания удобств для пассажиров необходимо указать: грузовой это автомобиль или легковой, вместимость (сколько человек), сколько дверей, наличие и размер багажника, размер салона, обивка, форма, мягкость сидений, наличие кондиционера, музыки и т.д. Если характеризовать автомобиль, как техническое устройство, то указывается вес, размер, грузоподъемность, максимальная скорость, расход топлива и т.д.

1.6. Стратегическая компьютерная игра отображает информационные процессы, протекающие в жизни. Например, военные стратегии описывают устройства государственного строя в целом и его армии в частности, финансовые стратегии описывают различные экономические и социальные законы. Следовательно, стратегическую компьютерную игру можно рассматривать как информационную модель того информационного процесса, который она описывает.

2. Математическая модель задачи
Дано: 

L – начальное расстояние

v1 – скорость первого пешехода

v2 – скорость второго пешехода

Результат: t – время движения

При: L, v1, v2 > 0 

Связь: 

L = s1 + s2
s1 = v1* t

s2 = v2* t 

Метод: t = L / (v1+ v2 )

Вариант 2

1. Ответы на вопросы
1.1. Среди многообразия объектов окружающего миры мы стараемся выделить группы объектов, обладающих общими свойствами. Класс – это группа объектов, обладающая общими свойствами. Объекты, входящие в класс называются экземплярами класса. Объекты одного класса отличаются друг от друга некоторыми особенными свойствами. Классификация – это распределение объектов на классы и подклассы на основании общих свойств.

1.2. Пример классификации по общим свойствам — объект литература по содержанию можно разделить на три больших класса: научная литература, художественная литература, публицистическая литература.

1.3. В иерархической структуре объекты распределены по уровням, где экземпляр нижнего уровня называемый классом-потомком и входит в состав экземпляра более высокого уровня, называемого классом-родителем. Важнейшим свойством классов является наследование – каждый класс-потомок наследует все свойства класса-родителя. 

1.4. Любая компьютерная программа это алгоритм, записанный на языке понятном компьютеру. Программы делятся на системные и прикладные. Они выполняют разные функции, но все написаны на языке, понятном компьютеру — это и есть свойство, наследуемое каждым классом-потомком (системными и прикладными программами) от класса родителя – компьютерной программы. 

1.5. Модели можно классифицировать по любому существенному признаку. 

1.6. Модели, описывающие систему в определенный момент времени, относятся к статистическим информационным моделям. Модели, описывающие процессы изменения и развития системы, относятся к динамическим информационным моделям.

2. Математическая модель задачи
Дано: t02 – время начала пути второго пешехода

v1 – скорость первого пешехода

v2 – скорость второго пешехода 

Результат: t – время встречи пешеходов 

При: t02 , v1, v2 > 0; v1< v2
Связь: 
L1 = t * v1
L2 = (t - t02 )* v2
L1 = L2 

Метод: 

t * v1= (t - t02 )* v2
t * v1 - t * v2 = - t02 * v2
t = t02 * v2 / (v2 - v1 )   

Контрольная работа №3 по теме «Основы алгоритмизации»

1- вариант
1. Понятное и точное предписание исполнителю при заданных начальных данных выполнить конечную последовательность, приводящую к искомому результату, называется:

1) моделью

2) системой

3) алгоритмом

4)  технологией

2. Алгоритм называется циклическим, если:

1) он составлен так, что его выполнение предполагает многократное повторение одних и тех же действий;

2) последовательность выполнения его команд зависит от истинности тех или иных условий;

3) его команды выполняются в порядке их естественного следования друг за другом независимо от каких-либо условий;

4) он представим в табличной форме;

2. Алгоритмическая структура какого типа изображена на фрагменте блок-схемы?

[image: image22.jpg]S=XY SiXeY




1) линейная

2) циклическая

3) ветвления

4) выбора
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4. Определите значение целочисленной переменной s после выполнения следующего фрагмента программы.

[image: image25.png]


Дана блок-схема:



1)5              2)-1               3)7             4)1 

5. Нарисуйте блок-схему цикла со счетчиком и напишите операторы данной структуры.

6. В системе программирования Visual Basic 2005 создать проект «Слово-перевертыш». 

Контрольная работа №3  по теме «Основы алгоритмизации»

2- вариант
1. Алгоритм –это:

1) правила выполнения определенных действий;

2) ориентированный граф, указывающий порядок исполнения некоторого набора команд;

3) понятное и точное предписание исполнителю совершить последовательность действий, направленных на достижение поставленной цели;

4) набор команд для компьютера;

2. Алгоритм называется линейным, если:

1) он составлен так, что его выполнение предполагает многократное повторение одних и тех же действий;

2) последовательность выполнения его команд зависит от истинности тех или иных условий;

3) его команды выполняются в порядке их естественного следования друг за другом независимо от каких-либо условий;

4) он представим в табличной форме;

3. Алгоритмическая структура какого типа изображена на фрагменте блок-схемы?

1) линейная

2) циклическая

3) ветвления

4) выбора

                                     да                                     нет

          
                        да                    нет

4. Определите значение целочисленной переменной х после выполнения следующего фрагмента программы.
Дана блок-схема:
1) 12              2) -4            3) 4              4) 8

5. Нарисуйте блок-схему цикла с параметром и напишите операторы данной структуры.

6. В системе программирования Visual Basic 2005 создать проект «Калькулятор». 

Контрольная работа №4 «Начала программирования»

Задание №1 записать по правилам изучаемого языка программирования следующие выражения:
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Задание 2  «Вычисления по известным формулам». 
Написать программу:
	Номер варианта
	Задание

	1
	Известна площадь и длина прямоугольника. Найти его ширину.

	2
	Известна диагональ квадрата. Найти его периметр.

	3
	Дано расстояние в сантиметрах. Найти число полных метров в нем.

	4
	Дана масса в килограммах. Найти число полных центнеров в ней.

	5
	Найти площадь трапеции по известным основаниям и высоте.

	6
	Найти площадь прямоугольного треугольника по известным сторонам: гипотенузе и катету.

	7
	Известна площадь круга. Найти его радиус.

	8
	Известна диагональ квадрата. Найти его сторону и площадь.

	9
	Дана масса в килограммах. Найти число полных тонн в ней.

	10
	Какое расстояние проехала машина за время Т со скоростью V км/ч?

	11
	Найти высоту равнобедренного треугольника со сторонами а,в,с, если а=в.

	12
	В классе А учеников. На «5» контрольную работу написали В учеников. Какой процент учеников написали контрольную работу на пять?

	13
	С начала суток прошло N секунд. Определить, сколько полных часов прошло с начала суток.

	14
	Вычислить периметр прямоугольного треугольника, если известны его катеты.

	15
	Известны ширина и длина прямоугольника. Сколько квадратов со стороной А можно вырезать из данного прямоугольника?

	16
	Перевести Т секунд в часы, минуты.

	17
	Известен периметр квадрата. Найти его диагональ и площадь.

	18
	Дана масса в тоннах. Выразить массу в центнерах, килограммах и граммах.

	19
	Найти площадь параллелограмма, если его основание равно А см, а высота, проведенная к основанию равна В см. Ответ выразить квадратных метрах.

	20
	Вычислить радиус окружности, если известна длина окружности.

	21
	С начала суток прошло N секунд. Сколько полных минут прошло с очередного часа?

	22
	Известны ширина и длина прямоугольника. Сторона квадрата в два раза меньше длины прямоугольника. Найти периметры квадрата и прямоугольника.

	23
	С начала суток прошло N секунд. Сколько полных секунд прошло с начала очередной минуты?

	24
	Найти площадь круга, если известен радиус.

	25
	Известна площадь квадрата. Найти его периметр.

	26
	Известна диагональ и ширина прямоугольника. Найти его периметр.


Задание №3   «Выделение цифр в записи числа»
Написать программу:
	Номер варианта
	Задание

	1
	Дано трехзначное число. Определить, входит ли в него цифра 5.

	2
	Дано трехзначное число. Определить является ли сумма его цифр двухзначным и четным числом.

	3
	Дано трехзначное число. Определить, входит ли в него цифры 6 и 7.

	4
	Дано трехзначное число. Определить, заканчивается ли оно четной цифрой.

	5
	Дано трехзначное число. Верно ли, что оно заканчивается цифрой 7?

	6
	Дано четырехзначное число. Определить, кратна ли трем сумма его цифр.

	7
	Дано трехзначное число. Кратно ли четырем произведение его цифр.

	8
	Дано число. С помощью целочисленного деления mod и div определить является ли оно трехзначным.

	9
	Дано четырехзначное число. Кратно ли произведение его цифр числу а?

	10
	Дано трехзначное число. Верно ли, что все его цифры одинаковые?

	11
	Дано четырехзначное число. Верно ли, что сумма двух первых его цифр равна сумме двух последних его цифр?

	12
	Дано трехзначное число. Верно ли, что сумма первой и последней его цифр больше, чем сумма второй и третьей его цифр.

	13
	Дано четырехзначное число. Определить, какая цифра данного числа больше: вторая или третья?

	14
	Дано трехзначное число. Определить, является ли сумма его цифр двухзначным числом.

	15
	Дано трехзначное число. Определить, является ли сумма его цифр кратна 3 и 5. 

	16
	Дано четырехзначное число. Определить будет ли кратна сумма его цифр двум и пяти.

	17
	Дано трехзначное число. Определить, будет ли сумма его цифр больше 15.

	18
	Дано четырехзначное число. Определить есть ли у него одинаковые числа.

	19
	Дано трехзначное число. Определить, равен ли квадрат этого числа сумме кубов его цифр.

	20
	Дано трехзначное число. Определить, что больше: удвоенная сумма его цифр или произведение его цифр.

	21
	Дано четырехзначное число. Верно ли, что среди его цифр есть четные числа.

	22
	Дано четырехзначное число. Верно ли, что среди его цифр есть кратные трем.

	23
	Дано четырехзначное число. Определить, будет ли 

	24
	Дано трехзначное число. Определить, является ли произведение  его цифр трехзначным числом.

	25
	Дано трехзначное число. Верно ли, что все его цифры разные?

	26
	Дано четырехзначное число. Определить будет ли произведение его цифр  нечетным числом, кратным трем.


Задание №4  «Условный оператор»
Написать программу:
	Номер варианта
	Задание

	1
	Даны три вещественных числа. Вывести на экран те из них, которые являются четными.

	2
	Даны три вещественных числа. Вывести на экран те из них, которые принадлежат отрезку [-2,3;6,8]

	3
	Даны четыре вещественных числа. Найти сумму тех из них, которые больше десяти.

	4
	Даны два целых числа. Найти разность этих чисел: из большего числа вычесть меньшее число. Если числа равны, то вывести сообщение «ЧИСЛА РАВНЫ»

	5
	Даны два целых числа. Составить программу, которая большее число возводит в квадрат, а меньшее увеличивает на 10.  Если числа равны, то вывести сообщение «ЧИСЛА РАВНЫ».

	6
	Даны три целых числа. Составить программу нахождения суммы двух наибольших из трех различных чисел.

	7
	Найти максимальное и минимальное значения из трех различных вещественных чисел.

	8
	Даны три вещественных числа. Вывести на экран те из них, которые являются положительными. Если таких чисел нет, то вывести сообщение «ПОЛОЖТЕЛЬНЫХ ЧИСЕЛ НЕТ».

	9
	Даны четыре целых числа. Найти сумму четных и нечетных чисел.

	10
	Даны три вещественных числа. Вывести на экран те из них, которые кратны пяти.

	11
	Даны четыре целых числа. Найти произведение положительных и отрицательных чисел.

	12
	Даны два числа. Если оба числа положительные, то найти их сумму, иначе вывести сообщение «условие не выполняется».

	13
	Даны два целых числа. Если квадратный корень из второго числа меньше первого числа, то увеличить второе число в 10 раз.

	14
	Даны три вещественных числа. Вывести на экран те из них, которые принадлежат интервалу (-6,7;11,2). Если таких чисел нет, то вывести сообщение «ТАКИХ ЧИСЕЛ НЕТ» 

	15
	Дано четырехзначное число. Определить, входит ли в него цифра 6.

	16
	Даны четыре числа. Определить количество чисел, которые больше 10.  

	17
	Даны четыре целых числа. Определить сколько из них четных.

	18
	Даня три целых числа. Определить сколько из них отрицательных.

	19
	Даны три целых числа a,b,c. Проверить, выполняется ли условие a<b<c.

	20
	Определить, какие из трех целых различных чисел принадлежат  интервалу (-10;10).

	21
	Даны три вещественных числа. Вывести на экран те из них, которые являются не отрицательными.

	22
	Даны три целых числа. Вывести среднее значение числа (средним числом назовем то, которое меньше наибольшего, но больше наименьшего числа).

	23
	Даны координаты точки (х,у). Определить по координатам, какой четверти принадлежит точка.

	24
	Даны три числа. Найти произведение тех чисел, которые являются нечетными.

	25
	Даны четыре целых числа. Найти сумму тех из них, которые кратны трем. Оператор цикла не использовать.

	26
	Даны три целых числа. Найти произведение наибольшего и наименьшего чисел.


Задание №5   «Циклы»
Написать программу:
	Номер варианта
	Задание

	1
	Напишите эффективную программу, которая по двум данным натуральным числам х и у. не превосходящим 10000, находит наибольший общий делитель, то есть самое большое натуральное число, на которое х и у делятся без остатка.

	2
	Напишите эффективную программ, которая по двум данным натуральным числам х и у, не превосходящим 10000, подсчитывает количество нечетных натуральных чисел на отрезке [х,у] (включая концы отрезка).

	3
	Напишите программу, которая в последовательности целых чисел выводит на экран все четные числа, кратные девяти . Программа получает на вход целые числа, количество введенных чисел неизвестно, последовательность чисел заканчивается числом ноль (ноль – признак окончания ввода, не входит в последовательность). Количество чисел не превышает 1000. Введенные числа по модулю не превышают 30000.

	4
	Напишите программу,  которая на отрезке от а до в, находит сумму и произведение чисел, кратных 21.

	5
	Напишите программу,  которая на отрезке от а до в, выводит на экран все четные числа, оканчивающихся нулем.

	6
	Напишите программу,  которая на отрезке от а до в, выводит на экран все числа, оканчивающиеся на цифру три.

	7
	Напишите программу, которая в последовательности целых чисел выводит на экран максимальное четное число, кратное девяти . Программа получает на вход целые числа, количество введенных чисел неизвестно, последовательность чисел заканчивается числом ноль (ноль – признак окончания ввода, не входит в последовательность). Количество чисел не превышает 1000. Введенные числа по модулю не превышают 30000.

	8
	Напишите программу,  которая на отрезке от а до в, выводит на экран все нечетные числа, оканчивающиеся цифрой 7.

	9
	Напишите программу, которая в последовательности целых чисел выводит на экран максимальное число, кратное пяти и тринадцати. Программа получает на вход целые числа, количество введенных чисел неизвестно, последовательность чисел заканчивается числом ноль (ноль – признак окончания ввода, не входит в последовательность). Количество чисел не превышает 1000. Введенные числа по модулю не превышают 30000.

	10
	Напишите программу, которая в последовательности целых чисел выводит на экран максимальное четное число, кратное трем. Программа получает на вход целые числа, количество введенных чисел неизвестно, последовательность чисел заканчивается числом ноль (ноль – признак окончания ввода, не входит в последовательность). Количество чисел не превышает 1000. Введенные числа по модулю не превышают 30000.

	11
	Напишите программу, которая на отрезке от 10 до b находит сумму всех нечетных чисел, кратных трем.

	12
	Напишите программу, которая в последовательности целых чисел определяет количество положительных чисел, оканчивающихся цифрой девять. Программа получает на вход целые числа, количество введенных чисел неизвестно, последовательность чисел заканчивается числом ноль (ноль – признак окончания ввода, не входит в последовательность). Количество чисел не превышает 1000. Введенные числа по модулю не превышают 30000.

	13
	Напишите программу, которая в последовательности целых чисел определяет их количество и подсчитывает сумму положительных четных чисел, не превосходящих 344. Программа получает на вход целые числа, количество введенных чисел неизвестно, последовательность чисел заканчивается числом ноль (ноль – признак окончания ввода, не входит в последовательность). Количество чисел не превышает 1000. Введенные числа по модулю не превышают 30000.

	14
	Напишите программу, которая в последовательности целых чисел определяет сумму всех чисел, кратных 4 и оканчивающихся на 6. Программа получает на вход целые числа, количество введенных чисел неизвестно, последовательность чисел заканчивается числом ноль (ноль – признак окончания ввода, не входит в последовательность). Количество чисел не превышает 1000. Введенные числа по модулю не превышают 30000.

	15
	Напишите программу, которая в последовательности целых чисел определяет количество положительных чисел, кратных двенадцати . Программа получает на вход целые числа, количество введенных чисел неизвестно, последовательность чисел заканчивается числом ноль (ноль – признак окончания ввода, не входит в последовательность). Количество чисел не превышает 1000. Введенные числа по модулю не превышают 30000.

	16
	Напишите программу, которая в последовательности целых чисел определяет сумму положительных чисел, кратных девяти. Программа получает на вход целые числа, количество введенных чисел неизвестно, последовательность чисел заканчивается числом ноль (ноль – признак окончания ввода, не входит в последовательность). Количество чисел не превышает 1000. Введенные числа по модулю не превышают 30000.

	17
	Напишите программу, которая в последовательности целых чисел определяет сумму максимального и минимального чисел . Программа получает на вход целые числа, количество введенных чисел неизвестно, последовательность чисел заканчивается числом ноль (ноль – признак окончания ввода, не входит в последовательность). Количество чисел не превышает 1000. Введенные числа по модулю не превышают 30000.

	18
	Напишите программу, которая вычисляет произведение членов последовательности, кратных тринадцати. Программа получает на вход целые числа, количество введенных чисел неизвестно, последовательность чисел заканчивается числом ноль (ноль – признак окончания ввода, не входит в последовательность). Количество чисел не превышает 1000. Введенные числа по модулю не превышают 30000.

	19
	Напишите программу, которая в последовательности целых чисел определяет количество четных чисел, кратных шести. Программа получает на вход целые числа, количество введенных чисел неизвестно, последовательность чисел заканчивается числом ноль (ноль – признак окончания ввода, не входит в последовательность). Количество чисел не превышает 1000. Введенные числа по модулю не превышают 30000. 

	20
	Напишите программу, которая в последовательности целых чисел определяет количество четных чисел, кратных четырем. Программа получает на вход целые числа, количество введенных чисел неизвестно, последовательность чисел заканчивается числом ноль (ноль – признак окончания ввода, не входит в последовательность). Количество чисел не превышает 1000. Введенные числа по модулю не превышают 30000.

	21
	Напишите эффективную программ, которая по двум данным натуральным числам х и у, не превосходящим 10000, подсчитывает количество натуральных чисел, кратных пяти на отрезке [х,у] (включая концы отрезка).

	22
	Напишите эффективную программ, которая по двум данным натуральным числам х и у, не превосходящим 10000, подсчитывает количество натуральных чисел, заканчивающихся нулем, на отрезке [х,у] (включая концы отрезка).

	23
	Напишите эффективную программ, которая по двум данным натуральным числам х и у, не превосходящим 10000, выводит на экран и подсчитывает количество натуральных чисел, кратных восьми, на отрезке [х,у] (включая концы отрезка).

	24
	Напишите программу, которая вычисляет произведение членов последовательности, кратных двадцати. Программа получает на вход целые числа, количество введенных чисел неизвестно, последовательность чисел заканчивается числом ноль (ноль – признак окончания ввода, не входит в последовательность). Количество чисел не превышает 1000. Введенные числа по модулю не превышают 30000.

	25
	Напишите программу, которая в последовательности целых чисел выводит на экран и определяет количество нечетных чисел, кратных пяти. Программа получает на вход целые числа, количество введенных чисел неизвестно, последовательность чисел заканчивается числом ноль (ноль – признак окончания ввода, не входит в последовательность). Количество чисел не превышает 1000. Введенные числа по модулю не превышают 30000.

	26
	Напишите программу, которая в последовательности целых чисел определяет количество четных чисел, кратных десяти. Программа получает на вход целые числа, количество введенных чисел неизвестно, последовательность чисел заканчивается числом ноль (ноль – признак окончания ввода, не входит в последовательность). Количество чисел не превышает 1000. Введенные числа по модулю не превышают 30000.


Контрольная работа № 5 по теме: "Обработка числовой информации в ЭТ»

ВАРИАНТ 1 
1. Электронная таблица - это: прикладная программа, предназначенная для обработки структурированных в виде таблицы данных; 

1.прикладная программа для обработки кодовых таблиц; 2. устройство ПК, управляющее его ресурсами в процессе обработки данных в табличной форме;  3.системная программа, управляющая ресурсами ПК при обработке таблиц. 

2. Электронная таблица предназначена для: 1. обработки преимущественно числовых данных, структурированных с помощью таблиц; 2.упорядоченного хранения и обработки значительных массивов данных; 3. визуализации структурных связей между данными, представленными в таблицах; 4.редактирования графических представлений больших объемов информации. 

3. Электронная таблица представляет собой: 1. совокупность нумерованных строк и поименованных буквами латинского алфавита столбцов; 2. 2.совокупность поименованных буквами латинского алфавита строк и нумерованных столбцов; 3. совокупность пронумерованных строк и столбцов; 4. совокупность строк и столбцов, именуемых пользователем произвольным образом. 

4. Строки электронной таблицы: 1. именуются пользователями произвольным образом; 2.обозначаются буквами русского алфавита; 3.обозначаются буквами латинского алфавита; 4.нумеруются. 

5. В общем случае столбы электронной таблицы: 1. обозначаются буквами латинского алфавита; 2. нумеруются; 3. обозначаются буквами русского алфавита; 4.именуются пользователями произвольным образом; 

6. Для пользователя ячейка электронной таблицы идентифицируются: 1. путем последовательного указания имени столбца и номера строки, на пересечении которых располагается ячейка; 2.адресом машинного слова оперативной памяти, отведенного под ячейку; 3. специальным кодовым словом; 4. именем, произвольно задаваемым пользователем. 

7. Вычислительные формулы в ячейках электронной таблицы записываются: 1. в обычной математической записи; 2. специальным образом с использование встроенных функций и по правилам, принятым для записи выражений в языках программирования; 3. по правилам, принятым исключительно для электронный таблиц; 4. по правилам, принятым исключительно для баз данных. 

8. Выражение 5(A2+C3):3(2B2-3D3) в электронной таблице имеет вид: 

1. 5(A2+C3)/3(2B2-3D3) ; 

2. 5*(A2+C3)/3*(2*B2-3*D3) ; 

3. 5*(A2+C3)/(3*(2*B2-3*D3)) ; 

4. 5(A2+C3)/(3(2B2-3D3)) . 

9. Выберите верную запись формулы для электронной таблицы:

1. C3+4*D4 

2. C3=C1+2*C2 

3. A5B5+23 

4. =A2*A3-A4 

10. При перемещении или копировании в электронной таблице абсолютные ссылки:

1. не изменяются; 

2. преобразуются вне зависимости от нового положения формулы; 

3. преобразуются в зависимости от нового положения формулы; 

4. преобразуются в зависимости от длины формулы; 

5. преобразуются в зависимости от правил указанных в формуле. 

11. При перемещении или копировании в электронной таблице относительные ссылки:

1. преобразуются вне зависимости от нового положения формулы; 

2. преобразуются в зависимости от длины формулы; 

3. не изменяются; 

4. преобразуются в зависимости от нового положения формулы. 

12. Диапазон - это:

совокупность клеток, образующих в таблице область прямоугольной формы; 

все ячейки одной строки; 

все ячейки одного столбца; 

множество допустимых значений. 

13. Активная ячейка - это ячейка: 1.для записи команд; 2. содержащая формулу, включающую в себя имя ячейки, в которой выполняется ввод данных; 3. формула в которой содержатся ссылки на содержимое зависимой ячейки; 4.в которой выполняется ввод команд. 
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	2
	3
	4
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Контрольная работа № 5 по теме: "Обработка числовой информации в ЭТ»            ВАРИАНТ 2 
1. Электронная таблица - это: 1.прикладная программа, предназначенная для обработки структурированных в виде таблицы данных; 

прикладная программа для обработки кодовых таблиц; 

устройство ПК, управляющее его ресурсами в процессе обработки данных в табличной форме; 

системная программа, управляющая ресурсами ПК при обработке таблиц. 

2. Электронная таблица представляет собой:

совокупность нумерованных строк и поименованных буквами латинского алфавита столбцов; 

совокупность поименованных буквами латинского алфавита строк и нумерованных столбцов; 

совокупность пронумерованных строк и столбцов; 

совокупность строк и столбцов, именуемых пользователем произвольным образом. 

3. В общем случае столбы электронной таблицы:

обозначаются буквами латинского алфавита; 

нумеруются; 

обозначаются буквами русского алфавита; 

именуются пользователями произвольным образом; 

4. Вычислительные формулы в ячейках электронной таблицы записываются: 

1. в обычной математической записи; 

2. специальным образом с использование встроенных функций и по правилам, принятым для записи выражений в языках программирования; 

3. по правилам, принятым исключительно для электронный таблиц; 

4. по правилам, принятым исключительно для баз данных. 

5. Выберите верную запись формулы для электронной таблицы:

1. C3+4*D4  2. C3=C1+2*C2  3. A5B5+23   4. =A2*A3-A4 

6. При перемещении или копировании в электронной таблице относительные ссылки: 

1. преобразуются вне зависимости от нового положения формулы; 

2. преобразуются в зависимости от длины формулы; 

3. не изменяются; 

4. преобразуются в зависимости от нового положения формулы. 

7. Активная ячейка - это ячейка:

для записи команд; 

содержащая формулу, включающую в себя имя ячейки, в которой выполняется ввод данных; 

формула в которой содержатся ссылки на содержимое зависимой ячейки; 

в которой выполняется ввод команд. 

15. Чему будет равно значение ячейки С1, если в нее ввести формулу =А1+B1:
       [image: image14.png]


     1. 20;           2. 15;             3.  10;               4. 30? 

Контрольная работа № 3 по теме: "Прикладная среда табличного процессора Ехсel" ТЕСТ № 2.     Вариант № 2

1. Электронная таблица предназначена для:

обработки преимущественно числовых данных, структурированных с помощью таблиц; 

упорядоченного хранения и обработки значительных массивов данных; 

визуализации структурных связей между данными, представленными в таблицах; 

редактирования графических представлений больших объемов информации. 

2. Строки электронной таблицы: 

именуются пользователями произвольным образом; 

обозначаются буквами русского алфавита; 

обозначаются буквами латинского алфавита;   4.  нумеруются. 

3. Для пользователя ячейка электронной таблицы идентифицируются:

путем последовательного указания имени столбца и номера строки, на пересечении которых располагается ячейка; 

адресом машинного слова оперативной памяти, отведенного под ячейку; 

специальным кодовым словом; 

именем, произвольно задаваемым пользователем. 

4. Выражение 5(A2+C3):3(2B2-3D3) в электронной таблице имеет вид:

1. 5(A2+C3)/3(2B2-3D3) ;                          2. 5*(A2+C3)/3*(2*B2-3*D3) ; 

3. 5*(A2+C3)/(3*(2*B2-3*D3)) ;                  4. 5(A2+C3)/(3(2B2-3D3)) . 

5. При перемещении или копировании в электронной таблице абсолютные ссылки:

1. не изменяются; 

2. преобразуются вне зависимости от нового положения формулы; 

3. преобразуются в зависимости от нового положения формулы; 

4. преобразуются в зависимости от длины формулы; 

5. преобразуются в зависимости от правил указанных в формуле. 

6. Диапазон - это:

совокупность клеток, образующих в таблице область прямоугольной формы; 

все ячейки одной строки; 

все ячейки одного столбца; 

множество допустимых значений. 

7. Какая формула будет получена при копировании в ячейку С3, формулы из ячейки С2:
          

=A1*A2+B2; 

=$A$1*$A$2+$B$2; 

=$A$1*A3+B3; 

=$A$2*A3+B3; 

=$B$2*A3+B4? 
8. Чему будет равно значение ячейки С1, если в нее ввести формулу                 =СУММ(A1:A7)/2:
       

280;          2.140;          3. 40;         4.    35? 

КЛЮЧ
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Контрольная работа № 6 по теме «Коммуникационные технологии»
1 вариант

1. Модем обеспечивает: 

а) ослабление аналогового сигнала

б) усиление аналогового сигнала

в) преобразование двоичного кода в аналоговый сигнал и обратно

г) преобразование аналогового сигнала в двоичный код

2. Телеконференция - это: 

а) служба приема и передачи файлов любого формата

б) обмен письмами в глобальных сетях

в) процесс создания, приема и передачи web-страниц

г) система обмена информацией между абонентами компьютерной сети

3. Почтовый ящик абонента электронной почты представляет собой: 

а) область на жестком диске почтового сервера, отведенную для пользователя

б) специальное электронное устройство для хранения текстовый файлов

в) некоторую область оперативной памяти файл-сервера

г) часть памяти на жестком диске рабочей станции

4. Web-страницы имеют расширение: 

а) *.htm

б) *.www

в) *.txt

г) *.web
5. Служба FTP в Интернете предназначена: 

а) для создания, приема и передачи web-страниц

б) для обеспечения функционирования электронной почты

в) для приема и передачи файлов любого формата

г) для обеспечения работы телеконференций

6. Теоретически модем, передающий информацию со скорость 57600 бит/с, может передать 2 страницы текста (3600 байт) в течении: 

а) 0.5 мин

б) 3 мин 26 с

в) 0.5 ч

г) 0.5 с

7. Задан адрес электронной почты в сети Интернет: 
user_name@mtu-net.ru; каково имя сервера?
а) ru 

б) mtu-net.ru 

в) user_name

г) mtu-net
8. Протокол маршрутизации (IP) обеспечивает: 

а) интерпретацию данных и подготовку их для пользовательского уровня

б) доставку информации от компьютера-отправителя к компьютеру-получателю; 

в) управление аппаратурой передачи данных и каналов связи

г) разбиение файлов на IP-пакеты в процессе передачи и сборку файлов в процессе получения

9. Компьютер, подключенный к Интернет, обязательно имеет: 

а) доменное имя

б) домашнюю web-страницу

в) URL-адрес

г) IP-адрес

10. Глобальная компьютерная сеть – это:

а) совокупность локальных сетей и компьютеров, расположенных на больших расстояниях и соединенных в единую систему 

б) группа компьютеров, связанных каналами передачи информации и находящимися в пределах здания

в) система обмена информацией на определенную тему

г) информационная система с гиперсвязями

11. HTML (HYPER TEXT MARKUP LANGUAGE) является: 

а) экспертной системой 

б) системой управления базами данных 

в) текстовым редактором

г) язык разметки web-страниц

12. Программа просмотра гипертекстовых страниц WWW
а) Сервер

б) протокол

в) HTML

г) браузер
13. Дан E-mail: moscow@info.peterburg.ru. Символы moscow - это:
а) имя пользователя
б) почтовый протокол
в) имя провайдера
г) город назначения

14. Какая из данных линий связи считается "супермагистралью" систем связи, поскольку обладает очень большой информационной пропускной способностью:
а) волоконно-оптические линии
б) радиорелейные линии
в) телефонные линии
г) проводные линии
15. Обмен информацией между компьютерными сетями, в которых действуют разные стандарты представления информации (сетевые протоколы), осуществляется с использованием:
а) хост-компьютеров


в) магистралей 



б) шлюзов 




г) электронной почты 


16. Модем передает данные со скоростью 7680 бит/с. Передача текстового файла заняла 1,5 мин. Определите, сколько страниц содержал переданный текст, если известно, что он был представлен в 16-битной кодировке Unicode, а на одной странице – 400 символов.

17. Доступ к файлу www.txt, находящемуся на сервере ftp.net, осуществляется по протоколу http. Фрагменты адреса файла закодированы буквами от А до Ж: А = .txt Б = http В = / Г = :// Д = .net Е = www Ж = ftp. Запишите последовательность этих букв, кодирующую адрес указанного файла.

18. Какие тэги указывают браузеру, что это HTML документ?

1) <body></body>

в) <p></p>

2) <title></title>


г) <html></html>

19. На сервере time.org находится файл http.doc, доступ к которому осуществляется по протоколу  ftp. Фрагменты адреса данного файла закодированы буквами А, Б, В, …, E. запишите последовательность этих букв, которая кодирует адрес указанного файла

	А
	Б
	В
	Г
	Д
	Е

	.doc.ru
	/http
	//
	ftp:
	org
	time.


20. Для групповых операций с файлами используются маски имен файлов. Маска представляет собой последовательность букв, цифр и прочих допустимых в именах файлов символов, в которых могут также встречаться следующие символы:

Символ «?» означает ровно один произвольный символ.

Символ «*» означает любую последовательность символов, в том числе и пустую последовательность.

1) Определите, какие из указанных имен файлов удовлетворяет маске *o*.?*

а) autoexec.bat


в) debug.txt
б) command.com


г) msdos.sys

2) Определите, какое из указанных имен файлов удовлетворяет маске *o*.?*

а) nofun.jpg



в) funny.jpg
б) ufunn.pas



г) funny1.ppt

21. В таблице приведены запросы к поисковому серверу. Расположите номера запросов в порядке возрастания количества страниц, которые найдёт поисковый сервер по каждому запросу

Для обозначения логической операции «ИЛИ» используется символ «|», а для логической операции «И» - символ «&».

	1
	Принтеры | Продажа

	2
	Принтеры

	3
	Принтеры & Продажа


22. На языке запросов поискового сервера для обозначения логической операции «ИЛИ» используется символ «|», а для логической операции «И» - символ «&».

Поисковый сервер в автоматическом режиме составил таблицу ключевых слов для сайтов некоторого сегмента сети. Вот её фрагмент:

	Ключевое слово
	Количество страниц, для которых данное слово является ключевым

	Гитара 
	250

	Ударные 
	310

	Клавишные 
	190


Сколько страниц будет найдено по запросу

(Гитара & Клавишные) | Ударные, если по запросу Гитара | Клавишные было найдено 400 страниц, а по каждому из запросов Гитара & Ударные и Клавишные & Ударные – 0 страниц?

23.  Восстановите IP-адрес по фрагментам. В ответе укажите последовательность букв, обозначающих фрагменты, в порядке, соответствующем IP-адресу.

	а)
	4.14
	16
	9.154
	8.25

	
	А
	Б
	В
	Г


	б)
	14
	6.140
	.64
	5.15

	
	А
	Б
	В
	Г


2 вариант

1. Комплекс аппаратных и программных средств, позволяющих компьютерам обмениваться данными:

а) интерфейс
     б) магистраль   
в) компьютерная сеть 
г) адаптеры
2. Группа компьютеров, связанных каналами передачи информации и находящимися в пределах здания называется:

а) глобальной компьютерной сетью

б) информационной системой с гиперсвязями

в) локальной компьютерной сетью

г) электронной почтой

3. Провайдер Интернета – это:
а) техническое устройство
б) антивирусная программа
в) организация – поставщик услуг Интернета
г) средство просмотра Web-страниц
4. Задан адрес электронной почты в сети Интернет: 
user_name@mtu-net.ru; каково имя владельца этого электронного адреса?
а) ru 

б) mtu-net.ru 


в) user_name

г) mtu-net
5. Браузеры являются:

а) сетевыми вирусами
б) антивирусными программами
в) трансляторами языка программирования
г) средством просмотра Web-страниц
6. Серверы Интернет, содержащие файловые архивы, позволяют:
а) скачивать необходимые файлы
б) получать электронную почту
в) участвовать в телеконференциях
г) проводить видеоконференции
7. Гипертекст – это:
а) очень большой текст
б) текст, в котором могут осуществляться переходы по выделенным ссылкам
в) текст, набранный на компьютере
г) текст, в котором используется шрифт большого размера
8. Наиболее мощными поисковыми системами в русскоязычном Интернете являются:
а) Индекс

б) Поиск

в) Сервер

г) Яндекс
9. Какая из данных линий связи считается "супермагистралью" систем связи, поскольку обладает очень большой информационной пропускной способностью:
а) волоконно-оптические линии
б) радиорелейные линии
в) телефонные линии
г) проводные линии
10. Сетевой протокол - это:
а) договор о подключении сети
б) правила передачи информации между компьютерами
в) соглашения о том, как связываемые объекты взаимодействуют друг с другом
г) перечень необходимых устройств
11. Какое слово следует вставить вместо * * *? - При активизации * * * система открывает соответствующий файл или гипермедийный документ, который может быть установлен на другом компьютере, также подключенном к Интернету. Некоторые документы в Web полностью состоят из * * *.
а) Браузер
б) мультимедиа
в) гиперссылка
г) Web-сервер
12. Какая из данных записей является адресом электронной почты:
а) www.rnd.runnet.ru

б) epson.com

в) polut@rnd.runnet.ru

г) ntv.ru

13. Идентификатор некоторого ресурса сети Интернет имеет следующий вид: http://www.ftp.ru/index.html. Какая часть этого идентификатора указывает на протокол, используемый для передачи ресурса?
а) www

б) ftp 

в) http

г) html
14. Конфигурация (топология) локальной компьютерной сети, в которой все рабочие станции соединены непосредственно с сервером, называется:

а) дерево       
б) кольцо 

в) центральной

г)звезда

15. Дополните фразу для получения верного утверждения: «Документ, подготовленный с помощью языка разметки гипертекста, обычно имеет расширение…»

а) .exe

б) .jpg

в) .php

г) .html
16. Web-страница (документ HTML) представляет собой:

1) Текстовый файл с расширением txt или doc 

2) Текстовый файл с расширением htm или html 

3) Двоичный файл с расширением com или exe 

4) Графический файл с расширением gif или jpg 

17. На сервере ftp.edu.ru находится файл work.doc, доступ к которому осуществляется по протоколу  ftp. Фрагменты адреса данного файла закодированы буквами А, Б, В, …, Ж. запишите последовательность этих букв, которая кодирует адрес указанного файла

	А
	Б
	В
	Г
	Д
	Е
	Ж

	.ru
	edu
	/work
	ftp:
	.doc
	ftp.
	//


18. На языке запросов поискового сервера для обозначения логической операции «ИЛИ» используется символ «|», а для логической операции «И» - символ «&».

Поисковый сервер в автоматическом режиме составил таблицу ключевых слов для сайтов некоторого сегмента сети. Вот её фрагмент:

	Запрос
	Найдено страниц

	Индия  
	8340

	История  
	9560

	Индия & История 
	4610


Какое количество страниц будет найдено по запросу Индия | История?

19. Скорость передачи данных через модемное соединение равна 4096 бит/с. Передача текстового файла через это соединение заняла 10 с. Определите, сколько символов содержал переданный текст, если известно, что он был представлен в 16-битной кодировке Unicode.

20. В таблице приведены запросы к поисковому серверу. Расположите номера запросов в порядке убывания количества страниц, которые найдет поисковый сервер по каждому запросу

	1
	рыбки & аквариум

	2
	рыбки

	3
	рыбки & аквариум & гуппи

	4
	рыбки & аквариум & гуппи & купить


21. Какие тэги помещают название документа в оглавление программы просмотра web-страниц?

1) <title></title>

2) <body></body>

3) <h1></h1>

4) <img src=”name”>

22. а) Петя записал IP-адрес школьного сервера на листке бумаги и положил его в карман куртки. Петина мама случайно постирала куртку вместе с запиской. После стирки Петя обнаружил в кармане четыре обрывка с фрагментами IP-адреса. Эти фрагменты обозначены буквами А, Б, В и Г. Восстановите IP-адрес. В ответе укажите последовательность букв, обозначающих фрагменты, в порядке, соответствующем IP-адресу.
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б) На рисунке записаны фрагменты одного IP-адреса. Каждый из фрагментов обозначен одной из букв А, Б, В, Г. восстановите из этих фрагментов IP-адрес. В ответе укажите последовательность букв, обозначающих фрагменты, в порядке, соответствующем IP-адресу.
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23. Для групповых операций с файлами используются маски имен файлов. Маска представляет собой последовательность букв, цифр и прочих допустимых в именах файлов символов, в которых могут также встречаться следующие символы:

Символ «?» означает ровно один произвольный символ.

Символ «*» означает любую последовательность символов, в том числе и пустую последовательность.

1) Определите, какое из указанных имен файлов удовлетворяет маске *en?.*e
а) zen.exe


в) end1.exe

б) end.eml


г) end.exe

2) Определите, какое из указанных имен файлов удовлетворяет маске *fun??.*p*

а) nofun.jpg



в) funny.jpg
б) ufunn.pas



г) funny1.ppt

3 вариант

1. Для хранения файлов, предназначенных для общего доступа пользователей сети, используется:

а) файл-сервер 


в) клиент-сервер

б) рабочая станция


г) коммутатор

2. Модем обеспечивает:
а) преобразование двоичного кода в аналоговый сигнал и обратно
б) преобразование двоичного кода в аналоговый сигнал
в) преобразование аналогового сигнала в двоичный код
г) усиление аналогового сигнала
3. Телеконференция – это:
а) обмен письмами в глобальных сетях
б) информационная система в гиперсвязях
в) система обмена информацией между абонентами компьютерной сети
г) процесс создания, приема, передачи WEB-страниц
4. Компьютер, предоставляющий свои ресурсы в пользование другим компьютерам при совместной работе, называется:
а) адаптером 


в) станцией

б) коммутатором 

г) сервером
5. Электронная почта позволяет передавать:

а) только сообщения
 

б) только файлы 


в) сообщения и приложенные файлы 


г) видеоизображение
6. HTML (HYPER TEXT MARKUP LANGUAGE) является: 

а) системой программирования

б) текстовым редактором

в) язык разметки web-страниц

г) системой управления базами данных

7. Провайдер - это:
а) компьютер, предоставляющий транзитную связь по сети
б) программа подключения к сети
в) фирма, предоставляющая сетевые услуги
г) специалист по компьютерным сетям
8. Транспортный протокол (TCP) - обеспечивает: 

а) доставку информации от компьютера-отправителя к компьютеру-получателю

б) разбиение файлов на IP-пакеты в процессе передачи и сборку файлов в процессе получения

в) предоставление в распоряжение пользователя уже переработанную информацию

г) прием, передачу и выдачу одного сеанса связи

9. Программа для создания Web-страницы с использованием языка HTML:

1) MS Word
2) Paint
3) Калькулятор

4) Блокнот

10. Выберите правильный адрес электронной почты

а) http@mail.ru
б) Fofonov Y@yandex.ru

в) Kat.mail@ru

г) Katja@mail_ru
11. Идентификатор некоторого ресурса сети Интернет имеет следующий вид: http://www.ftp.ru/index.html. Какая часть этого идентификатора указывает на протокол, используемый для передачи ресурса?

а) www

б) ftp
   
в) http      
г) html

12. В таблице приведены запросы к поисковому серверу. Расположите номера запросов в порядке убывания количества страниц, которые найдет поисковый сервер по каждому запросу

	1
	телефоны & продажа & сотовые & Nokia

	2
	телефоны | новые | продажа | сотовые | Nokia

	3
	телефоны | продажа | сотовые | Nokia

	4
	телефоны & новые & Nokia & продажа & сотовые 


13. Определите максимальный размер файла (в Килобайтах), который может быть передан за 10 минут, если модем передает информацию в среднем со скоростью 32 Килобит/с?

14. Какие тэги указывают браузеру, что это HTML документ?

1) <body></body>

в) <p></p>

б)   <title></title>


г) <html></html>
15. На языке запросов поискового сервера для обозначения логической операции «ИЛИ» используется символ «|», а для логической операции «И» - символ «&».

Поисковый сервер в автоматическом режиме составил таблицу ключевых слов для сайтов некоторого сегмента сети. Вот её фрагмент:

	Ключевое слово
	Количество страниц, для которых данное слово является ключевым

	Рога 
	250

	Хвост 
	310

	Копыта 
	190


Сколько страниц будет найдено по запросу

(Рога & Копыта) | Хвост, если по запросу Рога | Копыта было найдено 400 страниц, а по каждому из запросов Рога & Хвост и Копыта & Хвост – 0 страниц?

16. Выберите правильный адрес электронной почты

а) ivanov@mail@ru
б) S V Novikov@yandex.ru

в) www_Petr@mail.ru
г) rubik@mail ru
17. Сколько секунд потребуется обычному модему, передающему сообщения со скоростью 28800 бит/с, чтобы передать цветное растровое изображение размером 640х480 пикселей, при условии, что цвет каждого пикселя кодируется тремя байтами? 

18. Компьютер, подключенный к Интернету, обязательно имеет:

а) IP-адрес 
б) WEB-страницу
 в) доменное имя 
г) URL-адрес
19. Программа для просмотра гипертекстовых страниц называется:

1) Сервер



в) HTML

2) Протокол


г) Браузер

20. В таблице приведены запросы к поисковому серверу. Расположите номера запросов в порядке возрастания количества страниц, которые найдёт поисковый сервер по каждому запросу

Для обозначения логической операции «ИЛИ» используется символ «|», а для логической операции «И» - символ «&».

	1
	коньки | лыжи

	2
	коньки & лыжи & санки

	3
	коньки & лыжи

	4
	лыжи


21. Для групповых операций с файлами используются макси имен файлов. Маска представляет собой последовательность букв, цифр и прочих допустимых в именах файлов символов, в которых могут также встречаться следующие символы:

Символ «?» означает ровно один произвольный символ.

Символ * означает любую последовательность символов, в том числе и пустую последовательность.

1) Определите, какое из указанных имен файлов удовлетворяет маске ?ki*.m*

а) kino.rm
б) rkino.mkv
в) kino.mp3

г) kino.m4v
2) Определите, какое из указанных имен файлов удовлетворяет маске ??ref.*d*

а) ref.doc
б) myref.rtf
в) noref.docx

г) referat.doc

22. Восстановите IP-адрес по фрагментам. В ответе укажите последовательность букв, обозначающих фрагменты, в порядке, соответствующем IP-адресу.

	а)
	172
	9.25
	.22
	5.16

	
	А
	Б
	В
	Г


	б)
	.84
	2.14
	14
	8.154

	
	А
	Б
	В
	Г


23. Дополните фразу для получения верного утверждения:

«Документ, подготовленный с помощью языка разметки гипертекста, обычно имеет расширение…»

а) .exe


в) .php
б) .jpg


г) .html
4 вариант

1. Укажите устройство для подключения компьютера к сети:
а) модем

б) мышь

в) сканер

г) монитор
2. Обмен информацией между компьютерными сетями, в которых действуют разные стандарты представления информации (сетевые протоколы), осуществляется с использованием:
а) хост-компьютеров


в) шлюзов 




б) электронной почты 


г) файл-серверов
3. Программа для просмотра гипертекстовых страниц называется:

3) Сервер



в) HTML

4) Протокол


г) Браузер

4. Web-страницы имеют расширение: 

а) *.htm

б) *.exe

в) *.txt

г) *.web


5. Служба FTP в Интернете предназначена: 

а) для удаленного управления техническими системами

б) для обеспечения работы телеконференций

в) для обеспечения функционирования электронной почты

г) для приема и передачи файлов любого формата

6. Гиперссылки на Web-странице могут обеспечить переход... 

1) только в пределах данной web-страницы

2) только на web-страницы данного сервера

3) на любую web-страницу данного региона

4) на любую web-страницу мира

7. Конфигурация (топология) локальной компьютерной сети, в которой все рабочие станции соединены непосредственно с сервером, называется:

а) кольцо    
б) шина

в) центральной

г)звезда

8. Протокол маршрутизации (IP) обеспечивает: 

а) разбиение файлов на IP-пакеты в процессе передачи и сборку файлов в процессе получения

б) доставку информации от компьютера-отправителя к компьютеру-получателю

в) сохранение механических, функциональных параметров физической связи в компьютерной сети; 

г) управление аппаратурой передачи данных и каналов связи

9. В таблице приведены запросы к поисковому серверу. Расположите номера запросов в порядке возрастания количества страниц, которые найдет поисковый сервер по каждому запросу.

	1
	гурами & содержание

	2
	кормление & содержание & гупии & гурами

	3
	гурами & гупии & содержание

	4
	гурами | гупии | содержание


10. Какие тэги задают размер заголовка?

1) <p></p>

2) <img src=”name”>

3) <body></body>

4) <h1></h1>
11. Идентификатор некоторого ресурса сети Интернет имеет следующий вид: http://www.ftp.ru/index.html. Какая часть этого идентификатора указывает на имя файла, используемый для передачи ресурса?

а) index
б) ftp
   
в) http      
г) html

12. Телеконференция - это: 

а) служба приема и передачи файлов любого формата

б) обмен письмами в глобальных сетях

в) процесс создания, приема и передачи web-страниц

г) система обмена информацией между абонентами компьютерной сети

13. Компьютер, подключенный к Интернет, обязательно имеет: 

а) доменное имя

б) домашнюю web-страницу

в) URL-адрес

г) IP-адрес

14. Скорость передачи данных через ADSL-соединение равна 1024000 бит/c. Передача файла через данное соединение заняла 5 секунд. Определите размер файла в килобайтах.

15. Модем обеспечивает: 

а) ослабление аналогового сигнала

б) усиление аналогового сигнала

в) преобразование двоичного кода в аналоговый сигнал и обратно

г) преобразование аналогового сигнала в двоичный код

преобразование двоичного кода в аналоговый сигнал

16. Дополните фразу для получения верного утверждения: «Документ, подготовленный с помощью текстового редактора Блокнот, обычно имеет расширение…»

а) .exe

б) .jpg

в) .txt

г) .htm
17. Выберите правильный адрес электронной почты

а) http@mail.ru
б) Fofonov Y@yandex.ru

в) Kat.mail@ru

г) Katja@mail_ru
18. Доступ к файлу ftp.net, находящемуся на сервере txt.org, осуществляется по протоколу http. Фрагменты адреса файла закодированы буквами от А до Ж: А = .net Б = ftp В = :// Г = http Д = / Е = .org Ж = txt Запишите последовательность этих букв, кодирующих адрес указанного файла в сети Интернет.

19. Скорость передачи данных через ADSL-соединение равна 128000 бит/с. Сколько времени (в секундах) займет передача файла объемом 500 Кбайт по этому каналу?

20. а) Петя записал IP-адрес школьного сервера на листке бумаги и положил его в карман куртки. Петина мама случайно постирала куртку вместе с запиской. После стирки Петя обнаружил в кармане четыре обрывка с фрагментами IP-адреса. Эти фрагменты обозначены буквами А, Б, В и Г. Восстановите IP-адрес. В ответе укажите последовательность букв, обозначающих фрагменты, в порядке, соответствующем IP-адресу.
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б) Петя записал IP-адрес школьного сервера на листке бумаги и положил его в карман куртки. Петина мама случайно постирала куртку вместе с запиской. После стирки Петя обнаружил в кармане четыре обрывка с фрагментами IP-адреса. Эти фрагменты обозначены буквами А, Б, В и Г. Восстановите IP-адрес. В ответе укажите последовательность букв, обозначающих фрагменты, в порядке, соответствующем IP-адресу.
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21. Для групповых операций с файлами используются маски имен файлов. Маска представляет собой последовательность букв, цифр и прочих допустимых в именах файлов символов, в которых могут также встречаться следующие символы:

Символ «?» означает ровно один произвольный символ.

Символ «*» означает любую последовательность символов, в том числе и пустую последовательность.

1) Определите, какое из указанных имен файлов удовлетворяет маске *en?.*e
а) end1.exe 

б) end.eml

в) zen.exe
г) end.exe
2) Определите, какое из указанных имен файлов удовлетворяет маске ?ki*.m*

а) kino.rm
б) rkino.mkv
в) kino.mp3

г) kino.m4v
22. Глобальная компьютерная сеть – это:

а) совокупность локальных сетей и компьютеров, расположенных на больших расстояниях и соединенных в единую систему 

б) группа компьютеров, связанных каналами передачи информации и находящимися в пределах здания

в) система обмена информацией на определенную тему

г) информационная система с гиперсвязями

23. Каким условием нужно воспользоваться для поиска в сети Интернет информации о цветах, растущих на острове Тайвань или Хонсю (для обозначения логической операции "ИЛИ" используется символ | , а для операции "И" - символ &)?
а) цветы&(Тайвань|Хонсю)
б) цветы&Тайвань&Хонсю
в) цветы|Тайвань|Хонсю
г) цветы&(остров|Тайвань|Хонсю)
5 вариант

1. Модем – это:
а) почтовая программа
б) сетевой протокол
в) сервер Интернет
г) техническое устройство
2. Задан адрес электронной почты в сети Интернет: 
user_name@mtu-net.ru; каково имя домена верхнего уровня?
а) ru 

б) mtu-net.ru 


в) user_name

г) mtu-net
3. Телеконференция - это: 

а) служба приема и передачи файлов любого формата

б) процесс создания, приема и передачи web-страниц

в) информационная система в гиперсвязях

г) система обмена информацией между абонентами компьютерной сети

4. Какая запись является адресом электронной почты?

а) Ivanov@mail@ru




б) S V Novikov@yandex.ru




в) www_Petr@mail.ru 

г) Rubik@mail ru 

5. Идентификатор некоторого ресурса сети Интернет имеет следующий вид: http://www.ftp.ru/index.html. Какая часть этого идентификатора указывает что это web-страница?

а) www

б) ftp
   
в) http      
г) html

6. В таблице приведены запросы к поисковому серверу. Расположите номера запросов в порядке убывания количества страниц, которые найдет поисковый сервер по каждому запросу.

	1
	линкор & фрегат

	2
	линкор | фрегат | маневры

	3
	линкор & фрегат & маневры

	4
	линкор | фрегат


7. Передача данных через ADSL-соединение заняла 2 минуты. За это время был передан файл, размер которого 3 750 Кбайт. Определите минимальную скорость (бит/c), при которой такая передача возможна.

8. На сервере info.edu находится файл list.doc, доступ к которому осуществляется по протоколу ftp. Фрагменты адреса данного файла закодированы буквами а, Ь, с... g (см. таблицу). Запишите последовательность этих букв, которая кодирует адрес указанного файла в Интернете.

	a
	b
	c
	d
	e
	f
	g

	info
	list
	://
	.doc
	ftp
	.edu
	/


9. Какой тэг добавляет изображение в HTML документ?

1) <title></title> 

2) <img src=”name”>

3) <html></html>

4) <br>

10. Серверы Интернет, содержащие файловые архивы, позволяют:
а) скачивать необходимые файлы
б) получать электронную почту
в) участвовать в телеконференциях
г) проводить видеоконференции 

11. HTML (HYPER TEXT MARKUP LANGUAGE) является: 

а) экспертной системой 

б) системой управления базами данных 

в) текстовым редактором

г) язык разметки web-страниц

12. Браузеры являются:

а) сетевыми вирусами
б) антивирусными программами
в) трансляторами языка программирования
г) средством просмотра Web-страниц
13. Компьютер, подключенный к Интернет, обязательно имеет: 

а) доменное имя

б) домашнюю web-страницу

в) URL-адрес

г) IP-адрес

14. Гипертекст – это:
а) очень большой текст
б) текст, в котором могут осуществляться переходы по выделенным ссылкам
в) текст, набранный на компьютере
г) текст, в котором используется шрифт большого размера
15. Сколько секунд потребуется модему, передающему сообщения со скоростью 14 400 бит/с, чтобы передать сообщение объемом 225 Кбайт?

16. Какие тэги создают гиперссылку на другие документы?

1) <body></body>

2) <p></p>

3) <a href=”URL”></a>

4) <img src=”name”>

17. Скорость передачи данных через ADSL-соединение равна 256000 бит/c. Передача файла через это соединение заняла 2 минуты. Определите размер файла в килобайтах.

18. Доступ к файлу ftp.net, находящемуся на сервере txt.org, осуществляется по протоколу http. Фрагменты адреса файла закодированы буквами от А до Ж: А = .net Б = ftp В = :// Г = http Д = / Е = .org Ж = txt Запишите последовательность этих букв, кодирующих адрес указанного файла в сети Интернет.

19. Обмен информацией между компьютерными сетями, в которых действуют разные стандарты представления информации (сетевые протоколы), осуществляется с использованием:
а) хост-компьютеров


в) магистралей 



б) шлюзов 



г) электронной почты
20. В таблице приведены запросы к поисковому серверу. Расположите номера запросов в порядке возрастания количества страниц, которые найдет поисковый сервер по каждому запросу.

	1
	гурами & содержание

	2
	кормление & содержание & гупии & гурами

	3
	гурами & гупии & содержание

	4
	гурами | гупии | содержание


21. Восстановите IP-адрес по фрагментам. В ответе укажите последовательность букв, обозначающих фрагменты, в порядке, соответствующем IP-адресу.

	а)
	.22
	9.25
	172
	5.16

	
	А
	Б
	В
	Г


	б)
	.84
	2.14
	14
	8.154

	
	А
	Б
	В
	Г


22. Для групповых операций с файлами используются маски имен файлов. Маска представляет собой последовательность букв, цифр и прочих допустимых в именах файлов символов, в которых могут также встречаться следующие символы:

Символ «?» означает ровно один произвольный символ.

Символ «*» означает любую последовательность символов, в том числе и пустую последовательность.

1) Определите, какие из указанных имен файлов удовлетворяет маске *o*.?*

а) autoexec.bat


в) debug.txt
б) command.com


г) msdos.sys

2) Определите, какое из указанных имен файлов удовлетворяет маске *o*.?*

а) nofun.jpg



в) funny.jpg
б) ufunn.pas



г) funny1.ppt

23. В таблице приведены запросы к поисковому серверу. Расположите номера запросов в порядке возрастания количества страниц, которые найдёт поисковый сервер по каждому запросу

Для обозначения логической операции «ИЛИ» используется символ «|», а для логической операции «И» - символ «&».

	1
	Принтеры | Продажа

	2
	Принтеры

	3
	Принтеры & Продажа


6 вариант

1. Компьютер, подключенный к Интернет, обязательно имеет: 

а) доменное имя

б) домашнюю web-страницу

в) URL-адрес

г) IP-адрес

2. Глобальная компьютерная сеть – это:

а) совокупность локальных сетей и компьютеров, расположенных на больших расстояниях и соединенных в единую систему 

б) группа компьютеров, связанных каналами передачи информации и находящимися в пределах здания

в) система обмена информацией на определенную тему

г) информационная система с гиперсвязями

3. HTML (HYPER TEXT MARKUP LANGUAGE) является: 

а) экспертной системой 

б) системой управления базами данных 

в) текстовым редактором

г) язык разметки web-страниц

4. Программа просмотра гипертекстовых страниц WWW
а) Сервер

б) протокол

в) HTML

г) браузер
5. Дан E-mail: moscow@info.peterburg.ru. Символы moscow - это:
а) имя пользователя
б) почтовый протокол
в) имя провайдера
г) город назначения

6. Какая из данных линий связи считается "супермагистралью" систем связи, поскольку обладает очень большой информационной пропускной способностью:
а) волоконно-оптические линии
б) радиорелейные линии
в) телефонные линии
г) проводные линии
7. Обмен информацией между компьютерными сетями, в которых действуют разные стандарты представления информации (сетевые протоколы), осуществляется с использованием:
а) хост-компьютеров


в) магистралей 



б) шлюзов 




г) электронной почты
8. Задан адрес электронной почты в сети Интернет: 
user_name@mtu-net.ru; каково имя пользователя?
а) ru 

б) mtu-net.ru 

в) user_name

г) mtu-net
9. Протокол маршрутизации (IP) обеспечивает: 

а) интерпретацию данных и подготовку их для пользовательского уровня

б) доставку информации от компьютера-отправителя к компьютеру-получателю; 

в) управление аппаратурой передачи данных и каналов связи

г) разбиение файлов на IP-пакеты в процессе передачи и сборку файлов в процессе получения

10. Комплекс аппаратных и программных средств, позволяющих компьютерам обмениваться данными:

а) интерфейс
     б) магистраль   
в) компьютерная сеть 
г) адаптеры
11. Через ADSL соединение файл размером 2500 Кбайт передавался 40 с. Сколько секунд потребуется для передачи файла размером 2750 Кбайт.

12. В таблице приведены запросы к поисковому серверу. Расположите номера запросов в порядке возрастания количества страниц, которые найдёт поисковый сервер по каждому запросу

Для обозначения логической операции «ИЛИ» используется символ «|», а для логической операции «И» - символ «&».

	1
	Алгоритм | Программа & Данные

	2
	Алгоритм | Программа | Данные

	3
	Программа & Данные

	4
	Алгоритм & Программа & Данные


13. На языке запросов поискового сервера для обозначения логической операции «ИЛИ» используется символ «|», а для логической операции «И» - символ «&».

Поисковый сервер в автоматическом режиме составил таблицу ключевых слов для сайтов некоторого сегмента сети. Вот её фрагмент:

	Ключевое слово
	Количество страниц, для которых данное слово является ключевым

	Гитара 
	250

	Ударные 
	310

	Клавишные 
	190


Сколько страниц будет найдено по запросу

(Гитара & Клавишные) | Ударные, если по запросу Гитара | Клавишные было найдено 400 страниц, а по каждому из запросов Гитара & Ударные и Клавишные & Ударные – 0 страниц?

14. Скорость передачи данных через ADSL-соединение равна 128000 бит/с. Передача файла через данное соединение заняла 120 с. Каков объем файла в Кбайтах (впишите в бланк только число)?

15. На сервере news.edu находится файл list.txt, доступ к которому осуществляется по протоколу ftp. Фрагменты адреса данного файла закодированы буквами А, В, С ... G (см. таблицу). Запишите последовательность этих букв, которая кодирует адрес указанного файла в Интернете

	A
	B
	C
	D
	E
	F
	G

	news
	.txt
	/
	ftp
	list
	.edu
	://


16. Телеконференция - это: 

а) служба приема и передачи файлов любого формата

б) система обмена информацией между абонентами компьютерной сети 

в) информационная система в гиперсвязях

г) процесс создания, приема и передачи web-страниц

17. Какая запись является адресом электронной почты?

а) Kubok@mail ru



б) S V Feloret@yandex.ru




в) http_Petr@mail.ru  

г) Popov@mail@ru
18. Браузеры являются:

а) сетевыми вирусами
б) антивирусными программами
в) трансляторами языка программирования
г) средством просмотра Web-страниц
19. Какие тэги ограничивают содержимое Web-страницы?

1) <body></body>

2) <p></p>

3) <a href=”URL”></a>

4) <img src=”name”>

20. а) На рисунке записаны фрагменты одного IP-адреса. Каждый из фрагментов обозначен одной из букв А, Б, В, Г. восстановите из этих фрагментов IP-адрес. В ответе укажите последовательность букв, обозначающих фрагменты, в порядке, соответствующем IP-адресу.
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б) Петя записал IP-адрес школьного сервера на листке бумаги и положил его в карман куртки. Петина мама случайно постирала куртку вместе с запиской. После стирки Петя обнаружил в кармане четыре обрывка с фрагментами IP-адреса. Эти фрагменты обозначены буквами А, Б, В и Г. Восстановите IP-адрес. В ответе укажите последовательность букв, обозначающих фрагменты, в порядке, соответствующем IP-адресу.
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21. В таблице приведены запросы к поисковому серверу. Расположите номера запросов в порядке убывания количества страниц, которые найдет поисковый сервер по каждому запросу

	1
	игра | интеллектуальная

	2
	игра

	3
	игра | интеллектуальная | телешоу

	4
	игра | интеллектуальная | телешоу | кастинг


22. Для групповых операций с файлами используются маски имен файлов. Маска представляет собой последовательность букв, цифр и прочих допустимых в именах файлов символов, в которых могут также встречаться следующие символы:

Символ «?» означает ровно один произвольный символ.

Символ «*» означает любую последовательность символов, в том числе и пустую последовательность.

1) Определите, какoе из указанных имен файлов удовлетворяет маске *o*.?*

а) amugec.bat


в) config.sys

б) pdikurs.com


г) io.sys

2) Определите, какoе из указанных имен файлов удовлетворяет маске ?v*de??.*t
а) video.txt



в) svedenija.dtt

б) command.com


г) avtonomdelo.dot

23. Сколько секунд потребуется модему, передающему сообщения со скоростью 28 800 бит/с, чтобы передать 100 страниц текста в 30 строк по 60 символов каждая, при условии, что каждый символ кодируется 1 байтом?

9. Информационно-методическое обеспечение

Перечень учебно-методического комплекта учителя:

· Босова Л.Л. Набор цифровых образовательных ресурсов «Информатика 9». – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012.

· Ресурсы Единой коллекции цифровых образовательных ресурсов (http://school-collection.edu.ru/)

· Материалы авторской мастерской Босовой Л.Л. (http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3/umk8-9.php)

· Операционные системы Windows XP, Linux

· Пакет офисных приложений MS Office 2007, OpenOffice

Перечень учебно-методического комплекта ученика:

· Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика и ИКТ : учебник для 9 класса: в 2 ч. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012.

· Босова Л.Л. Информатика: рабочая тетрадь для 9 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012.

Список литературы

· Примерная программа для общеобразовательных учреждений по информатике и ИКТ в 8-9 классах, к учебному комплекту для 8-9 классов (Л.Л. Босова, А.Ю. Босова )

· Босова Л.Л. Информатика: Учебник для 9 класса: в 2 ч. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012.

· Материалы авторской мастерской Босовой Л.Л. (http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3/umk8-9.php)

· Босова Л.Л., Босова А.Ю., Коломенская Ю.Г. Занимательные задачи по информатике. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2006.

серия 1





Усл





серия 2





Усл 2





серия 2





серия 





Усл 1





серия 1





4.151





3.16





.72





18





4.151





3.16





.72





18








